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Avec ELSA en 3D . . . vous 
allez f aire des envieux ! 
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FTTC 



rembourses sur 
les lunettes 3D REVELATOR, 
pour 1'achat d'une carte 
graphique ELS A. a 

Offrevalabtedu 15/11/99 au 31/1/2000. S 



Voir modalites de I'offre sur les boltes ELSA. 



Les lunettes ELSA 3D REVELATOR creent une 

perception de I'espace totalement exceptionnelle 

pour les jeux et les applications 3D ! 

Grace a la technologie IXTD, et asstrttees a une~caTt& graphique 

ELSA*, ces lunettes 3fD trajMinment les jeux sur ordinatent en 

une experience fasccinajjt et incomparable. Les ecrans standaid 

sont capables d'affiche?j4es images avec une qualite 3D stupefiante, 

comparable a l'holographie. Les jeux en 3D inspirent desormais 

un niveau de fascination sans egal et meritent enfin leur nom. 

Vous pourrez sentir le souffle chaud du monstre derriere vous, 

respirer le caoutchouc brule au depart de la course et ressentir 

les vibrations du simulateur de vol. 

Les lunettes 3D REVELATOR materialised la 3eme dimension 
dans sa forme la plus parfaite ! 






3D REVELATOR 



TM 



Disponibles chez votre 



revendeur habituel 







Prix Public Conseille 
hllC 
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Version cable 



mpatibles avcc les cartes graphiques ELSA VICTORY, WINNER, ERAZOR, 
ics canes TNT, TNT2 et TNT2 Ultra ( voir lisce sur site www.elsa.com. ) 




Decouvrez toutes les solutions ELSA 



sur le site www.elsa.com/france 



Avec Conforama, prer 




TARZAN 

Decouvrez I'evenement Disney de cettJrin d'annee. Vous incarnez Tarzai 

ou un autre personnage du film e^ »™« ""»* ™r,*, — fx ,..„ j .- 

jungle, a travers H niveaux palpit 

plonge au coeur de la jungle grace a un graphisme 3D et un for ' 

s#iore surprenants. Jeu d'action. Code 79364 



.YMAN II 




Avec Rayman II, vous entrez dans la peau du heros surdoue au legend, 
poing magique. Un jeu pour toute la famille, aux graphemes aussi varies 


somptueux qui vous plonge dans un tourbillon 


dggensations exaltante 
3n. Code 79400. 


dans une ambiance sonore delirante. Jeu d'acti 


TOMB ' jfl 

raider* a 
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FIFA 2000 

us plonge dans I'univers du football 
js moments de ce siecle. Un jeu 
: ou centre Tune des 40 equipes 
x les 850 clubs et les 18 ligues mondiales.- jeu 
simulation football. Code 79542 



TOMB RAIDER IV : LA REVELATION FINALE 

Retrouvez Lara Croft dans une terrible course contre la montre qu'elle 

mene au coeur du desert Egyptien. Votre mission, vaincre Seth,Dieu de 

desolation et sauver le monde des tenebres eternelles. 

Une grande aventure, dans un environnement veritafalement interactif c 

vous entraTnera sur plus de 20 niveaux. jeu d'action/Hnture 

Code 80240. 



C^C ■ OFFRE CONFORAMA 

| Logitech | WINGMAN CAMEPAD USB 

+ WINGMAN EXTREM DIGITAL 3D 



498! 399 F 

m 



WINGMAN 

USB 

ine prise en mair 
armes sont a votre 
00% numerique, il offi 
se et une precision 
es. Pad 8 directions, 

-ns (+ 3 pour les reglage 

et 2 gachettes. 
Connecteur USB +port jeux. 
Code 79308. 
199 F 



WINGMAN 
EXTREM DIGIT 
3D 



v. votre destin en main ! 




ACE OF EMPIRES II : THE ACE OF KINGS 

Presidez au destin de I'une des seize civilisations contenues dans ['edition 
Cold en batissant d'immenses cites, en mettant sur pied de puissantes 
armees et en decouvrant de nouvelles technologies. C'est la reference en 
' ' iux de strategie en temps reel. Strategic Code 7521 4. 



FLIGHT SIMULATOR 2000 

C'est la reference en matiere de simulateur de vol civil : graphismes 3D de 
qualite photo a vous couper le souffle, scenes d'un realisme stupefiant... 
Vous naviguez aux commandes d'un des 10 avions dont fe Concorde ou le 
Boeing 777-300. Une gestion meteo avancee et 20.000 aeroports disponibles 
arrpnhipnt Ip realisme de ce jeu. Simulation de vol. Code 7947 



, | SIDEWINDER 

I PRECISION RACING 

, i de sensations 
maTtrisez enfin votre 
nduite automobile sur PC. 
--it ergonomique, 
" robuste, 8 boutor - 
' " " Fixation 
;tion USB. 



VOODOOS 3000 AGP 

Avec plus de 1 00 milliards 
| d'operations par seconde, 
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3df\ 


de votre PT: ultrarapidit 
i haute resolution. 
j Code 79530. 
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PC CD-Rom 



SOMMAIREN 130 




En couverture 
Indiana Jones 

Le plus grand des aventuriers 
fait de la concurrence a Lara. 

Le CD-ROM 

La demo franchise d'lndiana 
Jones rien que pour vous. 

Les News 

L'actualite du jeu video (et des 
stars) en une dizaine de pages. 

Hardware 

Les tendances des nouvelles 
cartes 3D, ca vous interesse ? 

66 Encart abonnement 

Nos offres a prix reduit, 
egalement en P. 98, 219 et 221. 

238 Courrier des lecteurs 

Un vieil acariatre repond 
aux lecteurs... le Teignard. 

242 Next 

C'etait bien, mais ce sera encore 
mieux le mois prochain ! 



Grand Prix 3 

Un point sur I'ultime simulation 
de Formule 1 signee Microprose. 

Baldur's Gate 2 

Les premieres infos sur la suite 
du plus grand jeu de role sur PC. 

Motocross Madness 2 

Le retour des roues a crampons 
signe par Microsoft. 

South Park Rally 

Un Mario Kart dejante dans 
univers de South Park. 



54 MDK2 

Le retour de Kurt, Hawkins 
et Max... Un regal ! 



MP3 : la revolution 

Gros plan sur le format musical 
le plus controversy. 

Kiss : Psycho Circus 

Le groupe Kiss prete son image 
a un violent jeu d'action. 
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82 Indiana Jones 

et la Machine inff ernale 

L'homme au fouet se frotte 
cettefois-ci aux ruskis. 

92 Ultima Ascension 

L'ultime episode de I'une des 
plus vieiiles sagas de jeu de role. 

106 Tomb Raider : 

la Revelation Finale 

La belle aventuriere revient 
pour des vacances en Egypte. 

126 Half-Life: 

Opposing Force 

Le nee plus ultra du quake-like 
beneficie d'un superbe add-on. 

138 Asheron's Call 

La nouvelle reference du jeu 
derole on-line? 

146 Flanker 2.0 

On croyait le SukoT bon pour 
la casse... Que nenni, le revoila ! 

148 Swat 3 

L'unite antiterroriste americaine 
a I'honneur. 

154 SEGA Rally 2 

Un hit de I'arcade arrive sur nos 

PC... Une belle conversion ! 





Edito 

L'an 2000. Que va-HI se passer ? Sous quelle forme 

cet evenement va-HI se manifester ? A quel moment du 

reveillon allons-nous basculer dans une autre 

dimension ? 

Depuis le debut du siecle, des visionnaires nous 

revelent leur idee de l'an 2 000 solidement etablie sur 

une technologie avant-gardiste impressionnante. 

BenoTtement, je pensais que ces messieurs avaient 

I'excuse du recul et que ce saut annonce aurait du avoir 

lieu au cours des dernieres annees (vottures volantes, 

mega-ordinateurs incorpores a nos montres, etc.). 

Pourtant, lorsque nous avons regu la fin de la 

celebrissime saga des Ultima a la redaction, nous avons realise que nous avions 

tout faux. Ce saut dans le futur va se produire a un moment indetermine au cours de 

la nuit du nouvel an. 

En effet, e'est avec une certaine surprise que nous avons decouvert que ce produit 

tenement attendu necessitait, pour fonctionner correctement, une machine qui 

n'existait pas encore. Pentium II, 350 MHz ? Soyons serieux... Pentium III, 500 MHz ? 

Que nenni I Ce jeu, passionnant au demeurant, doit necessiter un Pentium V, 

1 500 MHz pour fonctionner avec un contort optimum. Le probleme e'est que cette 

machine n'existe pas encore en 1999, periode a laguellej'ecris ces lignes. 

Heureusement que tous ces visionnaires de programmers (et peut-etre Mulder) 

savent que ce reveillon va creer une faille temporelle au cours de laquelle nous 

allons d'un seul coup sauter une, voire deux generations d'ordinateurs. Comment 

pourrait-il en etre autrement ? Vous n'auriez quand m§me pas le toupet de 

pretendre que Ton peut sortir un jeu tant attendu qui ramerait sur les plus puissantes 

machines actuelles tout de meme ? 

Allez ca suffit, je refuse de vous ecouter davantage. Je vais de ce pas monter dans 

ma Twingo volante pour regagner ma villa sur la Lune. 

Bonsoir et bonne annee quand meme ! 

Olivier Canou 



158 Creatures 3 

L'intelligence artificielle 
a la portee detous. 

160 Spirit of Speed 

Des courses de bolides en 1937 : 
attention aux sensations ! 

162 Urban Chaos 

Un jeu d'action/aventure qui 
laisse au joueur totale liberie. 

168 Flight Unlimited 3 

Pilotez de nombreux appareils 
civils dans la region de Seattle. 

170 Spec Ops 2 

Operations speciales en terrain 
hostile : y a bon I'adrenaline ! 

174 Interstate 82 

Un veritable Mad Max sur PC. 
Attention aux fusillades ! 

176 LEntraincur 99/2000 

Managez un club de foot dans ce 
jeu de gestion tres pointu ! 

ISO Supreme Snowboard ing 

Des glissades en surf sur des 
pentes enneigees : le reve ! 



H 190 Gabriel Knight 3 

Resolvez le mystere de Rennes- 
^0 le-Chateau, finger in the nose. 

jpv 210 Homeworld 

^9 L'espace vous fatigue ? Finissez 

Homeworld et on n'en parle plus. 

O 

|H 224 The Nomad Soul 

Fin du plus beau jeu d'aventure 
de I'annee derniere. 
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d^s!^u™ot? t c hate IWIidl:OWn MadneSS ' Ha " Life/Team FortFBSS fi Counter-Strike, Age of Empires 
tests, previews, tips, soluces, demos... 



CD-ROM 



Gen4CD n°130 



(.interface 

Void I'ecran de 
presentation sur lequel 
vous arriverez. En haut. 
cinq menus vous 
permettent d'acceder aux 
demos, aux videos 
(Interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus), 
au mag (guide de Noel...) et 
a une page d'informations. 
Le titre Systeme Shock 2 
donne acces a la solution 
dujeu. Le iogo Wanadoo 
permet de lancer le kit de 
connexion gratuit. A gauche 
appara7t la Ilste des demos 
jouables. Dans la fenetre 
principale, sur la droite de 
i'ecran, apparaissent les 
informations a propos des 
demos, videos, etc. 




INDIANA JONES 

ETLA MACHINE INFERN ALE 



(Installation] ^ 
(Lea touches.) 




■ RUBHIQUES ) 

Ces boutons vous 
' permettent 
; d'acceder 

aux rubriques. 

■ installation) 

Ce bouton permet de 
lancer ['installation 
de la demo... via 
'ouverture d'une 
fenetre contenant 
lefichier a lancer. 

Ies touches) 

Ce bouton donne 
acces a un menu 
d'explication sur les 
touches necessalres 
pour utiiiser la demo. 




■ LES TOUCHES Ce menu fait apparaitre une fenetre avec le detail des 
principals touches a utiiiser pour jouer avec la demo. 



Bonne nouvelle, nous avons reussi 
a capturer le Pere Noel et a lui faire 
cracher toutes les bonnes choses 
qu'il planquait dans sa hotte. 
Resultat, vous alfez etre comble par 
nos deux CD bourres a craquer de 
demos ! Non seulement nous vous 
proposons pas moins de 27 demos, 
mais en plus cinq jeux complets, 
sans compter Ultimate Race Pro, 
qui nous en fait un sixieme. 

L 'interface du Gen4 CD utilise les 
navigateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer), et mieux vaut 
avoir un affichage en 1 024 x 768 
pour I'apprecier pleinement En 
inserant le CD, une petite animation 
se lance automatiquement, 
puis vous arriverez sur une page de 
menus qui vous permettra 
de naviguer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. Desormais, 
lorsque vous cliquez sur Installation, 
cela ouvre a I'ecran une fenetre avec 



Demos jouables 

■ Indiana Jones 
et la Machine 
infernale 

■ Messiah 

■ Supreme 
Snowboarding 

■ Links LS 2000 

■ Jetboat 
Superchamps 

■ Killer Loop 

■ The Longest 
Journey 

■ Nerf Arena 
Blast 

Videos 

■ Kiss Psycho 
Circus 

■ Victoria nous 
fait son show! 

Bonus 

■ kit connexion 
Wanadoo 

■ DirectX 6.1 

■ DirectX 7.0 

■ AVP (shareware) 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 7.0 
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rez-vous plus de 1000 jeux-eonsoles-peri 



ison a 



-r^te* - 




vww.rueducommerce.fr 

LES ME1LLEURES AFFAIRES HABITENT ICI 

Pour tout renseignement. appelez-nous au 825 019 029 (0,99 F TTC/minute) 



CD-ROM 



Kit connexion FREE 

Demos jouables 

■ CFL Football 99 

■ Swarm Assault 

■ Big Bang 

■ Carnivores 2 

■ Hot Chix'n' 
Gear Stix 

■ Colony 

■ Demonstar 

■ Dirt Track 
Racing 

■ Mechwarrior3 

■ Natural Fawn 
Killers 

■ NBA Live 2000 

■ Phoenix 

■ Raptor 

■ Total 
Annihilation 
Kingdoms 

■ Bugs Bunny 
voyage a 
travers le temps 

-■Star Trek 
Hidden Evil 

■ Spec Ops 2 

■ A.I. Wars 

■ Age of Kings 
Jeux complets 

■ Robocrush 

■ Laserage 

■ G-Sector 

■ Dink Smallwood 

■ Galactix 

Patches 

■ Midtown 
Madness 

■ Command S 
Conquer rSoleil 
deTiberium 

■ Darkstone 

■ Spec Ops 2 

■ Total 
Annihilation 
Kingdoms 

■ Wheel of Time 




CD Bonus 



■ KISS PSYCHO CIRCUS Tout a fait dans I'ambiance violente et dechainee propre a ce genre 
de jeu, la participation du groupe Kiss promet beaucoup. 



la (iste des fichiers dont celui de 
lancement de ('installation de la 
demo (cf. encadre «L'interface»). 
Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains 
outils/applications indispensables 
(Winzip, Media Player, DirectX), nous 
vous conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour completer 
ces lacunes. Dernier rappel pour les 
novices, les demos sont jouables et 



permettent done de decouvrir un 
petit morceau des jeux, tandis que 
les videos, par definition, sont des 
presentations non interactives. 

Gen4 CD 

Dans la rubrique Demos, nous 
vous proposons une exclusivite : 
la demo franchise d'lndiana Jones et 
la Machine infernale. Ne manquez 
pas non plus les nombreuses autres 



Le deuxieme CD offre non seulement 
un kit de connexion pour acceder a 
Internet gratuitement (Free) mals aussi, 
dans le dossier Bonus, quelques 
patches. Pour les visualiser, ouvrez la 
fenetre du contenu de votre CD, allez 
dans le dossier CD Bonus et clique? sur 
« Gen4.exe ». La, un simple die sur les 
cholx proposes vous permet de lancer 
les demos. Si vous avez un probleme, 
allez alors dans le dossier Demo 
et lancez chacune des demos 
en double-cliquant dessus. 
Amusez-vous bien, avec ce mois-ci pas 
moins de cinq titres complets sur ce 
CD, notamment Dink Smallwood, un jeu 
d'aventure particulierement sympa qui 
se deroule dans un monde 
d' heroic-fantasy. Les autres jeux 
complets sont plus du domaine 
de I'accessoire mais vous permettront 
de passer de bonnes heures de plaisir a 
jouer, meme sur un PC dote d'une 
modeste configuration (comme celui 
que vous avez peut-etre au bureau...). 
Alors bons jeux et bonne detente en 
notre compagnie. 



Jeu complet 



Pour vous offrir un cadeau en cette 
periode de fetes, nous vous proposons 
en outre un troisieme CD avec dessus 
le jeu de course de Kalisto: Ultimate 
Race Pro. C'est fun, ca speed, e'est 
jouable... C'est Noel quoi ! 



demos. Les menus en haut de I'ecran 
permettent d'acceder aux autres 
rubriques, a savoir Interactive TV 
(videos inedites), mais aussi Bonus 
pour installer les outils 
indispensables (dont un antivirus), 
Mag qui contient divers articles 
complementaires et enfin le kitde 
connexion Wanadoo. N'oubliez pas 
non plus le logo System Shock 2 ■ 




■ VIDEO Lorsque vous cliquez sur le bouton de visualisation, vous 
ouvrez alors une fenetre video. 

12 Gen4 PC Janvier 2000 



Ca ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourralt 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange de 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur 
et de les installer a partir de ce dernier. 
Si ga ne marche toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 





rerrtDou. 




www.rueducommerce.fr 

LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI 

Pour tout renseignement, appelez-nous au 825 019 029 (0,99 F TTC/minute) 
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remier edite 
pctronic Art 
.elusive (pour plusieurs ann* 
distrtbuer une gamme dejeux entierernej 
s secret dumonde : James Bond OQ't 
ndront ce qui a fait le succes des films, a savolr uri seen 
-cenes d'action mouvementSes et une foultitude de gadgets, 
re premier jeu de la se>ie reposera sur le dernier James Bond sorti au cinema i 
' a Monde nesuffit pas. Une question nous pruiealors (es ievres : retrouverbns-i 
ihie Marceau dans le jeu ? Allez, bonne ou mauvaise nouvelledans le courant 




NEWS 



Rayland Interactive nous off re un retour a Taction pure avec Big Bang. 

Venus a la redaction nous presenter leur jeu, 
les developpeurs de Rayland Interactive nous ont 
avoue immediatement que leur volonte etait de 
faire de Big Banq un jeu d'action pur et dur. 
Rien d'etonnant done a n'avoir qu'a 
effectuer des missions de destruction 
a I'aide d'une panoplie d'armes 
impressionnante (rien de trop puisque 
vous combattrez cinq races alien 
differentes avec leurs technologies 
et leurs vaisseaux propres !). 
Neanmoins, ce qui frappe le plus 
dans Big Banq, e'est la qualite 
epoustouflante des graphismes. 
Tout d'abord, la representation de I'espace 
est certainement la plus reussie de toutes 
(les planetes, etoiles, nebuleuses et autres soleiis sont superbes). Ensuite, les explosions sont 
gigantesques et se propagent sur les differentes parties d'un vaisseau. Finalement, chaque arme 
produit un impact different en fonction des surfaces qui sont touchees. Bref, Big Bang est superbe, 
tournetres bien alors, si vous etes fan du genre, attendez patiemment le mois de fevrier ! ■ 



[empire des sens 

Apres la vue, i'ou'ie et le toucher, t'odorat va enf in nous servir sur PG. 




■ ARCHITECTURE SPATIALE Certaines structures sont 
vraiment enormes et on peut apprecier le niveau de detail. 



Tout ie monde se 
souvient des tentatives 
«d'odorisation» de la 
television qui nous obligeaient 
a gratter une petite carte en 
meme temps qu'on visionnait 
un programme. Le PC va aller 
beaucoup plus loin grace a 
intervention de Xerox, 
specialistede la reprographie (Xerox a 
tout de meme invente I'imprimante laser et 
I'encreelectronique). En effet, cette illustre 
societe veut ajouter les odeurs aux 
documents imprimes en utilisant une 
encre parfumee (grace a un systeme 
de distributeur d'essences en fin de 
fabrication de 1'encre). L'idee est 
plutot seduisante iorsqu'on pense a 
son application dans un catalogue de 
parfum mais elle le devient beaucoup 
moins quand on imagine le rayon 
fromagerie d'un supermarche ! ■ 
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Notre thermometre a bien failli exploser 
apres I'annonce de plusieurs informations de 
premiere categorie. Heureusement, les 
cartes 3dfx etaient la pour le refroidir/? 



■ Site de choc 

Electronic Arts et America 
Online (plus conrw sous le 
nomd'AODsesontassocies 
pour mettre en service, des 
I'ete 2000, le plus important 
siterJejeuxenligne. 



■ Jeux niquedeliques 

Cemois-ci, noussommes 
en mesure de vous annoncer 

le developpement dejeux 
bases sur le film Austin 
Powers 2 zhez Take-Two. 




■ GT e'est fini 

Fin du suspense. 

C'est finalement Infogrames 

quia rachete GT Interactive 

grace a un investissement 
total de 135 millions de 
dollars. Du coup, le plus 
important editeur europeen 
passe second au niveau 
mondial et recupere une 
large gamme dejeux. 



■ Voodoo 4 et 5 

3dfx s'apprete a sortir en 

mars ses cartes Voodoo 4 
et Voodoo 5. Une bonne 
occasion pour rappeler que 
3dfx a perdu de sa splendeur 
depuis le debut des cartes 
3D et que des constructeurs 
telsqueRivaou Ationt 
vraiment progressed 
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Immoralement correct 

Lb crime paye et vous pourrez le prouver en devenant le parrain des parrains. 



Meurtre, extorsion, chantage, 
braquage, trafics en tout genre... 
Ces carrleres pourraient presque 
nous tenter tant elles semblent 
lucratives. Heureusement, Hothouse 
Creation est la pour nous eviter la 
prison avec Gangster 2. A I'instar 
du premier episode vendu a quelque 
500 000 exemplaires, vous 
incarnerez une petite frappe qui 
tentera de devenir un parrain de 
la mafia en pleine prohibition. 
Au programme : intimidation, 
prostitution, guerre des gangs et 
utilisation de nombreux personnages 
specialises dans une activite 
(assassinat, enlevement, etc.). 
Les createurs affirment s'etre 
concentres sur la ville pour la rendre 
encore plus vivante. Apres Pavilion 
noir et Abomination, deux Jeux 
graphiquement moyens, on attend 
de voir. Mais ne dit-on pas qu'on 
apprend des erreurs du passe ? ■ 





■ AMBIANCE SIXTIES Aucun doute, Gangster 2 nous plongera dans I'ambiance de la serie Les Incorruptibles 
datant de la fin des annees 60. Sauf que la, on sera du mauvais cote de la barriere. 



Retard universel 

I'aurez remarque, Diablo II n'est pas sorti en 1999... 




■ GENTIL PALADIN 

II se bat, il soigne. 



Les publicites pour ce 
titre ne laissaient pourtant 
aucun doute : Diablo I1 1999, 
pouvait-on y lire. Pourtant, 
vu les retards accuses 
par la phase de test 
(encore appelee beta-test), 
il n'est pas etonnant que le 
produit ait ete repousse en 
I ce debut d'annee (le mois de 
mars semble etre le plus 
probable). Les deux bonnes 
nouvelles dans tout cela 



(oui, il faut bien en trouver !), c'est que 
Diablo II beneficiera d'une sortie mondiale 
(pour une fois, les Frangais ne seront pas a la 
ramasse !) et que le jeu sortira sans aucun 
bug (nous pouvons faire confiance a Blizzard 
qui a fait de la chasse au bug une veritable 
philosophie d'entreprise). Pour clore le 
chapitre Diablo II du mois, il semblerait que 
Havas Interactive, le distributee du jeu, ait 
prefere garder la boTte originale (presentant 
une tete de mort) pour sa sortie en France. 
Notre composition florale du mois de 
novembre ne leur convenait-elle pas ? ■ 



Sinema ? 

Lejeu Sin adapte en video et DVD. 

Vous souvenez-vous du Colonel 
John Blade et d'Elexis Sinclair ? 
Mais si, ce sont les deux heros de 
I'excellent gua/te-Z/fted'Activision : 
Sin. Vous pourrez les retrouver cet 
ete dans un film d'animation qui 
sortira en video et en DVD. ADV 
Films, societe specialisee dans 
I'animation japonaise, aura a sa 
disposition tout le materiel 
graphique des developpeurs du 
jeu afin que Sin : The Movie y soit 
le plus fidele possible. D'ailleurs, 
d'apres ADV Films, on retrouvera 
I'ambiance adulte du jeu : la violence 
de Taction et I'erotisme d'Elexis ! ■ 




■ TETE DE TUEUR Je ne me risquerais pas 
a ennuyer le colonel John Blade dans la rue... 
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luc, c'est plut8t les jeux en ligne (3h/semaine) , 
Julien est deveim un pro des volcans et de l'Egypte 
(lh/dimanche). Moi, c'est la musique (4n/mois).f 




Parce qu'on a tous une bonne raison 

Internet 

INFONIE lance les forfaits INFONIE TOP, 
INFONIE PACK et INFONIE CLIC. 



www.infonie.com 



uiFSSUgMF 

I 0,99FTTc/mn I 

jFlndiaotiI:fti825825 I 

Informations / Kit de connexion gratuit 



INFONIE 

A chacun son Internet 



NEWS 




■ RUMEUR 

Lecilebre magazine 
on-line Gamespot 
est a I'origine d'une 
rumejr qui a fait 
fremir d'impatience 
bon nombre de joueurs. 
Selor Tune de ses 
sources, LucasArts 
et Verant Interactive 
projetteraient de 
developper un jeu 
Multijoueurde grande 
envergure, base sur 
I'univers du recent 
episode de La Guerre 
des etoiles : la Menace 
fantome. Contacte 
a ce sujet, Ubi Soft, 
distributeur des 
produits LucasArts en 
France, a avaue avoir 
connaissance de cette 
rumeurenlnsistant 
bten sur le fait que 
rlen n'etait officiel. 

■ NOUS DI50NS 

Verant, societe 
de developpement 
specialises dans les 
jeux on-line, est surtout 
connue pour avoir 
realise Everquest, I'un 
des meilleurs produits du 
genre. Particularites de 
ce dernier :un immense 
univers persistant 
(c'est-a-dire que la vie y 
continue, meme si votre 
personnage n'est 
pas dans le jeu) et un 
aspect jeu de role tres 
prononce. Aucun doute. 
I'univers de La Guerre 
(toe'to'/essepreterait 
parfaitement au type 
dejeuqu'affectionne 
Verant, en tout cas, on se 
plait a le croire. En effet, 
imaginerquel'on 
pourraitincarnertoutes 
les races, bonnes comme 
mauvaises. que Georges 
Lucas a inventees pour 
I'oeuvre de sa vie 
est plutot excitant 
(sans parlerdu nombre 
de professions que Ton 
pourraitexercer!). 
LucasArts a exploits' 
I'univers de La Guerre 
des etoiles sous 
pratiquement toutes 
les formes de jeu... 
Seul le on-line reste 
ace jourun domaine 
vierge. De la a en tirer 
des conclusions! 



Gorilles dans la brume 

La licence de La Pianete des singesenWn sortie du placard. 




■ ZOO OE THOIRY Voila une bonne occasion de replonger dans I'univers d'un des nombreux films portant sur La Pianete des singes. 
Serez-vous assez fort pour supporter ['une des pires conditions que I'espece humaine ait connue? 



Souvenez-vous comme 
c'etait emouvant : la tete de la 
statue de la Liberte fracassee 
baignant dans f'eau, deux singes 
chevauchant sur une plage au 
soleil couchant... et un sale etre 
humain qui venait gacher ce 
spectacle paradisiaque ! 
Ce «sans poil» s'appelait Ulysse, 
un astronaute qui se retrouvait 



propulse 1 OOO ans dans le futur 
pour decouvrir que nos amis 
simiesques avaient pris le 
controle de la pianete et reduit 
les hommes en esclavage. 
Vous aurez reconnu I'univers 
de La Pianete des singes, que 
vous pourrez retrouver vers 
septembre 2000 sur vos 
ecrans, grace a I'equipe de 



developpement Visiware (une 
societe franchise, cocorico !). 
Ce sera a vous, Ulysse, de 
delivrer les humains du joug 
des gorilles au cours d'un long 
jeu d'action/aventure en 3D 
(a la Tomb Raider) qui suivra 
la trame du roman original de 
Pierre Boule. ga risque de valoir 
son pesant de cacahuetes. ■ 



Chasse aux cyber-squatters 

Le senat americain se penche sur les problemes de squat d'adresses Internet. 



Dans ces memes pages, certains d'entre vous ont deja pu lire des faits divers 
concernant le squat d'adresses Internet. Le principe est d'acheter des noms de 
domaine de societes ou de celebrites 
(www.gen4-pc.com, par exemple) et 
d'attendre que ces dernieres decident de 
creer un site Internet a leur effigie afin 
de leur faire payer le rachat de leur nom 
de domaine (les sommes ne depassent 
generalement pas une centaine de 
dollars). Cette pratique ayant tendance 
a se generaliser aux Etats-Unis, un projet de loi est 
actuellement a I'etude pour permettre aux juges americains 
de determiner s'il s'agit vraiment d'un squat ou d'une 
coincidence (c'est vrai quoi, si mon chien s'appelle gen4-pc 
et que je veux lui consacrer un site !). Si la tentative 
d'escroquerie est prouvee, le cyber squatter devra ceder 
immediatement le nom de domaine mais eqalement 
s'acquitter d'une amende pouvant allerjusqu'a 
600 000 francs... Tiens, les Americains ont encore invente 
un moyen de gagner de I'argent en allant en justice ! ■ 
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Nouvelle partie ? 




Qui ton 



Taquiner des joueurs du monde entier 
sans se blesser, c'est jouable. 



u 







w 



La communaute des web gamers a enfin son site officiel... 

Partager des heures de [eux avec des gamers du monde entier, c'est jouable. Avec ses tonnes de jeus, de 



concours, de cadeaux, d'actu, de forums, ZonejeuX est le 
son acces internet gratuit* ZonejeuX Online, iJ 
plus rapide au monde. 



itournable du j 

le point de r 



reseau. Grace a 
i web gamers le 



,q> ) i 4> 

zonejeux.com 



- Un avant-gout de re qui vous attend - 




une seule adresse : WWW.ZOnejeUX.COITl 




Et si le renouveau du jeu de strategie en temps reel passait par Ground Control ? Voila une idee a ne pas exclure. 

Massive Entertainment compte bien faire une 
entree fracassante dans le monde des jeux de 
strategie en temps reel des I'ete prochain. Nanti d'un 
tout nouveau moteur fait maison, Ground Control 
proposera un superbe environnement entierement 
en 3D, capable de gerer simultanement plus d'une 
centaine de batiments. D'ailleurs, les deux camps 
en presence (Crayven Corporation et Wrath Coalition) 
disposeront chacun d'environ 13 types d'unites. C'est 
peu, mais celles-ci pourront etre combinees avec de 
nombreuses technologies (armes, armures, blindages, 
etc.) pour des milliers de possibilites (c'est eux qui le 
pretendent). Cependant, vous n'aurez pas a batir de 
base pour produire des unites, aucune phase de construction n'etant implemented. Vous choisirez vos troupes avant 
chacune des 26 missions et devrez vous debrouiller avec (les rapiats !). II faudra apprendre a tirer profit du relief et 
des environnements (desert, neige, jungle, etc.) pour massacrer ['intelligence scriptee de I'ordinateur ou vos ex-amis 
(quatre sur le Net ou huit en reseau local). Qa s'annonce sanglant et surtout superbe graphiquement ! ■ 




■ EN AVANT, MARCHE ! Vous ne commanderez pas vos troupes unite 
par unite mais en dormant des ordres aux chefs de bataillon. 



Cacaflliete 3D Les anges sont parmi nous 



Fond dans la bouche, pas dans la 
main... C'est ce qu'on va voir ! 



Les createurs dejantes de Carmaggedon se recyclent. 





groupe Mars- 
M&M's une 
licence de 
quatre ans 
portant sur 
les deux 

personnages qui 
sevissent dans 
les pubs M&M's. 
The Lost Formula, jeu d'action/ 
aventure qui arrivera cette annee sur 
nos machines, sera done le premier 
d'une longue serie. Remarquez, 
qui n'a jamais reve d'incarner une 
cacahuete 3D entouree d'une texture 
chocolat tres detaillee ? Vous ? 
Espece de rabat-joie ! ■ 
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Apres vous avoir permis de jouer les chauffards sanguinaires, 
SCI nous prepare un jeu d'action /a venture en 3D pour la fin de I'annee 
prochaine. Baptise Titanium Angels, il vous permettra d'incarner 
Carmen, une charmante chasseuse de primes surdouee et Titan, son 
vehicule d'assaut intelligent. Titan Angels mettra a votre disposition 
un veritable arsenal (mines, fusil de sniper, laser, etc.) pour venir a bout 
de vos adversaires, y compris en Multijoueur. Mais Titanium Angel ne 
se resumera pas a un simple massacre : des phases de plates-formes 
a la Tomb Raider et des enigmes viendront varier les plaisirs. ■ 



■ LE PIRATAGE 

Au Viet- Nam, 
seulement3%des 
jeux en circulation 
sont des originaux, 
lesautres etantdes 
versions piratees. 
(Source : Software & 
Information Industry 
Association.) 

Electronic Arts, 

f'editeur mondial de 

jeux video le plus 

important, estime 

ses pertes dues au 

piratage a 440 millions 

de dollars par an. 

En 1997, le taux de 
piratage en France 
etaitde47%,leplus 
eleved'Europe(31% 
au Royaume-lfni et 
33% en Alternate). 
(Source : BSA/SPA.) 

Selon les estimations 
des professionnels, 
plus de quatre logiciels 
bureautiques sur drx 
utilises dans les 
entreprises sont 
des copies illicites. 

■ COMMERCE 
ELECTRONIQUE 

Le commerce 
electronique en France 
representera 2 milliards 
de francs dans les six 
prochains mais contre 
5eulement1 milliard de 
francs ces six derniers. 
(Source : Sofres.) 

67%desinternautes 
n'oit pas conliance dans 
la securite du paiement 
tors des achats sur 
Internet. (Source: Sofres.] 



We move the information that moves your world. 



adapted 



NOUVEAU 



Easy CD 





Creator 4 



DELUXE 




mVotre CD 

ist servi ! 



Votre graveur de CD va chauffer. 




Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 

tout un nouveau monde de possibilites, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, dc vieux 33 tours on 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 




recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 
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Le secret d'Evelyne Dheliat 

Et vous pensiez qui! etait facile d'etablir des previsions meteorologiques... 

Un mythe est tombe. Non, Evelyne Dheliat et Alain Gillot-Petre ne se 
mouillent pas le doiqt pour sentir le vent et predire la meteo du lendemain. 
En fait, ils font appel a Meteo France, qui vient de s'equiper d'un tout nouveau 
supercalculateur. Ecoutez bien. Le monstre est dote de 31 processeurs 
deqageant une puissance d'environ 300 gigaflops, d'une capacite de stockage 
de 2 200 Go, et de 208 Go de memoire vive. Le precedent supercalculateur 
de Meteo France pouvait « predire » la meteo a quatre jours en une heure 
et douze minutes contre seulement trois minutes pour celui-ci ! Ce petit bijou, 
signe Fujitsu, a quand mime coute 96 millions de francs... Nous aimerions 
bien voir comment tourne Quake III sur une telle machine ! ■ 




-PAS Gr?MC 
cwose 



■> c \\ 



Le prince de I'Ouest 

LesHysteresdel'Oaestmmmx regler leurs comptesa PC City. 
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Jeu entierement 



Basee sur la plus celebre batallle de la fin de la Seconde 
Guerre Mondlale, Close Combat IV-La bataille oes Ardennes 
repousse encore plus loin les limites de la serie grace a 
(emplacement, influence du terrain, 



saisons, puissance de feu...) et 

(finesse du detail, photos aerlennes, vues en 3D...). 

Vouspourrez compter sur I'appui de I'artillerieet de I'aviation. 



> wi i i i i i .¥ i | j 'il. l ff'' , 'a M 



mmraimTaiMJiianrraraira est unique, avec pour chaque 
unite, des reactions differentes (stress, fatigue, moral...) 
a I'environnement. Revivez les grandes batailles avec 
I'option Multiplayer pour des combats On-line. 
Les campagnes sont dynamiques et en parfaite conformite 
avec la realite historique... De cette bataille depend la fin 
d'un monde ou le debut 



www.closecombat.fr 
wwjv.tk-eduspl 



NEWS 



Mieux vaut star que jamais ! 

Le papa de Wing Commander se lance dans une nouvelle saga intersiderale. 




Les fans de ia serie de simulateurs spatiaux Wing Commander 
commengaient a s'inquieter de la sante de leur bienfaiteur, 
le createur de la serie, Chris Roberts, mal remis du bide galactique 
du film tire de sa saga. Ms seront heureux d'apprendre qu'il vient 
d'etre sauve par une organisation caritative bien connue du nom 
de Microsoft. Chris travaille desormais sur deux nouveaux jeux, 
Freelancer (impressionnant mais dont la date de sortie n'est meme 
pas encore fixee) et Starlancer, un nouveau simulateur politico- 
spatial. Dote de graphismes a couper le souffle et d'un scenario en 
beton (un conflit Est-Ouest au XXI e siecle, dont le champ de bataille 
se situerait entre Jupiter et Alpha du Centaure), il va surtout 
plonger le joueur au milieu de combats spatiaux d'un « realisme » 
sans precedent, avec de vrais personnages aux competences evolutives, des liaisons radio 
constantes entre vaisseaux et un scenario dynamique evoluant selon les resultats de vos 
missions. Le seul defaut de Starlancer pour I'instant, c'est qu'il ne sortira pas avant la 
rentree 2000 I Remarquez, patience est mere de surete ! ■ 



■ CHRIS ROBERTS L'homme 
derriere Wing Commander. 




www.activision.com/ 
games/vampire/ 




Avec le site officiel de leurjeu Vampire, 
la Mascarade. Activision innove 
enfin dans ce monde de platitude. Ici. les 
internautes seront accueillis par une page 
d'accueil retranscrivant les correspondences 
de deux vampires : Beckett et Lucita. Ces deux 
derniers s'inquietent des agissements d'un 
groupe travaiilant sous couvert d'une societe 
de developpement de jeux video (Nihilistic 
Software, les developpeurs de Vampire, la 
Mascarade] qui s'apprete, en fait, a devoiler 
I'existence des vampires au monde entter. 
Le site, extremement sombre, est ires 
esthetique el Ton y retrouve les plus recentes 
informations concemant ce jeu d'action et de 
role qui s'annonce grandiose. Le scenario, les 
differents personnages. les lieux a visiter et 
meme les options Hultijoueur, le jeu n aura 
plus de secret pour vous. Et comme cerises 
sur le gateau, vous aurez droit a des musiques 
gotfiiques a teleeharger fde bonne qualite 
puisque encodees au format MP3) et a une 
presentation interactive du jeu (pendant le 
chargement de celle-ci, vous pourrez faire 
une partie de casse-briques). Bret, ce site 
est tout bonnement excellent! ■ 



■ Le sondage du mois 



Combien Ees internautes francais ont-iis 
depense en moyenne sur Internet ces six 
derniers mois: 




Source : Qbservatcire multimedia 99 de la 50FRES 




Signez ici ! 

Cher che heros pour tuer dragon 



■ DONNE LA PAPATTE Admirez la beaute fatale de ce dragon ! 
Enfin, pas trop iongtemps guand meme sinon c'est dangereux. 



C'est bien beau d'etre un heros, 
mais une fois le vilain sorcier 
terrasse et la princesse epousee, 
on a tendance a s'encrouter. Pour 
eviter cela, il faut constamment 
chercher I'aventure. C'est ce que 
fait Rodrigo, heros mercenaire 
\ professionnel, qui tentera de resoudre le mystere de Tol Andar, uneile fantastique baignant 

dans la mer d'lnfinite. Peuplee de dragons et de princesses (d'habitants aussi...), cet atoll est 
, le sanctuaire des GloomStone, des pierres magiques extremement puissantes dont cherchent a 
I s'emparer des pirates. Le superbe univers en 3D de Rent-A-Hero vous permettra de visiter une 
^ quarantaine de regions a travers 113 lieux, de rencontrer plus de 30 personnages avec lesquels 
t interagir et d'apprendre a maTtriser de nombreux sorts. Et ce, des le mois de fevrier. ■ 
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Integra I e 
y^ianadoo 

%F W INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 

Les forfaits Internet 



tout compris. 






Les integrates Wanadoo, c est I'lnternet tout compris sans rien a ajouter. Un Internet dont 

VOUS maitrisez a I'avance le COUt grace au forfait tout compris : 

Un Internet sans engagement avec des forfaits que vous pouvez changer ou abandonner a 
tout moment sans frais. Un Internet services compris avec un accompagnement de qualite : 

j/7, 24 h/24, suivi de vos consommations, etc. 
En bref, les Integrates Wanadoo, c'est I'lnternet de ceux qui ont vraiment tout compris. 



Wanadoo 
Integrales 



39i 



Wanadoo 
Integrales 

10H 

^^ ^fl I/mois 
•^ «^ 15,09€ 



tout compris 



Wanadoo 
Integrales 

18H 

•■&** l/mois 

A %J *J 24,24€ 



tout compris 



thmimfliosiosl 

■Agences France Telecom 

•Grandes surfaces ou magasins specialises 

• 3615 Wanadoo o,85 Fire/minute 10.130 

•www.wanadoo.fr 



Connectez-vous a Wanadoo 

avec le cederom joint a ce numero. 

f Pour acceder au serveur d'enregistrement \ 

de Wanadoo, utilisez les codes suivants: A 

Origine : 723529 

Cle d'acces : 2G7DGK7V4 



AV< France Telecoi 



NEWS 




Les petits heros tie Toy Story 2 regagnent leur bercaii virtue!. 

Mors que Toy Story 2 a fait un veritable carton au cinema 
outre-Atlantique et qu'il s'apprete a envahir nos contrees, la conversion 
pointe le bout de son plastique sur nos PC. Vous accompaqnerez done avec 
joie Buzz I'astronaute, lors de sa quite pour delivrer Woody le cow-boy, dans 
un jeu d'action en 3D matine de plates-formes. II pourra courir, naqer ou 
encore rebondir (pour planer dans les airs ou tirer au laser). Ces capacites 
s'acquerront progressivement en recuperant des objets speciaux 
(qrappin, bottes a propulsion, etc.). Et en cas de besoin, vous pouvez 
toujours appeler vos amis Hamm, Slinky Dog et Rex a la rescousse. Avec ses 
cinq boss, ses extraits de films et ses personnages sympathiques, le bebe 
de Disney a tout pour seduire les foules. ■ 



Une actualite assez plate ce mois-ci... Hormis peut- 
etre les tetes de Bruno Bonnell (patron d'lnfogrames) 
et Nicolas Gaume (patron de Kalisto) qui ont ffeuri sur 
des publicizes pour le journal Les Echos. 



Espece de Theocrate 

Innovation dans le jeu de strategic : la periode azteque. 

La vague Age of 
Kings n'a pas fini de 
creer des remous et 
Ubi Soft compte bien 
surfer dessus des mars 
avec Theocracy. 
Se deroulant 
exclusivement en 
Amerique du Sud a 
I'epoque Azteque 
(duXm e au XVI" stede), 
le jeu vous proposera 
de prendre en charge le 
destin du village 

de Tenochtitlan. Vous devrez gerer vos multiples ressources naturelles 
par I'agriculture et I'artisanat avant d'engager des recherches 
scientifiques. Et que les strateges aux dents lonques se rassurent, 
les combats seront aussi en rendez-vous. Que ce soit avec vos guerriers 
ou grace a la magie de vos sorciers, il vous faudra imperativement 
repousser les tribus adverses et surtout les redoutables Conquistadors. 
Ouais, on va leur peter la tronche ! ■ 




■ PYRAMIDES AZTEOUES Ces monuments sacres 
abritent d'incroyables sources de puissance. 



MEILLEURES PUBLICITES DE [ 



OLES ECHOS 
BRUNO BONNELL 
L'industrie du jeu video 
deviendrait-elle 
importante a un point 
tel que Les ichos 
s'interesse aux patrons 
des grosses societes 
d'edition ? 



> EIDOS 

DAIKATANA 



Poui 



r pouvoirjouer 
a Daikatana 
(et I'apprecier?), il faut 
appartenira une 
partie tres restreinte 
de la population. 
Vous rentrez dans 
les statistiques ? 



PIRE PUBL1CITE DE DECEMBRE 




BLIZZARD 

DIABLO II 

Surcette publicite pour 
Diablo II, le«1999» 
a disparu. Eh oui, il va 
falloir vous y faire, 
ce jeu nesortira qu'en 
debut d'annee et cette 
pub nous le rappelle. 
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items 





16 bits 

Ecran super-large LCD 

4096 couleurs 

146 couleurs simultartees 

Joystick integre 

40 heures de jeux en continu 

Compatible Dreamcast 



NEOGEOYOCKET 

COLOR™ 

The Future Is Now* 



*Deja Le Futur 



Trues, astuces et concours : 
08 36 68 08 60 & 3615 NE0GEC 



NEWS 





C'est la zone ! 

line nouvelle alternative pour les internautes 
angiophobes accros aujeu en reseau. 

Souhaitons tous en chceur la bienvenue a 
ZonejeuX.com (www.zonejeux.com), un site qui, 
a I'instar de Goa, vous permettra de vous eclater 
en reseau sur un serveur entierement en francais. 
Les jeux disponibles vont des echecs a Quake III 
ou Age of Kings. Au programme : classements, organisation de tournois, hebergement 
de tribus (guildes pour les puristes), news (en collaboration avec Gamespot) et meme 
achats on-line. Pensez quand meme a sortir de chez vous pour manger ! ■ 



■ ACCES A TOUS LES SERVICES 

La page d'accueil de ZonejeuX.com. 



Carref our multimedia 

La grande distribution se met aux couleurs de Noel. 

Saluons une initiative tout a fait interessante : 

pour cette fin d'annee, et jusqu'au 15 fevrier 2000, 

les magasins Carrefour vous proposent un guide des 

meilleurs logiciels 1999/2000 (vendu au prix approximatif 

de 10 francs), incluant 1 000 francs de bons de reduction 

a valoir immediatement sur I'achat de vos jeux preferes. 

Joyeux Noel ! ■ 




■ GUIDE DE NOEL 
Le guide Carrefour. 



ie desir chez tous les habitants 
de sa planete (evidemment, on 
a deja vu pire comme mission). 
Tenant sur six CD-ROM 
(on n'avait pas vu ga depuis 
la deferlante des jeux 
d'aventure en video tels 
que Phantasmagoria ou 
Gabriel Knight), Pimperator 
contre-attaque melangera 
plusieurs genres : aventure 
(40 planetes a visiter, six 
epaves a explorer de fond 
en comble, etc.), strategie 
(creation d'une maison du 
plaisir avec des centaines 
de cybergirls, 15 types de 




■ AVENTURE La partie exploration sera classique avec 
notamment le deplacement du personnage a I'ecran. 



clients, etc.) et simulation (combats spatiaux avec nombre de vaisseaux 
et d'armes). Bien evidemment, le tout sera matine d'erotisme (40 minutes 
de video sexy voire de scenes torrides, huit scenes de seduction, etc.), 
ce qui ne laissera personne indifferent. Et comme dans le premier 
episode de Lula, I'humour sera omnipresent. ■ 

SANS COMMENTAIRE... 



Felicitations a Eric Galy (Toulouse) 
qui n'a pas choisi la facilite pour 
legender la capture graveleuse du 
mois dernier. Pour le mois prochain, 
c'est un peu pius dur, mais en 
pensant a i'abonnement d'un an a 
Gen4 PC, vous f rojverez bien une 
legende sympa a nous envoyer : 

■ par e-mail: teignard@planete.net 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 MontreuilCEDEX. 

Bonne chance ! ■ 



LE MOIS PROCHAIN 




28 Gen4 PC Janvier 2000 



V > > V > 



DDl-DVl 



.-*' 



6$ 




UK 



52 Mo 
DDR RAM 

Sortie DVI 

Sortie TV/Vidro 



AGP4X/2X 



Devotjon totaIe 

a La 5 D La plus RApidE ! 



XiNqDVD™ PUyER 


i 4 1 


Hercules est une marque 


de Guillemot Corporation 




www.guillemot.com) 



GUILLEMOT FRANCE S.A. 

BP 2 - 56204 La Gacilly Cedex 
825 857 810 -Fax 02 99 08 94 17 



'AS PAS IDEE C( 

ILS SON1 







HiEUiFl 

mange des chips 










d*: 



i * tT. ' i 




IMMEN 






# 



mflRC 

□isif 





WKSBSfSsM 


d$i 






1 






; 


STflniSLflS 

l Er eje la cIbsse 








fj - -i£T- 



w-oa ,vez.,b OS ? Microsoft 

— /?V .!■??'. '-Sijiw.mlcrosoft.c6ni/fraiice/sidewinde 



NEWS 




Je sums le roi du monde ! 

A trop s'inspirer de Bill Gates, France Telecom risque d'encourir les memes sanctions. 



L'un des meilleurs feuilletons juridiques americains du 
moment n'est autre que t'affaire Microsoft. Accuse d'abus de 
position dominante et de pratiques commerciales illegales, Bill 
Gates semble peiner a se depetrer de ces accusations. II faut 
dire que les multiples pressions dont se sont plaints Apple (afin 
de faciliter ieur « rapprochement »), AOL (afin de faire apparaitre 
leur icone dans Windows) ou Intel (oblige de rompre ses accords 
avec Netscape et Sun) ne facilitent pas les choses. De plus, 
suite au jugement reconnaissant la position monopolistique de 
Microsoft, ce sont aujourd'hui des milliers de consommateurs qui 
se portent partie civile, considerant que la societe profite de sa 
situation pour vendre ses logiciels a des prix abusifs. Pendant ce 



temps-la, en France, Club Internet vient de deposer une 
plainte aupres du Conseil de la concurrence a I'encontre de 
France Telecom qu'il accuse egalement d'abus de monopole. 
Apparemment, ses agences privilegieraient le service Wanadoc 
et, plus grave, detourneraient les clients de ses concurrents 
en utilisant ses fichiers. Le probleme vient du fait que 
France Telecom cumule les activites d'operateur public en 
communication et de prov/derprive. Les enjeux sont d'autant 
plus importants qu'ils concernent aussi la norme ADSL. 
En la matiere, France Telecom avait deja subi un revers 
en se voyant contraint d'ouvrir cette technologie a tous 
les fournisseurs d'acces (dont Club Internet). ■ 




■ CA SE REPRODUIT ? En plus du votre, vous pourrez 
adopter d'autres be'bes sur www.babyz.net. 







C'est I'heure du biberon ! 

Apres nous avoir testes avec des animaux, TLC-Edusoft nous confie des enfants. 

C'est bien connu, les enfants sont sales, ils vous percent les tympans et vous 

reveillent a trois heures du matin. Pourtant, on peut s'amuser avec des mioches. 

S'adressant plutot aux jeunes joueurs, Babyz permettra de choisir son gamin parmi 

differents modeles (couleur, sexe, nombre), et chacun de ces bebes beneficiera d'une 

« personnalite propre ». II faudra ensuite I'elever, jouer avec lui, lui faire decouvrir la 

maison (sept pieces). Vous verrez sa premiere dent, entendrez ses premiers mots... Les 

innovations par rapport a Doqz et Katz (oil vous eleviez respectivement des chiens et des 

chats) sont assez importantes 

puisque a I'instar de Creatures, ces petits monstres disposeront d'une 
intelligence artificielle et surtout, qu'il sera possible de leur parler. Un micro 
est en effet inclus dans la boTte qui doit orner vos magasins depuis Noel. ■ 

Prof esseur Cyborg 

(In scientif ique anglais defend la tradition du savant fou. 

Le professeur Warwick, qui 
enseigne la cybernetique a 

I'universite de Reading (Grande- 
Bretagne), a recemment 
publie un livre, March of the 
Machines : Why the New 
Race of Robots will Rule 
the World (« Pourquoi la 
nouvelle race de robots 
va gouverner le monde »). 
Cet etrange personnage 
ne se contente pas d'avoir 
des theories, il les applique ! 
Dans la grande tradition des 
savants fous, il s'est implante 
sous la peau du bras une puce qui lui 
permet de controler son ordinateur a distance ou 
d'allumer les lumieres sur un simple qeste ! Coup de pub ? Le bon prof, que sa 
propre fille decrit comme « un peu fele », s'en defend et pretend au contraire 
vouloir sauver I'humanite de la dictature de I'intelligence artificielle. 
Prochaine etape pour I'homme-machine : que sa femme et lui se fassent 
implanter directement sur leur systeme nerveux un reseau de fibres optiques, 
leur permettant de s'interfacer avec des ordinateurs et aussi l'un avec I'autre ! 
De nouveaux developpements pour le cyber sexe ? ■ 




MIEUX EN VRAI 

Aucun doute, le prim 



ca a I'air de I'amusei 
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■ JOUEZ A CACHE-CACHE Invitez des amis et demandez- 
leur de trouver votre nouveau PC (pout) 1 



B1ENVENUE DANS L'ESPACE 
Le PC pouf n'est peut-etre pas 
beau ferine mais alors ou vert... 
?a en jette non ? 



LE GADGET DU MOIS 



Pouf le PC ! 

Grace a Intel, vous pourrez vous asseoir sur votre PC. 

Lors du dernier forum Intel, une tendance s'est 
nettement degagee : I'importance du design et de la 
facilite d'utilisation des PC de demain. C'est Apple, 
avec le iMac, gui a prouve gu'une machine bien 
pensee n'etait pas forcement puissante et c'est 

done Intel gui a I'intention de s'engouffrer dans la breche, avec sa gamme Easy PC. Celle-ci proposera 
des ordinateurs pouvant se fondre dans le decor de n'importe guelle piece de la maison 
(chambre a coucher, cuisine, toilettes, etc.) de par feurs petites dimensions et leur 
absence de fils. Pour arriver a respecter le premier critere, les developpeurs utilisent 
des ecrans LCD et un type de carte mere integrant carte 
graphigue, son, reseau et modem. Pour le second, ils ont opte pour 
un systeme a ondes radio reliant la base aux peripherigues. 
Parmi les nombreux designs prevus, c'est quand mime celui du 
pouf qui est le plus innovant. Ferme, il vous servira de siege et 
ouvert, de PC. Attention, il vous faudra debourser tout de mime 
plus de 20 000 francs pour une petite configuration (Celeron 
400 MHz et 64 Mo de RAM). Mais avouez gu'il a du chien ! ■ 
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Sebasticn Tasseric 

Chef de rubrique 



Lara par ailleurs 

Fin novembre, notre amie Lara Weller avait rendez-vous avec Nagui. 




Savez-vous a quo! ressembfent les 
boites dejeu americalnes ? 
D'un format assez consequent, elles 
possedent une partie recto, pouvant 
s'ouvrlr comme un tivre, dans laquelte 
se trouve un descriptif du soft et 
quelques captures d'ecran. C'est en 
recevant, a peu de temps d'intervalle, 
une version americaine et une version 
frangaise d'un meme titre queje me 
suis apergu que les editeurs francais 
ne faisaient mime pas /'effort 
de mettre en valeur leur prodult. Vous 
avez tous connu 



Al'interieur 
delaboite: 
un immonde 



de carton 
contenant 
le strict 
minimum. 



Evenement sur Canal+ vendredi 26 decembre : pour la premiere fois en France, une 
emission de prime time etait entierement consacree a un jeu video. Pas n'importe guel jeu 
puisqu'il s'agissait de Tomb Raider : la Revelation finale et pas n'importe quelle emission 
puisque e'etait Nulle part ailleurs. Pour I'occasion, Eidos et Core Design avaient (une grande 
premiere !) autorise Lara Weller a s'exprimer en tant que Lara Croft. La pauvre avait bien sur 
ete dument « briefee » et servit un peu de langue de bois, mais Nagui etait visiblement 
un fan convaincu, meme s'il aurait mieux fait de s'adresser a la vraie Lara (Weller) plutot qu'a 
la virtuelle (Croft). Une question demeure : pourquoi Nagui nous a-t-il montre la boTte du jeu 
une dizaine de fois et pourquoi s'est-il vu offrir un magnifique blouson Tomb Raider alors que 
notre journaliste qui a interviewe Lara pour le test de ce mois-ci n'a eu droit qu'a deux 
rapides bisous d'adieu ? ■ 



ca. En exteheur, 
une boite de faille 
moyenne sur 
laquelle figure un 
visuel vraiment 
pas folichon. 
A i'interieur, c'est 
carrement 
I'horreur, un immonde morceau de 
carton marron dans lequel se trouve 
le strict minimum : un CD de jeu, 
un manuel (bien souvent epure et mal 
traduit), un sondage (auquel personne 
ne repond jamais) et, si c'est Noel, 
un catalogue de jeux (mais seulement 
si c'est Noel I). Et si les editeurs 
faisaient de ieursjeux video de 
veritables produits finis qui apportent 
plus qu'un simple CD-ROM ? S'Hs en 
faisaient un veritable produit de 
consommation qu'on prendrait plaisir 
a acheter. Bon aliez, j'arrete de rever 
sinonje vais me mettre a esperer, 
qu'un jour, les jeux sortiront sans bug. 
Ce queje peux etre naif parfois ! ■ 
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POUR TOUS LES 
PASSIONNES DE 
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QUI SOUHAITENT RECREER 
l/AMBIANCE DES GRANDS 
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Le plaisir du home cinema 




Ses proctiains scores buec : 



Microsoft 



NEWS 



HitGen4PC wwSfmi 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleores ventes du mois de novembre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic. Action et Role/aventure. 



P 



Age of Kings 

• Microsoft • qestion/strateqie 

C'est au Moyen Age que vous emmene ce second 

organisation d'armees titanesques. Comme, en plus 




n 


FIFA 2000 


a 


E.A. Sports • simulation de foot 

Nous lui donnions six etolles le mois dernier et, 
apparemment, nous ne sommes pas les seuls a 
1'apprecier. Avec sa fantastique base de donnees, 
ses competitions en pagaille, sa realisation de toute 
beaute, etc., difficile de resister. 
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The Nomad Soul 




Roland Garros 98 



I 



Slue Byte ■ simulation de tennis 
Apres la performance de I'equipe de 
France lars de la coupe Davis, qa n'est 
pas si etonnant de retrouver une 



w$&m&0 



NBA2000 



I 



E.A. Sports ■ simulation de basket 

Pas autant d'apports que son 
homologue footeux mais ■ 




III _ N I CP500 

U 1 Microprose * s 



illation de moto 



Eidos • jeu de role 



!£!▼ 13 I Starfteet Command 

khkl 1 Interplay * action 

Un Jeu inspire de la serie teievlsee Star L 

|hf _ u I Atlantis 2 

m£M 1 Cryo • aventure 

Comme toujours, Cryo nous sert un Jeu d\ 
nanti de graphismes sublimes. 



Rl _ jj I Rally Championship 2000 

mlM "J r 



Microsoft • qestion/strateqie 
re le prlx de Age of Kings baisse I 
predecesseur saura vous satisfaire. 



|[>V _ I I Civilization 2 : Test of Time 

bl I Microprose • qestion 

De nouvelles epoques {heroic-fantasy et science- 
fiction) pour prolonger le plaisir. 



IT|1 _ h I Heart of Darkness (best of) 

'\M 1 Amazinq Studio ■ plates-formes 
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Le hit des ventes 

par ScoreGames. 
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le 36 15 code 
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HIT 



™ | Aqe of Kinqs • Microsoft 



|— I Theme Park World ■ E. A. 

fg ~ 3 | Ounqeon Keeper 2 - E. A. 
1^ 1 A 5| Homeworld • Sierra 
j— 1 Pharaon - Sierra 

Ca ne bouge pas beaucoup ce mois-ci. Apres 
Theme Park World, aucun gros titre ne vient 
revolution ner le genre alors nous nous 
sommes contentes de reclasser les jeux en 
conformite aux votes de la redaction. 



HIT 



Redaction 




H~N| Swat 3 • Sierra 

J— N| Half-Life : Opposinq Force ■ Sie 
f|T3| Rayman 2 

EH" 



n 2 ■ Ubi soft 
I Urban Chaos ■ Eidos 



Trois nouvelles entrees de qualite qui ont 
seduit tout le monde : Opposing Farce donne 
un second souffle a Half-Life en Solo, Swat 3 
surprend par son reaiisme et Urban Chaos 
innove par un savant melange de genres. 



HIT 



Redaction 




Ultima Ascension ■ Eleclrc 
Tomb Raider IV- Eidos 



EH 
EO 

| — rij Gabriel Knight III • Sierra 

M TZ | System Shock 2 ■ E. A. 

On s'attendait au pire et finaiement, la 
surprise est excellente. Une remargue qui vaut 
tant pour Tomb Raider qui parvient a renouer 
avec I'alchimie magique du premier opus, que 
pour Ultima, qui clot en beaute la saga. 
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fre^Z est tellement performant 
que vous risquez I'exces de vitesse .. 




Et oui, FREE en plus sa gratuite vous permet de naviguer sur Internet a une vitesse quasi inegalee. 
Et n'oubliez pas, un gain de temps est aussi un gain d'argent : plus I'acces est rapide moins votre 
facture telephonique sera elevee (CQFD !). Pour aller encore plus loin dans la performance, FREE vous 
offre des services et des «plus» produits inegales : Des adresses E-Mail illimitees, 50 Mo pour 
iebergement de votre site Web personnel, des outils pour le gerer et le dynamiser : base de 
donnees MySQL - Scripts PHP3, ...), la possibility d'avoir une facture telephonique detaillee, la 
restriction d'acces de certaines pages, une hot-line accessible par telephone ou sur Internet 6 j/7, une 
couverture nationale; une tarification telephonique locale, et bien sur I'engagement qu'aucun exces 
de publicite ne viendra gacher votre plaisir ! 



Le kit FREE est present dans votre magazine. 
Pour y acceder, taper le code : F001 GE41 199 

Vous pouvez egalement I'obtenir : Par Internet sur 
www.free.fr, par Minitel" sur 3614 FREE (0,37F/mn), par 
fax. au 01 53 36 39 48 ou par courrier a FREE - 24, rue 
Emile Menier 75116 Paris en nous indiquant votre nom, 
prenom, adresse ainsi que les six premiers chiffres de votre 
N° de telephone. Votre kit FREE vous parviendra dans les 
plus brefs delais. 



:* 



# La Libi 



La Liberie n'a pas de Prix 



Comme un 




5 I Retrouvez I'ivresse desgrandes accelerations des voiture 

L'une des series de course de Formule 1 les plus prestigieuses va enf in 

concept inchange (les grands prix de F1 ei leurs beaux bolides), les dew™, 

surprendre une nouvelle fois. Au menu, plus de beaute, plus de finesse, plus de Vitesse... Et comme 

toujours dans la saga des Grand Prix de Geoff Crammond (le celebre d' 

toutes les licences officielles. Au moins. 
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PREVIEW 



La Formule 1 a travers les ages 



I La premiere vraie course sur circuit, la Gordon-Bennet, se tint en France de 1900 a 1905. progres techniques, c'est la Formule 1 qui a de plus en plus occupe le haut de I'affiche, 

remplacee ensuite par ('Association des Coureurs Francis du Mans. Au fur et a mesure des formant une sorte d'aristocratie de la course automobile. 




1 MNHARD1905 

I I En depit de son aspect desuet, la Panhard 1905 

a realise I'exploit de briser le mur des 100 km/h 
| (elle futchronometree a 106 km/h precisement), 
I ce qui apparut a I'epoque comme indepassable. 
Comme les gens peuvent etre naTfs parfois ! 



ALFA ROMEO TIP0 158 

■ Carrosserie en aluminium, moteur huit tylindres 
en ligne, 1 479 cm 4 , 350 ch a 8 500 tr/mn, vitesse 
maximale 290 km pour 700 kg, I'Alfa Romeo 
Tipo 158 fait partie de la deuxieme generation de 
voitures de course. 



MCLAREN MP4S2B 

■ Structure monocoque en materiaux composites, 
moteur TAG 6 cylindres en V, 1 498 cm 3 , 
suralimentation par deux turbocompresseurs, plus 
de 1 000 ch., la McLaren represente le top actuel 
des voitures de F1. 



C'est vrai qu'en matiere de simulation de FT, il petit 
paraitre difficile de se renouveler. Au fit des 
saisons, seuls les noms et eventuellement les 
constructeurs changent, mais I'essence de la chose est 
toujours la meme : des bolides rugissants qui multiplient 
les tours de piste avec la rage de f ink premier. Meme 
topoquand on penetre dans un jeu du meme genre, si ce 
n'est que, comme dans la vraie PI, les « constructeurs » 
sont mus par une obsession majeure : ameliorer sans 
cesse leur moteur, graphique en I'occurrence, pour nous 
offrir toujours plus de sensations fortes. Force est alors 
deconstater gue Grand Prix 3 a une nouvelle fois pris 
une option certaine sur le titre ! 

Fous du volant 

Teste dans des conditions pas ideales pour un jeu 
«nouvelle generations (un PIII-500 mais avec une carte 
video mediocre), Grand Prix 3 a deja de guoi 
impressionner le plus refractaire a la course 
automobile ! Certes, le fait d'avoir eu ehtre les mains un 
equipement haut de gamme (volant, pedales et 
changement de vitesses) pour cette preview, y est 
peut-etre pour guelque chose, mais le jeu lui-meme 
n'est pas etranger aux sensations plus vraies que nature 



Ceux qui 
ignorant tout 
des reglages 
pourront 
s'eclater en 
mode Arcade, 
pendant que 
les fous de 
mecanique 
passeront des 
heures a 
bichonner 
leur bolide ! 




■ VRAIE VIE Les decors sont si reels que Ton croirait presque voir 
les poissons du musee oceanographique de Monaco ! 

procurees ! Tout d'abord, le tableau de bord en 3D offre 
une interactivite totale, a la fois superbement aqreable 
et parfaitement realiste. Ensuite, les decors, qui sont 
souvent le point faible de ce type de soft, sont d'une 
beaute et d'une precision quasi photographique. Monaco 
(le seul circuit testable en I'etat) n'est pas une vague 







I A FOND, A FOND ! Les lignes droites sont rares a Monaco, alors 
quand j'en trouve une, j'en profile ! Euh... juste apres le virage. 
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Qu'est-ce qui va 
differenrier 
Grand Prix 3 de 
ses predecesseurs ? 
Avant tout les 
graphismes! Grand Prix 3 
sera plus beau qu'aucun 
autre simulateur de FT. 
De plus, Fessentiel 
■ de notre travail est de 
le rendre le pfus fluide 
possible, meme sur des 
configurations modestes. 
Avez-vous negocie 
des licences larges ? 
Plus que c.a ! Personne ne 
manque a I'appei. Nous 
avonstouteslesvoitures, 
tous les circuits et pour 
Grand Prix World (Ndlr: 
unproduildegestion 
d'ecurie de Fl), nous 
auronstouslescoureurs. 
Personne n a ete oublie ! 
Si on devait retenir 
une seule chose 
au sujet de 
Grand Prix 3 ? 
La sensation de vitesse ! 
Elle est deja 

exceptionnelle. etquand 
I'acceleration 3D sera 
implemenf.ee, elle sera 
encore meilleure. Et pas 
besoin de volant ou 
deretour deforce pour 
la ressentir, m§me 
au clavier vous vous 
croirez a 250 km/h ! 




chose floue dans le lointain mais un beau rocher 
ensoleille sur lequel on distinquerait presque des 
princesses en goguette. Meme chose pour le circuit, qui 
est d'une nettete incroyable alors que dans la version 
presentee, I'acceleration 3D, qui est pourtant souvent le 
seul moyen d'echapper aux pixels, n'etait meme pas 
encore implemented ! Pourtant, des decors superbes et 
aucun accroc dans les mouvements donnent vraiment 
I'impression de foncer sur un circuit (a part, j'imaqine, 
les vibrations de I'habitacle, que meme le volant a 
retour de force n'arrive pas a reproduire) ! Surtout, la 
voiture est parfaitement controlable - dans la mesure 
oil Ton roule a 250 km/h avec des pneus lisses bien sur ! 
Les derapages sont facilement rattrapables et il n'y a 
pas de taches d'huile traitresses. 

Arcade sourcilleuse 

En dehors des graphismes, I'autre bonne nouvelle, c'est 
que si le mode Simulation ne fait aucune concession a la 
facilite, le jeu est enfin dote d'un 
veritable mode Arcade dans 
lequel le programme prendra le 




■ TOTAL CONTROLE Certains viratjes sont particulierement traitres 
mais cette Fl obeit au doigt et a I'ceil. 

relais pour a peu pres tous les reglaqes : freins, 
vitesses, etc. Les plus maladroits pourront meme faire 
corriger leurs erreurs de conduite par le soft, un mode 
indestructible etant meme prevu pour les cas 
desesperes. Ceux qui ignorent tout du reglage des 
freins, de la suspension, des pneus et autres huiles de 
moteur pourront done profiter d'une course endiablee 
sans autre souci que de ne pas finir dans le decor 
ou se faire depasser par les autres concurrents ! 




FOX SPORTS PRESENTE 
LA NOUVELLE MANIERE 
DE JOUER AU BASKET 




Des angles de came 

qui vous plongent 

au coeur ae faction. 





DES JEUX DE SPORTS POUR LES FANS DE SPORTS. 



www.foxsporlsgames.com 



www.nba.com 



Disponible sous 
Windows" 95/98 
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^K CD-ROM | 



SPORTS 



PREVIEW 



9a arrive meme aux meilleurs ! 




Les accidents de Fl ont toujours marque 
I'imaginaire collectif. Parfois rassurants 
(combien de fois avons-nous vu a la tele 
des pilotes sortir indemnes de crashs 
spectaculaires ?), parfois element de 



cassee de Michael Schumacher), 
ils frappent souvent le public de stupeur. 
II faut dire qu'assister a la rencontre 
de deux voitures lancees a 300 km/h ou 
voir un bolide s'envoler dans les airs, ca ne 



suspense pour la saison (comme lajambe laisse jamais indifferent ! 



On trouve en fait trois modes de jeu : Course rapide, 
Course independante, ou Ton concourt sur un des 
circuits du championnat mais sans que cela compte 
dans le ciassement, et enfin Championnat, ou vous vous 
lancez vraiment a I'assaut des circuits. Les fanas de la 
mecanique pourront quant a eux se salir virtuellement 
les mains et bidouiller pendant des heures leur monstre 
rugissant. Tout sera reglable, de la direction a la hauteur 
du siege, en passant par les ailerons, les amortisseurs 
et les freins. Et ce avec d'autant plus de plaisir que 
toutes les qrandes marques devraient cette fois etre 
sous licence, avec leurs pilotes. Et bien sur, en plus de la 
Principaute, ce sont tous les grands prix du monde que 
nous pourrons courir, d'Adela'i'de a Hockenheim en 



Pas un pixel 
envue 
alors que 
■'acceleration 
3D n'avait pas 
encore ete 
implementee ! 









■ TUNING A BASE DE Fl Les developpeurs ont prevu de permettre 
aux joueurs creatifs de modifier I'apparence de leurs bolides. 

passant par Silverstone, une grande seance de 
« globe-trotting » nous attend ! Nous n'avons pas 
pu juger de I'habilete des pilotes geres par ('intelligence 
artificielle mais il n'y a aucune raison qu'elle ne soit 
pas a I'avenant ! 

Analyse a la loupe 

En guise de cerise sur le gateau, les auteurs nous 
offrent une foule de facons de nous repasser la course 
(une plethore d'angles differents, avec une gualite 
d'image au moins egale a celle d'une retransmission 
televisee, est disponible). Le programme analysera 
meme vos performances en tenant compte de tous les 
criteres possibles et inimaginables, tels que la Vitesse, 
le controle ou le nombre de tours/minute. Enfin, les 
cyber pilotes n'ont pas ete oublies puisque 16 coureurs 
en chambre pourront s'affronter en reseau local ou sur 
Internet, sans que I'editeur ait encore decide de la 
creation ou non d'un site dedie. Bon, ce n'est pas tout 
ga, mais mars c'est bientot ! Ou est-ce que j'ai encore 
fourre mon permis, moi ? ■ 
-Remy Goavec 

50 ans de Formule 1 

■ JIMIJ,li.llUIJUI.III.,Lliy,l)),.IJJ..JJJII,IJJ.I,l,IJJ,l— 



■ TOURISME Sur son rocher, Monaco ressemble enfin a une ville. Et en plus, la qualite de 
conduite est exceptionnelle ! 



Les fetes ne sont 

pas tout a fait 

terminees, il est 

peut-etre encore 

temps d'offir de 

beau livres. 

Difficile de faire 

mieux dans le 

genre que ce 

superbecoffret 

de deux bouquins 

(le tout pese plus 

de trois kilos !) 

edite par le 

journal VEquipe, 

retracant les 

heures de gioire 

comme les grands 

drames de la Fl. 

Avec plus de 1 000 photos et illustrations, d'une exaustivite a 

faire peur, il ravira les fanatiques du genre comme les simples 

amateurs, eclaires ou non. Et tant pis si le pere Noel se plaint 

d'avoir mal au dos ! 
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Retour en fanfare 

Baldur's Gate II: Shadows of Amn | Le nouveau tour de sorcellerie de BioWare. 



I [[.'lTLl.ii Interplay 

■ DEVELOPPEUR BioWare 

■ GEMREjeu de role 

I SORTIE automne 2000 



Alors que I'industrie des jeux video pensait le genre 
ecule, Baldur's Gate surgit de nulle part et ravive 
la passion des joueurs du monde entier pour les jeux 
de role. Comment perpetuer la magie d'un tel hit ? 
Les developpeurs de BioWare semblent manifestement 
avoir la reponse... 



Entrez, compagnons. Asseyez-vous et goQtez-moi ce 
breuvage. Mon nom est Aahz brodin et j'ai une 
histoire a vous conter. C'est un recit empli de magie et 
de mystere, de dieux et de simples mortels, c'est le recit 
de Baldur's Gate II. II y a un an, le monde etait plonge 
dans le chaos. Le fer manquait cruellement, la guerre 
contre le territoire d'Amn affaiblissait le pays et de 
mysterieuses disparitions se produisaient. Un jeune 
homme decouvrait lentement son mysterieux passe 
- mortelle progeniture de Bhaal, le dieu de la 
destruction, il avait un frere jumeau avide de pouvoir. 
Les bardes chanteront longtemps cette bataille 
heroTque. Le vil conspirateur fut vaincu mais son rire 
sardonique hante encore nos esprits. Que cela 
cachait-il ? Eh bien, compagnon, seul I'avenir nous le 
dira car Baldur's Gate II : Shadows of Amn est prevu 




■ PIEGE A HERDS Vos six aventuriers sont coinces dans cette 
piece, les laissant a la merci de vos ennemis. Quel stratege ! 

pour I'automne 2000. Dans cette suite, le heros semble 
voue a un futur incertain. Les moins scrupuleux 
tenteront de I'utiliser a des fins malefiques alors que les 
autres le craindront. Selon les magiciens de BioWare (le 
studio de developpement du jeu), notre heros devra 
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■ TOUT ROUGE ET TOUT MUSCLE Certaines creatures dans Baldur's Gate II pourraient se 

reconvertir sans probleme en videur de boite de nuit. 



faire face a un ennemi qui cherchera a le manipuler, 
le but du vilain ne s'arretant pas a la simple quete du 
poivoirabsolu. Le scenario est bien garde par 
les seigneurs de BioWare mais, dans leur qrande bonte, 
ilsont, malgre tout, livre quelques informations, non 
sans flatteries et apres quelques bouteilles d'hydromel. 

Bienvenue, voyageurs 

Lejeu se deroule au sud des terres explorees dans 
Baldur's Gate. Les Terres du Sud de I'Amn sont tres 
etranges. Vous traverserez les forets des elfes, 
explorerez des cites sous-marines et decouvrirez la 
civilisation oubliee des elfes noirs. Que ce soit ou non 
votre premiere aventure dans le monde de Baldur's 
Gate, vous ne tarderez pas a prendre vos reperes. II sera 
possible d'importer vos personnages des aventures 
passees ou d'en creer de toutes pieces. Vous pourrez 
jouer en tant qu'humain, elfe, nain, gnome, demi-elf, 



Scion Maitre 
Zeschuk, 
le niveau de 
^intelligence 
artif iciellc et 
le choix de 
scripts 
personnalises 
vont depasser 
de loin ce qui 
s'est fait dans 
lejeu original. 




Seigneur de guerre 



Devenir le parfait seigneur de guerre est une chose dont vous avez 
toujours rive. Gen4 PC vous a entendu et va vous permettre 
de concretiser ce reve en insistant sur cinq points : I'armement, les 
minions, la tenue, les sorts et, f inalement, la devise. Explications... 




■ HOMMES-POISSONS Attention ! Si vous faites avancer votre equipe sans prendre garde, 
vous risquez de subir de tres lourdes pertes. 



1. Les vertus de I'epee 

Franchement. sans son epee, un barbare a I'air tout nu. 
Faites-vous des amis parmi les vingt nouvelles sous-classes 
de personnages et organisez des soirees d'enfer grace a 
cet instrument long et effile. Non, croyez-nous, il n'y a rien de 
tel qu'une cjrosse epee pour arriver a ses fins. 

2. Un partenaire tres calin 

Le Maitre des animaux avait deux furets tres intimidants, 
Minsc un mignon petit hamster, et vous aurez le choix entre 
15 personnages non-joueurs tous plus affectueux les uns gue 
les autres pour se joindre a vous dans Baldur's Gate II. 

3. Halte au naturisme ! 

Non seulement vous aurez des centaines d'objets magiques a 
recolter dans le monde de Baldur's Gate II, mais en plus, des 
dizaines de tuniques plus ou moins ensorcelees seront a votre 
disposition. Bon, si vous voulez quand mime vous habiller 
comme Conan le barbare vous pouvez. 

4. Coquin de sort 

Vous avez toujours voulu ressembler a Samantha dans 
Ma Sorciere bien-aimee? Plus la peine de vous faire une 
choucroute annees 50. dans Baldur's Gate II, vous trouverez 
130 nouveaux sortileges, portant le total a 300. 

5. Philosophic politique 

D'apres Conan, la vie se resume a trois choses : « Ecraser ses 
ennemis, les voir agoniser sur le champ de bataiile et 
entendre les lamentations de leurs femmes. » Si vous faites 
votre cette saine philosophie, vous devriez vous sentir chez 
vous dans Baldur's Gate II : Shadows of Amn. 
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Zeschuk 
explique que 
Baldur's 
Gate II 
constituera 
Tultimejeude 
role en Solo, 
avec quelques 
elements 
Multijoueur. 



petites gens, elfes noires ou demi-orc. Nous avons aussi 
appris que vingt nouvelles competences et classes ont 
ete ajoutees. Par exemple, vous pourrez creer un 
barbare, un assassin, un guerrier japonais ou un moine. 
Pour les aventuriers de haut niveau, il y aura la 
possibility de choisir la competence « maniement de 
deux armes» ou «efficacite accrue avec une arme». 
Que vous souhaitiez devenir un chevalier servant ou un 
aspirant magicien, vous n'aurez que I'embarras du choix. 
Ouinze personnages non-joueurs seront disponibles 
pour renforcer votre equipe. Selon MaTtre Zeschuk 
(le premier patron de BioWare), le niveau 
de ['intelligence artificielle et le choix de scripts 




M BROCHETTES PARTY Lorsque vous affrontez des ennemis 
beaucoup plus raibles que vous, ne soyez pas trop mediant ! 



personnalises vont depasser de loin ce gui s'est fait 
dans le jeu original. Cela veut dire que les personnages 
non-joueurs disposeront de dialogues et d'options 
de controle plus complexes. Ms seront meme capables 
de creer des relations uniques avec vous et entre eux. 
Le seigneur Muzyka (le second boss de BioWare) nous a 
confie qu'il voulait faire ce jeu a I'image d'un bon film 
ou roman - il souhaite que Ton porte plus d'attention 
aux autres personnages. Avec le temps, vous porterez 
le deuil d'un compagnon d'armes perdu et celebrerez 
de nouvelles rencontres. II faudra egalement 
vous defaire des centaines de nouvelles creatures qui 
peupleront le jeu. 

Abracadabra 

Pour se defendre, votre fine equipe comptera plus 
de 130 nouveaux sorts tires des jeux de role classiques 
pour amener le total a presque 300. Les habitues des 
regies Advanced Dungeons & Dragons seront contents 
d'apprendre que les sorts de niveau 9 sont desormais 
accessibles. Muzyka nous a egalement assure qu'un 
panel d'armes inedites et d'objets magiques, tel le 
legendaire Holy Avenger ou le Staff of the Magi, seront 
dissimules quelque part dans le royaume. Cela a pris 
des annees pour programmer la frame de I'histoire 
originaie, pourquoi ce deuxieme opus arrive-t-il si vite ? 
Pour commencer, il faut savoir que le moteur de jeu 
de Baldur's Gate est repris et sera ameliore en ce qui 
concerne I'environnement 2D. Mais le moteur sera 
egalement optimise pour le support OpenGL 3D 
en resolution 800 x 600. L'apport de la 3D sera tres 
sensible au niveau des effets des sorts, de la 
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Lee anciens \es tint Eambatftjs 
a votre tour. 
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Les magiciens de I' Amu 



Bay Muzyka et Greg Zeschuk, les deux patrons de BioWare, sont des joueurs de tongue date. Nous 
recueillir leurs impressions sur « I'effet Baldur's Gate » et les jeux de role en general. 



aires dans les tocaux de BioWare pour en apprendre un pen plus a leur sujet et 



Quand vous etes-vous rencontres pour 
la premiere fois? 

Greg Zeschuk : C'etait juste avant 
I'ecote rJe medecine. Nous 
sommes amis rjepuis douze ans 
et nous avons toujours partage 
lesmemes centres d'interet. C'est 
I'une des raisons pour lesquelles 
nous avons cree BioWare 
ensemble. Nous avons d'abord 
rjeveloppe des logiciels educatifs 
puis,appuyes par des 
programmers de talent, nous 
avons realise notre premier jeu, 
Shattered Steel. 

Est-ce juste un passe-temps oujouez- 
vous aux jeux video depuis toujours ? 
RayMuzyka:Toutes les 
personnes de BioWare sont des 
pas5ionnes de jeux video. 
C'est 1'un des points-clefs de notre 
equipe. En fait, les gens qui 
Eravaillent sur Baldur's Gatell 
n'ont jamais programme dejeu 
auparavant, mais iis ont passe 
leur vie devant leur ecran 
-ilseffectuent un 
travail impressionnant. 

font accros de jeux video, de quels 
litres vo us lite s- vo us inspires pour 
creer le votre ? 

Ray Muzyka : La serie des Ultima, 
System Shock, Wasteland, les jeux 
de Blizzard, les Wizardry... II existe 
tenement de bons jeux au monde 
gioantesque et au scenario leche I 



Vous en avez fait une synthese basee 
sur les regies Advanced Dungeons & 
Dragons, avez-vous joue au jeu original 
dans votre jeunesse? 
Ray Muzyka : Nous avons joue a 
Dungeons & Dragons au lycee 
comme n'importe quel adolescent. 
Les jeux de role ont une riche 
tradition que nous souhaitons 
perpetuer dans nos jeux. Mes des 



a huit faces decorent desormais le 
fond de mon aquarium ! 

Vous avez developpe un bon suivi 
Baldur's Gate avec les sites de fans et 
les guildes. Vous sentez-vous capable 
d'assurer le meme suivi avec sa suite ? 
Greg Zeschuk : Les fans nous ont 
permis de creer le jeu que nous 
voulions. lis nous ont aides au 




■ UNE BELLE EGUIPE Ces developpeurs meriteraient d'etre plus connus car 
rls travaillent sur la suite d'un des plus grands best-sellers du jeu video. 



travers de son developpement en 
nous fournissant d'excellentes 
idees qui ont ete integrees dans 
les jeux. Nous essayons de garder 
le contact avec toutes ces 
personnes. Nous n'en serions pas 
la s'il n'y avait pas eu ces sites. 

Que pensez-vous de jeux tels 
gu'Everguest, Ultima Online et 
Asheron's Call ? 

Ray Muzyka : II y a de tres bons 
elements dans cbacun de ces 
jeux. Mais une chose que nous 
essayons de faire avec 
NeverWinter Nights 
(Ndlr : le prochain jeu de role 
on-line de BioWare) estde 
renforcer ies interactions 
relationnelles entre les joueurs et 
d'avoir un maftre de jeu qui 
supervise la partie, ceci afin 
de permettre des sessions de 16 
a 64 joueurs ensemble. Nous 
souhaitons recreer I'ambtance des 
jeux de role originels. 

Manifestement, vous avez fini vos 
etudes de medecine et votre mere est 
fiere de vous. Qu'est-ce qui vous 
apporte le plus de satisfaction : creer 
des jeux ou jouer au docteur ? 
Greg Zeschuk : Etre capable de 
creer des jeux apportant 
beaucoup de plaisir, mais nous 
sommes toujours docteurs a cote. 
Ray Muzyka : Je travaille encore 
aux urgences de temps en temps. 



transparence de I'eau et du brouillard de guerre. Par 
ailleurs, le principal interet du jeu reposera sur 
I'exploration de nouvelles terres et la rencontre de 
nouveaux personnages. Baldur's Gate II proposera plus 
de 100 sous-missions a remplir afin de rajouter du 
piment a I'intrigue principale. Une fois I'un des objectifs 




Le tnoteur 
dejeu de 
Baldur's Gate 
est repris et 
sera ameliore 
en ce qui 
concerne 
la 2D. 



■ UN PETIT EFFORT Ces deux squelettes sont a deux doiqts 
d'experimenter de nouvelles sensations. Petits, petits, petits... 



majeurs rempli (et si votre personnage a atteint le 
neuvieme niveau), vous pourrez creer des forteresses 
pour vos heros. Cela inclut une imposante salle d'armes 
pour vos guerriers, un temple pour vos pretres, une 
guilde pour vos voleurs, et meme un theatre pour vos 
bardes. La derniere chose que les gens de BioWare 
veulent creer est un jeu avec des personnages pouvant 
devenir I'egal d'un dieu. II sera possible de progresser 
d'environ trois millions de points, ce qui correspond 
approximativement a un magicien de niveau 17 ou un 
druide de niveau 24. « £f si votre personnage est a ce 
point puissant, c'est que vous aurez passe un temps fou 
sur votre ordinateuny, dit Zeschuk. II a promis gue plus 
de 100 heures de notre vie s'evaporeront encore plus 
vite qu'une goutte d'eau dans le desert. Au regard des 
quelques heures passees a jouer avec d'autres 
voyageurs sur Internet, on retrouve la meme jouabilite 
que dans le premier volet. L'hote de la partie est 
le joueur principal et jusqu'a cinq autres participant 
peuvent se joindre a la fete. Zeschuk explique que 
Baldur's Gate II constituera I'ultime jeu de role en Solo, 
avec quelques elements Multijoueur. C'est tout ce que 
j'ai pu tirer de Zeschuk et Muzyka avant que I'hydromel 
ne les transporte vers des spheres etherees. L'histoire 
s'acheve ainsi, braves compagnons de voyage et je vous 
donne rendez-vous a notre prochain arret en ces terres 
d'aventure et de mystere. ■ 
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Envoyez-vous en I'air 

Motocross Madness 2 | Avalez de la poussiere au guidon d'un bolide petaradant ! 





■ fD.TEMB Microsoft 

■ DEVELOPPEUR Microsoft 

■ GENRE simulation 
de moto 

■ SORTIE juin 



Motocross Madness avait ravi les amateurs de 
simulations sporiives par sa jouabilite et les 
incroyables acrobaties qu'il permettait de realiser 
sans mime se brtser un seul os ! Pour la deuxieme 
version de ce jeu, la devise des developpeurs est 
« toujours plus ! ». 

Aucun de ceux qui ont eu la chance d'y jouer 
n'a pu oublier Motocross Madness ! Loin des 
trop sages simulations de motos routieres, ce jeu 
exceptionnel nous a permis d'aller salir nos belles 
combinaisons de cuir sur les circuits et les routes les 
plus pourraves des Etats-Unis. Le jamais vu, c'etait 
('extraordinaire liberte de mouvement qu'il nous offrait. 
Profitant a fond des cartes 3D qui explosaient a ce 
moment-la, il nous faisait savourer des cascades 



Stephane Roncada, golden boy 



De nombreux champions franqais de motocross et supercross vont faire carriere aux Etats-Unis oil en 
general ils acquierent une bonne notoriete... Et se retrouvent parfois consultants sur un jeu PC ! 



3«K 




Reve americain 



En 1996, Stephane Roncada gagne le 
Championnat de France de supercross junior 
et se classe 8 s dans les championnats du 
i&Vf &2vMlV 4SH* monde. II decide alors de partir pour les 

Etats-Unis, plus gros marche du supercross. 
En 1997, il y remporte les grands prix de 
St. Louis et de Pontiac, et se classe dans 
les dix premiers aux championnats americain: 
de Motocross categorie 125cc. En 1998, 
il remporte le Trophee de supercross de 
Minneapolis et se place sur le podium dans quatre autres courses, ce qui lui permet 
de se classer 3'- en categorie WSX (sorte de championnat du monde de supercross) 
et7*en125cc. Un consultant et cotfes/orrerde choc pour Motocross Madness 2 I 



insensees en toute impunite. Sans meme mentionner 
les incroyables competitions qui se deroulerent en 
Multijoueur, de la simple course au concours de figures. 
La seule facon de faire une suite a un tel soft etait 
de tirer a nouveau parti des dernieres techniques 
pour nous emmener encore plus loin, encore plus haut, 
encore plus vite. Le premier jeu etait deja assez beau, 
mais le second est saisissant. Adoptant une technique 
proche de celle utilisee par Bunqie sur Halo, les 
developpeurs ont voulu rendre I'animation du pilote la 
plus realiste possible. Pari gagne. Chaque articulation 
du personnage est animee. Les poignets se plient lors 
de I'acceleration, les jambes se detachent lorsqu'il 
tourne, bref, on n'a plus du tout I'impression que 
sa moto et lui ne font qu'un ! Mais bien sur, cela ne 
represente qu'un detail, sorte de cerise sur le gateau. 

L'important c'est le jeu. Teste sur un ordinateur 
de puissance moyenne, demarrages et accelerations 
etaient extremement impressionnants. 
Le vrombissement du moteur est tres bien rendu et le 
petit bolide demarre dans un grand nuage de poussiere. 
Surtout, ce qui surprend agreablement, c'est que les 



■ 



■ FRACTURES MULTIPLES Avec tous ces creux et toutes 
ces bosses, le desert c'est pas vraiment la route des vacances... 
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I COUSSINS DE BELLE-MERE Attention, maintenant les cactus 
sont en 3D et peuvent dechirer votre combinaison. Ah, le progres ! 

decors ont ete beaucoup plus travailles que dans la 
version precedente. Au lieu d'un grand desert vide, le 
niveau auquel j'ai pu me mesurer se passait dans un 
grand desert plein de choses. Un aigle (le meme que 
dans Age of Kings, autre jeu Microsoft) passe dans le 
cielen criant (son ombre etant projetee sur le sol), un 
avion fait des cercles au-dessus de nos tetes comme 
dans La Mort aux trousses, des voitures passent sur 
I'autoroute... Tout est vivant ! 

Quelqu'un prend un desert ? 

Mieux encore, on peut faire une petite course 
impromptue avec les voitures et le producteur du jeu 
nous a meme suqgere d'essayer de nous accrocher a 
I'aviort quand il passe a basse altitude mais je pense que 
c'etaitde I'humour de developpeur... Les objets du decor 
(ycompris arbres et cactus) ne sont plus en 2D mais en 
veritable 3D. Non seulement la sensation de vitesse est 
ebouriffante mais la liberte de mouvement est encore 
plus grande que dans le premier Motocross. Dans ces 
cartes tout simplement immenses (en une heure, nous 
n'enavons pas trouve le bout !), on peut aller partout, 
se servir de n'importe quel pont ecroule, de n'importe 
quel toil ou carcasse de voiture pour se lancer dans des 
tours de casse-cou a deux roues. Le nombre final de 
circuits n'a pas encore ete decide, mais nous avons pu 
en admirer une dizaine (dont tous ne sont pas encore 
jouables), de I'asphalte d'une autoroute a un circuit 
amateur, en passant par des aerodromes sud-americains 



Sous la pluic ou bien au chaud ? 

Motocross Madness 2 proposers des epreuves de motocross et de supercross. Ces deux disciplines ont 
leurs fans, mais quelle est la difference entre les deux ? Voici quelques elements de reponse. 




L'ANCETRE RUDE 

■ Au debut etait le motocross. En gros, 
un rassemblement de casse-cou sur des 
becanes petaradantes qui fo.ncent dans 
des decors naturels (anciennes carrieres 
routes de campagne...) en se delectant 
de tous les obstacles possibles et 
imaginables. C'est tres spectaculaire 
mais assez inconfortable, surtout 
par temps de pluie... Et puis c'est pas 
vraiment I'ideal pour la tele ! 



LE DESCENDANT MARKETING 

■ Les Americains, avec leur esprit 
pratique bien connu, se sont vite rendu 
compte que faire payer des spectateurs 
pour voir passer trente secondes des 
bolides qui les aspergent de boue 
n'etait pas evident. D'oii I'invention du 
supercross, qui se deroule en salle ou dans 
une « arene » construite specialement 
pour I'occasion. Et en plus, on peut 
faire payer la retransmission tele. 



Vous pourrez 
vous mesurer 
auxjoueurs 
du monde 
entier et 
peut-etre 
etre classe 
parmi les 
100 meilleurs 
du monde. 



et d'immenses salles style Palais omnisport de Paris 
Bercy ou le public vous applaudit ou vous siffle, selon 
vos performances (en motocross et en supercross done). 

Ces decors ne seront d'ailleurs pas totalement 
americains et il y aura au moins un circuit francais 
dans le lot - Bercy ou circuit Carole, la decision n'a 
pas encore ete prise. Pour toujours plus de realisms, 
les motos seront cette fois sous licence afin que vous 
puissiez enfourcher votre bolide prefere. Le mode 
Multijoueur, qui avait declenche une veritable folie 
sur Internet lors du premier opus, n'a bien sur pas ete 
oublie. Un systeme d'echelons permettra aux joueurs 
du monde entier de comparer leurs scores et un 
classement des 100 meilleurs sera etabli. Votre nom 
y figurera-HI ? Reponse au printemps. ■ 

- Remy Goavec 




Janvier 2000 Gen4 PC 51 



PREVIEW 



Rallye chez les fous 

South Park Rally [ Course de kart dans I'univers completement dejante de la serie tele. 



■ EDITEUR Acclaim 

■ DEVELOPPEUR Tantalus 
Interactive 

I GENRE course 
de voitiires 

■ SORTIE fin Janvier 



South Park 
Rally est un 
jeu de dingues 
fait pour 
des dingues. 



lis I'ont fait ! lis ont ose. Apres le quake-like, 
apres le quiz, voici la course de voitures dans 
I'univers de South Park. Les deux premieres 
adaptations ont ete moyennes, voire mediocres, 
qu'en sera-t-il de celle-ci ? Ne bouclez pas vos 
ceintures, appuyez sur le champignon ! 

Ce jeu est un jeu de dingues fait par des dingues 
pour des... pour nous. Aussi dejante que la serie. 
South Park Rally promet quelques crises de rigolade, 
surtout a plusieurs. Ce jeu prendra toute sa dimension 
en Multijoueur, c'est evident. Mais commengons par le 
commencement. South Park Rally est un jeu de course, 
a la maniere de Super Mario Kart, sauf qu'ici les 
voitures sont conduites par des fous dangereux en 
liberte, j'ai nomme ies personnages de la serie South 
Park. Et je peux vous dire qu'ils sont tous plus dingues 
les uns que les autres. Rien qu'en Soio, les concurrents 
sont hargneux et vous harcelent jusqu'a ce qu'ils aient 
votre peau (qu'ils gagnent la course en I'occurrence). 
Ce.sera bete et mechant, sans finesse, et absolument 
debile. Done eclatant. 

Vous pourrez courir sous les traits de Stan, Kyie, 
Cartman ou Kenny bien sur, mais aussi sous ceux du 
chef, de I'officier Barbrady, de Damien, de Grandpa, d'un 
extraterrestre, de Jesus, de ia Mort... Impossible de tous 
les enumerer, il y en a 38 en tout, avec leur voix propre 
et leur propre voie, semee d'embuches et de bonus, qui 
les mettent parfois plus dans la mouise qu'ils ne les en 
tirent. Des bonus, vous pourrez en emmagasiner jusqu'a 



Des createurs de f olie 

i'HHi t-^H-rEaEBI 




Voici done Matt Stone 
(le brun a la coupe 
afro) etTrey Parker 
(le blondinet). 
Ce dernier est le leader 
d'un groupe et chante 
« I am Chewbacca». 
II vit a Los Angeles, sur la 
plage, et joue volontiers 
aux jeux video (sauf aux 
jeux de baston qu'il 
trouve trop nazes). Quant 
a Matt, il chante avec Trey 
(ils sont inseparables), 
mais il passe plutotson 
temps libre a jouer au basket (il n'est pas americain pour 
rien !). Pour memoire, le premier episode de South Park date 
du 13 octobre 1997, e'etait sur la chaine Comedy Central. 



trois en meme temps et choisir celui qui vous plaTt au 
bon moment (toutes les commandes sont ultra-simples 
et la prise en main immediate). Juste pour le fun, 
je vous en devoile quelques-uns : le chat tornade, ie 
rayon qui rend debile, la vache folle, le jet d'etron. Pour 
accelerer, vous aurez tres frequemment a employer... 
A employer quoi ? Mmmh... Vous ne devinez pas ? 
Le bonus du pet, bien sur ! Enfin voyons. Tout ca pour 




6TH LAP 2 / 3 
CURRENT OBJECT! 
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EN ROUTE POUR L'ECOLE 
ici Cartman, Kyle, Stan 
et Kenny. Ne vous f iez 
pas a la photo, Ms ne sont 
pas sages du tout ! 




dire que I'esprit de la serie sera bien respecte. 
Carrement hilarant. II faut d'ailleurs esperer que cela 
lerestera, dans la mesure oil certains effets peuvent 
devenir lassants a la longue. 

Adieu moutons, vaches et autobus... 

La version que nous avons essayee tourne bien, les 
circuits sont hauts en couleur et tres sympa dans leur 
concept, avec des raccourcis de partout, des vaches 
et des moutons en veux-tu en voila, des bus jaunes 
evidemment (qui s'envolent des qu'on les touche !), 
et la musique du dessin amine qui en rajoute encore. 
Quand vous y plongerez, vous comprendrez le souk 
ingerable que peut representer un debut de course dans 
South Park Rally. Des circuits, il n'y en aura que sept 
(viile, montaqne, foret, eqouts, etc.), mais vous pourrez 
les parcourir dans tous les sens, et surtout, ils seront 
declines en differents modes de jeu, avec des missions 
specifiques a chaque fois : ramasser des poulets et les 
porter au commissariat dans un temps limite, porter 
un cadeau de Noel avant les autres, sauver le monde 
des extraterrestres... Mime s'ils se ressemblent tous 
un peu, ils donnent du piment et de I'originalite a 
South Park Rally. ■ 

-NoelChanat 



:;' 



Lesvoitures 
sont 

conduites 
par des f ous 
dangereux en 
liberie: les 
personnages 

de la serie ■ CARTMAN Alors comme ca, on veut etre le maitre supreme ? 

South Park. Cartman vient d'etre victime du rayon qui rend denile ! 






1 1£ FILS DE DIEU Jesus au volant? Je m'attends au pire... 
II n'en a pas I'air, mais ii est tout aussi auressif que les autres. 



Des malus pas tres normaux 

Vous I'aurez compris, South Park Rally sera un jeu delirant. Voici un avant-gout de quelques miseres 
qui vous attendent. Mais pourquoi sont-ils si mediants? 




SADDAM HUSSEIN 

■ C'est sans doute la pire 
chose qui puisse vous 
arriver ! Tout d'un coup, la 
tete de ce monsieur surgit 
sur votre ecran et vous 
empeche de voir la route. 
C'est tres penible, voire 
rageant. Une raison 
supplemental de ne 
pas I'aimer. 



CAJSSE DE PIERRE 

■ Ca vous arrive 
generalement juste avant 
une cote, vos concurrents 
y veilleront. Votre voiture 
se transforme en un bloc 
de pierre, resultat : vous 
n'avancez plus. Dans le 
meme genre, les chiens 
hyper affectueux vous 
empechent de rouler. 



ETRON VOLANT 

■ Alors celui-la, je ne I'ai 
pas bien compris. Je me 
demande meme si c'est un 
malus. Tout ce que je sais, 
c'est que j'ai ete vrsiment 
humilie de voir un eTron 
deguise en Pere Noel 
flotter au-dessus de ma 
tete (il est des sujets avec 
lesquels on ne rigole pas). 
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Sniper de choc 

IMDK2 | Sortez les cotillons, Kurt, Hawkins et Max sont de retour ! 




■ EDITEUR Virgin 

■ DEVELOPPEUR BioWar 

■ GENRE jeu (Taction 3: 

■ SORTIE fevrier 



Sort! il y a quelques annees, MDK n'avait pas 
specialement marque les esprits. Pourtant, il a apporte 
une grosse innovation que Ton retrouve aujourd'hui 
dans quasiment tous les jeux d'action en 3D : le mode 
Sniper. Ce n'est done que justice de lui accorder 
une seconde chance. 




■ DES P'TITS TROUS... Meme si ce n'est pas sa speciality, Kurt 
peut faire de sacres degits en combat rapproche. 

En fait, on peut meme dire que MDK, premier 
du nom, reposait uniquement sur ce principe de tir 
a distance. Heros a la petite semaine, Kurt etait charge 
de repousser une invasion extraterrestre (original ca !). 
Vu de dos, il se deplacait dans un monde en 3D a 
I'ambiance tres futuriste, largement inspiree 
de Blade Runner. II disposait d'une arme automatique 
qui avait la particularite de pouvoir s'assembler 
avec son casque pour former un fusil a longue portee. 
D'ailleurs, la puissance du zoom etait assez 
exceptionnelle, permettant de surprendre un ennemi en 
train de se curer le nez a quasiment un kilometre de 
distance (et de le buter par la meme occasion, on n'etait 
pas la pour rigoler !). 



Un nouveau papa 

Ce n'est cependant pas I'equipe de David Perry 
(Shiny Entertainment) qui est en charge de cette suite, 
mais celle de BioWare. Ah, ah, ca y est, j'ai votre 
attention ! Eh oui, vous ne revez pas, ce sont bien les 
responsables du monumental jeu de role Baldur's Gate 
qui ont herite du bebe. La philosophie des developpeurs 
a ete de conserver les points forts du premier episode 
et d'ameliorer ses (nombreux) points faibles, ce qui n'est 
pas la pire des approches, vous en conviendrez. 

Au programme, on retrouvera done Kurt et son 
fameux fusil de sniper, mais il sera desormais 
accompagne par le professeur Hawkins (non, pas celui 
dans sa chaise roulante !) et Max, un chien intelligent a 
quatre bras. Vous alternerez entre ces personnages lors 
des 10 missions afin de profiter de leurs capacites 
respectives, faisant de MDK tantot un jeu d'infiltration, 
tantot un jeu de reflexion et parfois un jeu de carnage 
(lisez done I'encadre pour en savoir un peu plus). 

Pour ce qui est du principe de MDK, pas de gros 
changements. Les differents niveaux sont divises en 
zones et il vous faudra resoudre a chaque fois une 
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■ MAC GYVER Avec le professeur, 
vous devrez construire des objets, 
une echelle, par exemple. 



r 




petite enigme pour pouvoir progresses Cela necessite 
avant tout de I'observation mais que les tueurs fous se 
rassurent, II y aura aussi un maximum d' aliens a 
eradiquer (rappelons que MDK siqnifie Murder, Death 
and Kill, soit « Meutre, mort et tuerie »). 

L'un des qros defauts du premier opus residait dans 
i'absence d'exploitation des cartes acceleratrices 3D. 
Faute corriqee puisque cette suite en tirera largement 
parti. Le moteur Omen, permettant de deveiopper en 
simultane des versions PC et Dreamcast du jeu, est 
optimise DirectX 7 {i! sera reutilise pour Neverwinter 
Nights -le jeu de role on-line de BioWare). Nous aurons 
done droit a de nombreux effets visuels tels que la 




I fA GICLE Cette capture nous montre surtout I'efficacite du 
systeme de particules, chaque goutte etant geree independamment. 



gestion des textures a relief (bump mapping) et la 
qestion des particules (gouttes de sang, douilles, etc., 
tout sera qere independamment en temps reel). Comme 
vous pouvez le constater sur les captures d'ecran, 
le fantastique design qui caracterisait le premier opus a 
ete conserve. On evolue dans des decors sombres mais 
giqantesques a I'architecture effilee. Pourtant, malgre 
cette atmosphere oppressante, I'humour sera 
omnipresent. Tout cela s'annonce done plutot bien mais 
il reste encore deux inconnues : la qualite de la 
jouabilite et I'rnteret des niveaux. On en saura plus 
(et vous aussi) des le mois prochain. ■ 
- Frederic Dufresne 



L'union fait la force 



Ce second 
episode se 
placerasous 
le signc de 
la variete 
avectrois 
personnages 
differents. 



Deja presents dans le premier episode, respectivement en tant que soutien aerien et mentor, Max et le 
Doc viendront apporter une certaine variete dans cette suite. Presentation detaillee... 



Lteil 



Latruffe 



Le cerveau 




Kurt tape plutot dans 
le registre de I'infiltration. 
S'il se debrouille dans les 
combats rapproches, e'est 
surtout en tant que sniper 
qu'ilfera un carnage, 
d'autant que la localisation 
des degats est geree. 



le chien cybernetique 
fournira la mort en gros. 
Veritable brute de I'equipe, 
ses quatre bras lui 
permettront de tenir 
quatre armes differentes 
(parmi huit disponibles). 



Aucune arme pour ce 
brave professeur. C'est sur 
sa capacite a combiner 
des objets qu'il devra 
compter pour resoudre ses 
problemes meme s'il 
pourra se transformer en 
masse de muscles tel Hulk. 
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■ Audio Layer-3 



Difficile aujourd'hui d'ignorer le 
phenomene MPS, un simple standard de 
compression audio qui affole les 
puissantes maisons d'edition de disques. 
Et c'est par le biais d'lnternet et de ses 
utilisateurs que la deferlante s'est 
propagee a la vitesse de la lumiere. 



SUJET 



Browse By Artist 



vtner tSCBEESHIJ 



featured artists 



Siotek 

Hip-Hop/Urb 



RowiiiflafLlMfihs 



graffiti artist and 
one of the most 
-"ogntzable 



ICDUCTIVE.COM Un nombre impressionnant d'artistes est regroupe sur ce site consacre 
aux nouvements underground aussi bien techno, hip hop, indie rock, etc. 



Comment en est-on arrive la ? 
Rapidement, les developpeurs 
de sites Web ont bien compris que la 
simple visualisation d'images et de 
texte ne saurait combler I'appetit 
dessurfeurs, avides d'interactivite 
etdeson, des parametres qui 
acheveraient de rendre ia Toile 
multimedia. Oui, mais voila, la 
connexion est en qrande majorite 
assuree par modem, limitant de ce 
fait les prouesses en matiere de 
debit et done de qualite. Cote son, 
I'une des premieres methodes 
utilisees sur Internet fut la sequence 



MIDI. Avantage, quelques dizaines 
de kilo-octets suffisent pour jouer 
un arrangement complet. 
Inconvenient, on ne maTtrise 
absolument pas comment 
I'internaute percevra ce morceau, le 
type de carte son utilisee influant 
sur le resultat restitue. Et puis, avec 
cette methode, hors de question 
d'entendre de I'audio puisque seules 
des sonorites synthetiques peuvent 
etre rendues. Pour remedier a ce 
probleme (il faut savoir qu'une 
minute d'audio au format CD 
represente environ 10 Mo d'espace 



Outil pour musiciens 



iN^iiirirwiiBTT 



SlRRS]*]*!* JaU 



1223 y£"5 jB| 939 HH E|g£| ygri ggg j 

n,.,,i . i'l,.,-. in n-:..v 7 ' _^- L—._: V- zS ' ' ■ ■■-' '■■■■'-» , 



-i.^>''bS-^i v.-:-SB:-.4. 



>■* 



DiZA^f^pJ 1 l«UI L^L^i^LEIZ^J >J* 



■ r \f't h 



L'arrivee du format MP3 a bouleverse le rapport a la diffusion 
artistique. Car il y a encore quelques mois, se faire connattre 
en tant que musicien necessitait soit d'avoir signe sur un label 
ou soit de vendre ses CD a la sauvette a la fin des concerts. 
Aujourd'hui, mettre ses morceaux en libre telechargement sur 
Internet est une maniere active de se faire un nom tout 
en restant chez soi. Le MP3 a aussi revolutionne les modes de 
creation car aujourd'hui, la majeure partie des logiciels 
de sequences integrent ce format a I'image de Music Maker 
Generation 5 ou Cakewalk Pro Audio en version 9. 



disque et qu'il faut done pres d'une 
heure pour la telecharger avec un 
modem 33,6 kbps), il faut se 
pencher sur la compression 
destructive. La premiere etape 
consiste a jeter une partie de 
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■ SWEET DREAMS Lorsque Dave Stewart et Metallica ont propose quelques extraits de leurs recents albums respectifs 
en telechargement gratuit, chacun des sites a recu plus d'un million de visiteurs. 



I'information en passant le son de 
stereo a mono, permettant ainsi de 
diviser par deux le poids du fichier. 
Ensuite, on peut s'attaquer a la 
frequence d'echantillonnage 
(nombre d'echantillons necessaires 
pour coder une information) en la 
diminuant (de 44,1 vers 22,05, voire 
11,025 KHz) et en baissant la 
resolution (16 bits vers 8 bits). 

Apparition d'un standard 

Si ces methodes peuvent s'averer 
efficaces sur des fichiers de type 
voix humaines, ou seule la 
comprehension du discours est 
importante, il n'en va pas de meme 
avec la musique, la perte 
d'informations devenant rapidement 
genante. Heureusement, arriva en 
1995 RealAudio. D'abord 




experimental, cette technologie est 
rapidement devenue fiable, au point 
d'en devenir le standard de diffusion 
du son sur Internet. La raison en est 
simple : RealAudio etait le premier 
format a offrir sur la Toile le son en 
temps reel (les Americains disent en 
« stream ») meme avec un simple 
modem ! Malgre tout, le rendu, s'il 
reste acceptable, est bien loin 
d'atteindre celui de votre platine 
laser de salon. Et c'est ainsi que Ton 



Actuelletnent, 
la plupart 
des artistes 
utilisent des 
sites Internet 
af in de 
promouvolr 
leurs albums, 
titres rares 
ou inedits. 
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Olivier Deforge 
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■ APPRENDRE Une multitude d'applications 
dediees au MP3. (Sybex, environ 100 francs.) 




Les baladeurs MP3 

Pius bssoin de deplacer son unite centrale 
pour ecouter ses MP3. il est possible de 
transferer ses fichiers dans un baladeur. 





DIAMOND lUO 

500 

■ Successeur 
du Rio 300, 
le nouveau 
modele de 
chez Diamond 
propose une 
memoire de 
64 Mo 
permettant 
de stocker 
1'equivalent de deux CD audio environ. 
A noter, la presence d'un port USB 
permettant un transfert de 
telechargement de 500 KB par 
seconde (passage des fichiers de votre 
disque dur vers votre baiadeur et 
inversement). Un produit 
incontournable sauf peut-etre pour son 
prix un peu excessif : environ 
2 300 francs, www.diamondmm.com 



SAMSUNG 
YEPP PLUS 

■ Egalement 
dote de 64 Mo 
de memoire 
(ce quis'avere 
indispensable), 
leYEPPSerie 
Plus possede 
un design 
vraiment 
agreable (son 
petit poids - 72 qrammes - est 
appreciable) et propose des petits plus 
tels que la fonction dictaphone ou 
repertoire telephonique. En revanche, 
les boutons de commande en facade ne 
sont pas tres ergonomiques. Son 
excellent rendu sonore et son prix 
approximatif de 1 800 francs en font 
tout de meme un tres bon baladeur. 
www.yepp.co.tfr/eng/ 



THOMSON 
LYRA 

■ Avec ses 
64 Mo de 
memoire, le 
baladeur Lyra 
de Thomson 
decide 
d'imposer le 
MP3dans 
I'audio familiale. 
Son ecran peut 
afficher la liste des artistes, les titres et 
le temps ecoule de la chanson en cours 
(meme la nuit putsque 1'afficheur est 
retro-eclaire). Mais meme s'il est livre 
avec un CD-ROM disposant de 
I'incontournable loqiciel de transfert, 
ce walkman numerique est 
certainement le moins bon de notre 
selection... Surtout qu'il coute presque 
2 000 francs! 
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a solution ideale 

pour graver, enregistrer, telecharger, organiser, compiler, 
encoder et ecouter de la musique numerique (MP3, WAV, Audio, 

* Version devaluation a telecharger, infos, des fichiers MP3 gratuits, 
des liens vers les sites incontournables MP3 sur 



www. ejay. net 
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Fichier Affichage Clip Sites 



to RealPlayei 5.0 
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Titte: Welcome to RealPlayer 5.0 

Auteur: Introducing RealFlash 

Copyright: 1 997 RealNetworks. Inc. 



Diffusion 20.1 Kbits/s fichier local 



00:04,0 ,-'00:07,4 



J 



Misea jour disponible 

■ DIRECT LIVE La lecture audio en streaming, c'est-a-dire en temps reel, est possible grace 
a ce lecteur RealAudio. Grace a ce format, vous pouvez encore ecouter la radio sur Internet. 



■ ANTI MP3 Jean-Michel Jarre lutte contre le MP3. L'annee derniere, il a 
recueilli 500 signatures de celebrites dans une petition contre ce format. 

a ressorti des cartons un projet 
abouti, deja age de 12 ans : le format 
de compression audio MP3, (MPEG 
Audio Layer-3 pour etre precis). 
Celui-ci est ne chez nos voisins 
d'outre-Rhin, sous I'egide d'un projet 
europeen de diffusion de contenu 
audionumerique. Un certain nombre 
des brevets lies a 



I'encodage/decodage (creation/ 
lecture) MP3 est partage avec 
les Francais de Thomson Multimedia, 
ce qui en fait done (cocorico !), un 
produit franco-allemand. Le principe 
de la creation d'un fichier MP3 
(encodage) reside dans les facultes 
de perception de I'oreille humaine, 
finalement moins performante que 
le materiel utilise aujourd'hui pour 
creer le son. 

Cure d'amaigrissement 

L'encodeur MP3 va se charger de 
compresser le son de maniere a ce 
qu'il paraisse identique a I'original, 
en supprimant au passage tout ce 
que nous ne pouvons pas entendre 
dans le fichier d'origine. Ainsi, pour 
schematises nous sommes plutot 
doues pour percevoir les frequences 



intermediates et beaucoup moins 
pour distinguer les extremites du 
spectre, a savoir les graves et les 
aigus. C'est la premiere tache 
« d'amaigrissement » que va 
effectuer le codage MPEG. Ensuite, i 
va s'attaquer a une cure plus subtile, 
celle des effets de masque. Ainsi, 
nous avons bien du mal a entendre 
un son faible lorsqu'il est emis 




■ MP3.LYC0S.COM Attention de rester dans 
la legalite en cherchant votre MP3 favori. 



Les lecteurs (ou decodeurs) MP3 



Pour pouvoir beneficier de la compression MP3 sur votre ordinateur, il faut basiquement trois que vous pouvez teiecharger qratuitement aux adresses correspondantes. II vous 

pouvoir lire (ou decoder) direct ement ce type de fichiers via un lecteur. En voici done suffit ensuite de lancer ('application et d'ouvrir un fichier MP3. 



WinAmp 



Kjofol 



Music Match 




Ce lecteur est certainement i'une des references 
sur Internet. Ainsi, dans sa version 2.0 cette 
application integre, outre ses fonctions de base, 
un egaliseurlO bandes programmable. Signalons 
egalement la presence de plug-in (fonctions 
speciales) et d'interfaces personnalisees sous 
le nom de skins, www.winamp.com 



Ce lecteur se positionne comme concurrent a 
WinAmp, grace a son look resolument futuriste. II 
integre un gestionnaire de piayiist (gestionnaire 
de votre liste de fichiers MP3), des plug-in ainsi 
que des skins pour en modifier I'apparence. Une 
bonne alternative au lecteur WinAmp... Si vous en 
cherchez une ! www.kjofol.org 



Logiciel a tout faire, Music Match est un lecteur, 
un encodeur, un gestionnaire de piayiist si 
beneficie meme d'une base de donnees pour 
pouvoir classer ses fichiers audio. A noter 
egalement la presence d'un didacticiel pour mieux 
comprendre les fonctionnalites de I'application. 
www.musicmatch.com 
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L' I MAGE I LE SOIM I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 






Boulanger vous propose 




Microsoft 



SideWinder GAME PAD 

Devenez maitre de vos actions ! 



SideWinder GAME PAD PRO 

Sa conception ergonomique et sa facilite 
de programmation rendent son utilisation 
plus facile pour maitriser tous les jeux de 
sport, d'aventures et d f action ! 

SideWinder PRECISION PRO 

Profitez d'une offre exceptionnelle et decouvrez la precision 
et I'efficacite maximale d'un joystick concu pour 
optimiser tous vos jeux. 

100 Frs ttc rembourses pour I'achat d'un joystick Microsoft 
SideWinder Precision Pro entre le 15 septembre 1999 et le 
15 Janvier 2000 (voir details de I'off re en magasin). 



SideWinder FORCE FEED BACK 
+ MECHWARRIOR 





ALTTEIG 



LANSING 
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690 FRS 

ACS 54 POWERPLAY 

Decouvrez les sensations du son 3D avec ce 
modele concu pour repondre aux exigences des 
cartes sons et des jeux 3D actuels. 
Puissance totate 40 Watts RMS 



1790 FRS 

ADA 310 DIGITAL POWERCUBE DVD 

Appreciez le veritable son Dolby Digital de vos DVD sur votre PC, 
grace a cet ensemble qui integre un decodeur AC3 et une 
telecommande infrarouge pour votre contort d'utilisation. 
Puissance totale 44 Watts RMS 



AMIENS ■ AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS ■ AVIGNON LE PONTET • BETHUNE ■ BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 
MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES ■ 
GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON ■ LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • 
LYON LIM0NEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY ■ MASSY ■ MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • 
NANTES PARID1S • NANTES REZE • NIMES ■ NOYELLES-GODAULT - ORLEANS • PAU ■ PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE. ROANNE • RONCQ • ST 
BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE ■ TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET - VANNES PLOEREN • 

VILLENEUVE D'ASCO • VITROLLES 
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■ AUT0MP3 Presente au dernier Comdex (salon informatique), ce baladeur MP3 est en forme 
de cassette audio. II est ainsi possible de I'inserer dans un autoradio ou un magnetophone. 



conjointement avec un son fort ou 
lorsque deux sons tres brefs sont 
emis dans un laps de temps tres 
court. De la a les supprimer, il n'y 
avait qu'un pas que les « metteurs 
au point » du format ont franchi. 
Certes, un melomane tres averti 
saura faire la difference avec un 
enregistrement audio non 
compresse, mais la qualite qlobale 
du fichier affecte par la compression 
MP3 est tout bonnement 
remarquable. Surtout si Ton 
considere le rapport poids/qualite 
(excusez le cote « boucherie » de la 



chose...), une minute d'audio stereo 
ne pesant plus qu'un seul Mo 
(a rapprocher des 10 Mo sans 
compression). Actuellement, il est 
tres simple d'encoder (de creer) soi- 
meme les fichiers au format MP3, 
grace a de nombreuses applications 
dediees. Les musiciens puristes 
peuvent meme faire appel a une 
technique implantee dans certains 
encodeurs, nommee VBR (Variable 
Bit Rate), pour rehausser les pertes 
dans les aigus et la suppression, 
jugee trop drastique, de sons brefs 
emis dans un intervalle court. Les 



1® emusic.com 



Men. fieieasts 






M,js c N^v.s j A„ao Pbyefs j ^Ctyiegn fearer; 



Browse By Genre 



r 

Rock/Pop 

Classical 

Elecltonic 

Urban/Hip Hop 

Alteinalive/Punfc 

Country/Folk 

Hew Age 

Worid/R eqgae 

Soundliacks/Olher 



'•Label Index 
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Insoitational 
Jazz 



unjm 



Absolute Records 
Akasha 

. -.::•■.-? z :eCOtds 

American Music Partners 

Arena Rack Reeoids 

Aihcnok& 

Audio Iniotmaiiori Phenomena 



?jQ-i^-J ! 



Baijka Foundation 
Btackbetry Music 



Menace 2 Industry ? 



David Bowie, Net addict et aujourd'hui « provider », est le plus celebre des 
adeptes du MP3. Via des propos toujours pertinents, il expose etcontmente 
les craintes et les espoirs de I'industrie du disque et des musiciens. 



■ EMUSIC.COM Ce site en langue anglaise propose de nombreux MP3 a telecharger dans tous 
les styles. On y trouve d'ailleurs un grand nombre de labels represents. 
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Arretez de vous embeter la vie avec plusieurs adresses e.mail (personnelles ou professionnelles) 
ou d'avoir a prevenir tous vos contacts le jour ou vous devez changer d'e.mail ou de fournisseur internet. 

Fairesuivre.com vous permet de creer une adresse unique, universelle etgratuite. 

Communiquez-la a vos interlocuteurs et fairesuivre.com redistribuera votre courrier ou vous le souhaitez. 

Fairesuivre.com permet egalement de creer des filtres, des accuses de reception et des copies de message recus 



AIRESUIVRE.COM EST UN PRODUIT CPIO MULTIMEDIA 
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Un format qui fait peur ? 

■ ji ll i ' JWJ FI' i^ ' im, . l .i. ' . ' U ' J. I . !„,' l , I !^ 



■ MULTIMANIA.COM/MP3 La partie MP3 de multimania.com aborde le 
MP3 avec une orientation pratique, claire et precise. 



Q&R 



Co-fondateur du site 
www.mp3.fr 



De nombreux sites 
Internet proposent 
des MP3 a 
telecharger. Y a-t-il 
un moyen de savoir 
si ces derniers sont 
licitesouillicit.es? 
Sivouslombezsurun 
site ave: une adresse 
compliQuee qui 
propose des titres 
du hit-parade en 
telechargement qratuit, 
il est plus que certain 
qu'ils'agitde pirates. 
Quant aux sites licites, 
ils ont ge neralement une 
politique contractuelle 
avec les ayants droits 
(et les society de 
droit representant 
ces derniers) 
clairementaffich.es. 
Quel risque 
l'utilisateurprend-il 
en telechargeant des 
musiguesqui ne sont 
pas librement 
distri buees ? 
Lecodede la propriete 
intellectuelle est precis et 
ce sont les articles L335-2 
etL335-4qui 
s'appliquent, soit des 
peines pouvant aller 
jusqu'a deux ans 
d'emprisonnement 
et un million de francs 
d'amende. 

Quel usage puis-je 
faire des musiques 
legates que je 
telecharge ? 
Si vous avez telecharge 
unfichierlegalementet 
que le format le permet, 
vous pouvez en faire des 
copies pour voire usage 
prive. Vous ne pouvez pas 
vendreoudonnercette 
copie a un tiers. 



internautes ont rapidement compris 
I'interet du procede et deveioppe 
une giqantesque banque mondiaie 
d'echange de ces fichiers, souvent 
illegaux car puises dans la 
production musicale commercials. 
L'inquietude des majors est venue 
du fait de la proliferation quasi 
incontrolable de tels fichiers, 
entraTnant un manque a gaqner 
considerable pour les artistes et 
surtout pour elles. 

Copie originate 

En effet, la loi autorise la copie 
de musiques deposees a partir du 
moment oil vous vous etes deja 
acquitte des droits d'auteur, c'est-a- 
dire si vous possedez le CD original. 
Elle precise eqalement que toutes 




Le MP3 fait peur. En proposant 
une qualite presque egale a celle 
d'un disque compact, ce format 
nouvelle generation a de quoi faire 
trembler les maisons de disques 
mais aussi les reseaux 
de distribution tels que la FNAC ou 
Virgin. En effet, on peut 
serieusement envisager gu'il sera 
tres bientot possible de 
telecharger des albums sans 
aucun intermediate. Plus besoin 
alors de support CD, ni de 
disquaire. D'ailleurs, le tres serieux 
Market Tracking International 
de Londres estime qu'en 2005, 
la musique telechargeable 
representee 12 % des ventes de 
disques en ligne et 25 % en 2010. 
Dans le meme temps, certains 
estiment que le MP3 contribue a 
promouvoir I'industrie a laquelle il 
est cense faire du tort en donnant 
a de jeunes internautes le gout 
de la musique. Et si tout le monde 
avait raison ? 



les copies doivent etre a usaqe 
prive. C'est pour cette raison que les 
MP3 « copyriqhtes » (ceux qui 
correspondent a des titres du 
commerce) diffuses sur Internet et 
qui sont proposes en 
telechargement sont illegaux, a 



partir du moment oil vous les avez 
sur votre disque dur, mais que vous 
ne possedez pas ['original chez 
vous : vous n'avez pas paye les 
droits a I'auteur. Les MP3 dont vous 
ne possedez pas ['original sont des 
copies illegales au meme titre que 



■ L'ERMITE AUVERGNAT 
Jean-Louis Murat a ete I'un 



extraits de ses chansons au 
at MP3 sur Inter 
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urjgagnerj 
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Les jeux sont raits, tout va bien ! 



www.loterie.net 

Tif cliques, tu palpes 



NET EST UN PRODUIT CPIO MULTIMEDIA 



SUJET 



Oil trouver des musiques a telecharger ? 

Parmi les sites presents sur Internet qui proposent des fichiers MP3 en telechargement (leqaux bien sur !), nous vous praposons ce petit choix, en sachant 
que plusieurs centaines d'entre eux cohabitent sur la Toile. Ce qui n'est pas rien ! 



' ■ mv^Es&iSj^H 




MP3.FR 

■ Ce site regorge de conseils et de 
goodies inclispensables pour tous les 
passionnes de fichiers MP3. Une liste 
d'encodeurs et diverses applications so 
fournies en telechargement ainsi que 
les indispensables extraits d'artistes 
en ecoute. www.mp3.fr 



MP3.COM 

■ Ce site en langue anglaise fourmille de 
renseignements quant aux materiels et 
logiciels supportes par le MP3. On y 
retrouve egalement un grand choix de 
musiques a telecharger classees par style 
(electronic, hip hop, pop rock, country, 
classique). www.mp3.com 



AUDIOSOFT 

■ Audiosoft a ete I'une des premieres 
societes francophones a s'interesser 
a la diffusion musicale sur Internet. 
Construit autour d'un lecteur et 
d'un juke-box, il est egalement possible 
d'acheter des morceaux en ligne. 
www.audiosoft.com 



Presde 
4,5 millions 
de pages 
con tenant le 
mot MP3sont 
referencees 
sur le moteur 
de recherche 
Altavista. 



les copies sur des supports 
physiques comme les CD-R. 

Bizarrement, les artistes ne font 
pas toujours entendre le meme son 
de cloche. Nombre d'entre eux 
estiment que le MP3 est une 
maniere innovante et simple de faire 
connaTtre leurs travaux. Le public 
vise est incomparablement plus 
dense que la distribution classique 
et la demarche moins onereuse que 
la qravure d'un CD et son 
hypothetique distribution par I'une 
des majors du disque. Cela ne 




concerne pas que les artistes 
inconnus, les vedettes pouvant a 
loisir tester de nouveaux titres sans 
passer par la maison d'edition, 
parfois reticente ou lente a bouger. 

MP3enbalade 

Aujourd'hui, le MP3 est en passe 
de quitter I'ordinateur avec 
I'apparition de baladeurs dedies, 
puis certainement prochainement 
d'equipements a raccorder sur sa 
chaine Hi-Fi, voire meme 
d'autoradios specialises. Des sites 
Internet vont se construire en 
partenariat avec les principaux 
acteurs du marche du disque, des 
radios ou televisions pour heberqer 
du MP3 legal, done commercial. 
Pour contrer le pirataqe, il faudra 
attendre un prochain format MP4 



MPKDS 



Vos MP3 sur CD audio 



Graveur 




GraunrcdevosMP3favori$ 
sut CD audio par simples 
glisser-deplacer 

Egalisation du niveau sonore 

des morceaux pour 

un enregistrement optimal 
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■ CONVERSION MP3 Ce programme a pour vocation de converter 
vos fichiers MP3 en un CD audio. (MicroApplication, env. 100 francs.) 



qui, outre la qualite d'encodaqe 
croissante, integrera des routines 
d'anti-copie. Les fichiers seront ainsi 
« tatoues » et les lecteurs pourront 
faire la difference entre fichier legal 
ou non, en bloquant sa lecture par 
exemple. L'encodaqe MP3 n'en est 
done encore qu'a ses balbutiements 
et Ton est en droit d'esperer nombre 
d'ameliorations dans les mois qui 
viennent, principalement dans le 
portage vers I'exterieur de 
I'ordinateur et dans 1'optimisation du 
rapport poids/qualite apres 
compression. Pour I'heure, profitez 
des nombreux outils mis a votre 
disposition pour experimenter 
et utiliser ce format audio 
de I'an 2000. ■ 

- Thierry Demougin, Sam Bird 

et Jerome Soligny 




Bienvenue sur HyperTunez, 

le site rran? ais de toutes les musiques electroniques. 



SOON IN 
ENGLISH !!! 



Hi cost gratuil car la muslqti 

Edito de King : 
Samzdat Glectronique 



artistes de la scene eleeiranique si 
in'apasdepiix' 



i que dss MPS de qualite. 



] j + House : 



:Cuh6.8asemerrtJa;(!, ■■; 
t Yost, Jazza Nova, 



Ezine: 



ft Tschno : Scion, Plastikman el Luke 
Stater. 



9 Hardcore : Mann Le Malin et Laurent 



ipjniieus stion ! Le dossier d? Valeri? Zsr.Tjine sur ledyj 
■ SITE BRANCHE HyperTunez propose sensiblement la meme chose que les autres sites du 
genre... Sauf que celui-ci, selon nos specialistes, a pour reputation d'etre a la mode. 
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ane.com vous propose gratuitement 
r en reseau aux meilleurs jeux 
video du moment. Facile d'acces, vous 
pourrez en 2 minutes entrer en competition 
les meilleurs joueurs de la planete 
et profiter des derniers tuyaux et 

stuces. Bienvenue dans Varene. 



WWW 

le net plus i 



ne.com 

urs dejeux 
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www.planescape-torment.com 




* et de Fallout™ (Black Isle Studios). 



PfANE 



I 



i \ 



Bienvenue a Sigil, la « Cite des Portes » ! II vo 

vous transporter dans une autre existence... ; 

Placee sous I'egide de la Dame des Douleurs, 

cette terre est un point de rencontre pour t 

fa*, le verbe est plus fort que I'ef 



3 3U /fir d'ou/rir una j&flJall 
4y/diri!iX|=mijr Ju "nffffJ 

aa ar Fasp/lr 



pou/ 




treei vain; persumiage, cl ihimcciuui juiuu ... 

rAu fur et a mesure que vous avanterez dans le jeu, 
il s'adaptera a votre style personnel. 





Soyez pret a vous trouver n 



personnalite. Sachez evoluer parmi des creatures etranges et 
imprevisibles qui pourraient devenir de precieux allies. 
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Baisers 

mortels ! 

Kiss : Psycho Circus | Le groupe et le comics du meme nom regroupes dans un jeu. 



■ EDITEUR Take Two 




Interactive 


. y 


■ DEVELQPPEUR Third 


. .ajjj&L 


Law Interactive 




M ami quake-like 




J ■ SORTIE mars 
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Si tous les quake-like se ressemblent plus ou moms, en voila un qui se demarque du lot. 
Tire d'un comics de Todd McFarlane, Kiss : Psycho Circus en reprend les elements 
de base et nous plonqe dans un univers angoissant et perverts ou ie cirque 

ne ressemble absolument plus a celui de notre tendre enfance. Vous retrouverez 
egalement, aussi bien visuellement que musicalement, 

les membres du groupe 
mythique Kiss ! 
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IFAITES LE MENAGE ! Rien ne vaut une bonne grosse arme pour annihiler vos ennemis 
fnrroins de temps qu'il ne faut pour le dire. 



Voila un jeu qui ravira les fans 
du groupe kitsch des 
annees 80. Mais que ceux 
qui ne supportent pas de voir 
les quatre enerqumenes deguises en 
pseudo-drag queens (nous nous 
excusons d'avance aupres d'eux 
pour les photos) se rassurent, le jeu 
s'inspire avant tout du comics de 
ToddMc Farlane (Spiderman, Spawn, 
etc.) et de son univers. Mais alors 
quel est le rapport avec le groupe 
Kiss, allez-vous nous demander ? 
Eh bien, il se trouve que ce sont eux 
les quatre heros du comics, et qu'ils 
seront done integres au scenario 
en filigrane. Neanmoins, Kiss ou pas 
Kiss, le jeu reste un quake-tike et 
done le scenario n'est pas des plus 



developpes. Pour la petite histoire, 
je vous !e livre quand meme (ca ne 
vas pas nous prendre lonqtemps). 
Le demi-dieu connu sous le nom 
d'Ancien a ete banni a cause d'un 
serment brise et un Gros Mechant 
en a profite pour debarquer et 
mettre le souk dans I 'univers. 

Ou sont mes boots ? 

Bien evidemment, e'est la que 
vous intervenez. Votre mission 
consistera a reveiller I'Ancien en 
delivrant ses quatre ego (Demon, 
Starbearer, Beast King et Celestial, 
inspires de nos quatre amis 
chevelus) des univers paralleles ou 
ils sont retenus prisonniers. Pour ce 
faire, il vous faudra retrouver les 





1 1 POUSSEZ PAS ! L'une des particularites de Kiss : Psycho circus est parfaitement illustree sur cette capture d'ecran : vous vous retrouverez parfois face a des 
I dizaines d'ennemis en meme temps. Pour vous en sortir, une seuie solution : courir ! 
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Demoniaques I 
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Le dessinateur et scenariste du comics 
Kiss Psycho Circus, est une star, tout 
simplement ! Apres avoir resiste aux 
sirenes du base ball pro, McFarlane a 
pris i'excellente decision d'ceuvrer 
dans le comic book. II devient une star 
quand Marvel lui propose de reprendre 
le dessin de SpiderMan, dont les 
ventes stagnaient dangereusement. 
Apres avoir hisse le tisseur de toiles 
au firmament des ventes, il claque 
violemment la porte du geant du 
comics, suivi par les plus creatifs des 
ses petits camarades, avec lesquels 
il fonde Image Comics, et lance son 
nouveau best-seller, Spawn (qui sera 
adapte au cinema). Dans Kiss Psycho 
Circus, on retrouve son mechant 
fetiche, le terrible clown Violator. 




■ INSECTES RAMPANTS Ces betes la 
sortent vraiment de partout. 

elements de leur costume/armure 
{platform boots - chaussures avec 
d'enormes semelles compensees, 
moule-burnes, perruques et 
bouteille d'alcool - cherchez les 
erreurs) pour ensuite aller botter les 
fesses du Gros Mechant (et a qrands 
coups de platform boots, je vous 
prie de croire qu'il va deguster !). 

Monstrueux ennemis 

Bon, treve de moquerie : le jeu 
est base sur le nouveau moteur de 
Monolith (developpeur, entre autres, 
de Shogo) et le qraphisme est 
vraiment de toute beaute. L'univers 
est a la fois sombre et bizarre 
et possede un cachet propre qui le 
demarque sensiblement de ses 
concurrents. Meme constatation aux 
niveaux des ennemis qui sont tous 
d'anciens membres d'un cirque 
chanqes en monstres. Signalons 
done au passage le clown-araigne, 





LI Vc? *Flc 



avancee sur PC - qui vous emmene ail cteur de ractioi 
^iWusyStes! * 



www.creative.com 
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■ P'TIT CALIN ? Ne vous fiez pas au 
sourire ravageur de ce monstre... 

I'homme-canon (sauf que c'est lui 
qui a le canon) et le monocycle 
psychopathe. Vous disposerez de 
16 armes (hache, lance-lave, etc.) 
pour en venir a bout, ainsi que de 
nombreux artefacts. De plus, lorsque 
vous libererez I'un des ego de 
I'Ancien, vous prendrez possession 
de son esprit et obtiendrez ainsi des 
pouvoirs maqiques. Cependant, la 





Votre mission 
consistera 
a reveiller 
I'Ancien en 
delivrant ses 
quatre ego, 
inspires des 
membres 
chevelus 
de Kiss. 



■ PLEIN LES YEUX ! Le moteur qraphique exploite a merveille les effets de lumiere ainsi 
que les nuances de couleurs. 



Des armes clownesques 



chose la plus frappante est sans 
conteste le nombre d'ennemis que 
vous devrez affronter en mime 
temps : c'est bien simple, vous ne 
saurez plus ou donner de la tete. 
On ne sait pas encore s'il faudra un 
P-XIl 3500 MHz avec TNT 15 pour le 
faire tourner, mais toujours est-il 
que la profusion d'elements est 
absoiument phenomenale. S'il est 
encore tot pour savoir si Kiss : 
Psycho Circus sera prenant ou pas, 
on peut d'ores et deja affirmer qu'il 
a de nombreux atouts dans sa 
manche. Pour completer le tableau, 
sachez que le mode Multijoueur sera 
supporte et que les chansons du 
qroupe Kiss vous accompagneront 
lors de I'aventure. ■ 
- Pierrick Bellon 



Ce n'est pas pares que vos en n em is sortent tout droit d'un cirque qu'iis ne sont pas pour 
autant dangereux. Afin de maitriser leurs ardeurs, vols disposerez done d'un arsenal ne 



comptant pas moins de 12 armes. Bref , Kiss : Psycho Circus va encore etre une boucherie 
Sanzot... Oups, desole, je voulais dire sans nom j 



Bazooka de legende 



Coup de fouet 



Briquet sanglant 

V 




Ce clown fait le malin avec ses eclairs 
« chatouilleurs » mais quand il va comprendre ce 
que je tiens dans la main, il va decamper tres vite. 
Cette arme est en effet le dernier modele du 
leqendaire lance-roquettes. 



Vous avez toujours admire ces dompteurs qui 
arrivent a faire marcher des lions au pas. Eh bien, 
vous allez pouvoir les imiter avec ce superbe 
fouet. Evidemment, ce n'est pas I'ideal quand une 
nuee de petites teignes vous attaque. 



Rien que son design fait peur. Entierement 
metallique et presentant des crochets aceres, 
cette arme projete des boules de feu 
devastatrices. A courte portee, elle permet 
egalement de faire le menage rapidement. 
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PRENDS DE 
BONNES RESOLUTIONS ! 
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DE5 CONSEILS D€ PRO, D€S DE.. 
DES OCCASES... €T €N PLUS SI VOUS TROUVGZ ... 
NOUS VOU5 REMBOURSONS 2 FOIS LA DIFFERENCE * ! 



Lfl SELECTION DU MOIS 

Tons les mois. SCORE-GAMES vous p 






du mois aux meilleurs prix. 
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mien materiel : 

Consoles, Jeux. llccessoiies., 

Lecterns et Films LD & DVD... 
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| sice materiel a eft! Scheie i 

SEIK-UflES 
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OCCASION! 



ived'actiatduhif: avec I'achal du hit 
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SURLE 

36-15 SCOREGAMES 

GAGNEZ DES DIZAINES 

DE BONS D ACHAT 

CADGAUX ! 
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DVD SAMSUNG 709 



Le SAMSUNG 70 9 

presente de nombreux avantages : 

une excellente definition 

et une excellente qualite de son 

Dolby Digital & DTS compatible 

qui justifient son tres bon rapport 

Qualite/Prix 

ret : 25155 



Le SAMSUNG 909 

Transcodeur numerique 

decodeur Dolby Digital et MPEG2 

Compatible DTS 

Virtual 3D Sound 

Sortie audio numerique 

MPEG2, DD et DTS 

Telecommande universelle avec joystick 

ret : 25772 
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SC0REGHME5 SUR LE NEB 



Pour tous les le plus grand 

Score-Games du monde est ouverr ! 

Informez-vous avanf les aulres el denichez 

les meilleures occazes sur le 



C'esl" I'adresse incontournadle pour 
ioufsavoif el rout avoir avec la 
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TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Ce mois-ci, la redaction a eu fort a faire : entre les blagues 
graveleuses de Seb et les aventures de Luc... 




26 novembre 99 

5eb declare en plein milieu du dejeuner : 
« J'ai hate de voir Sophie manger une 
saucisse. » « Pov' type », lui repond aussitot 
en chceur la redaction, outree. 

28 novembre 99 

Dans le cadre d'un encadre pour Swat 3, 
Luc decide de montrer le jeu au G.I.G.N. 
En tentant de s'infiltrer dans leur caserne 
discretement, II est pris pour un danqereux 
terroriste kamikaze et se retrouve pris en 
chasse par douze chiens d'attaque et une 
dizaine de gendarmes. 



1" decembre 99 

Remy se prend les pieds dans le 
telephone de Seb et I'envoie s'ecraser an sol. 
Seb hurle a la mort. « Ah, vous voyez queje 
ne suis pas le seul a avoir des probiemes », 
remarque Stephane. 

2 decembre 99 

Aujourd'hui, Cedric est deborde : il doit 
se faire une super compilation d'inedits de 
U2, preparer son week-end au Poney-club 
de Creteil et faire sa liste de courses, sans 
oublier ses packs de Kro. Dommage pour 
son regime. 



4 decembre 99 

La reception de la version test 
d'Opposing Force provoque une gigantesgue 
partie en reseau de Half-Life. Sophie 
assomme discretement Remy pour lui piquer 
son PC et participer aux festivites. Olivier 
rale parce qu'il n'arrive pas a Jeter des sorts. 
Sophie implore la redaction de ne plus 
lui tirer dessus. 

5 decembre 99 

Seb a reve gu'il etait promu redacteur en 
chef adjoint. « Comme quoi, lance Sophie, y a 
pas que moi qui fait des pompes... » 



29 novembre 99 

Fred se vante de pouvoir faire 
42 pompes en deux minutes. Seb demande 
immediatement a Sophie si elle est capable 
de faire la mime chose, et sans reprendre 
son souffle. La redaction decide gue Seb 
est un pervers professionnel. Une cotisation 
est lancee pour I'envoyer rapidement voir 
des femmes qui attendent le bus. 



3 decembre 99 

Luc passe enfin un coup de fil. II a 
finalement ete puni et subit actuellement 
une formation extraordinaire au G.I.G.N. 
pour racheter sa faute. « Aujourd'hui, c'etait 
super, affirme-HI, j'ai ete attaque par 
24 bergers allemands en meme temps 
pour tester ma resistance physique, y a une 
super ambiance ici ! » 



G decembre 99 

Aujourd'hui (comme tous les autres 
jours), Stephane a un probleme. Son 
ordinateur s'est brusquement anime d'une 
vie independante. Apres avoir attaque son 
chat et sa fiancee, il s'est meme formate 
lui-meme, effagant ainsi toutes ses listes 
de probiemes. Stephane entre en depression 
et decide d'arreter d'avoir des probiemes. 



2. 



Jeux favoris : Jeux f avoris : 

Ultima Ascension Gabriel Knight 3 

et Asheron's Call et Swat 3 



Luc-Santiago Rodriguez 
Chef de rjbrioue tests , 


o 

Jeux favoris : 

Opposing Force 
et Fifa 2000 


leux favoris : 

wat 3 

t Spirit of Speed 




Jeux favoris : 

Opposing Force 
et Tomb Raider IV 



Jeux favoris : 

Opposing Force 
et Urban Chaos 
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TEST 



ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Vous avez sans doute aperqu 
le pave accompaqnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, eiles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Rally Championship 2000 

En depit de son indeniable qualite, la 
version finale du jeu est sortie un peu 
buggee. Les collisions sont toujours 
aussj etranges et le jeu plante 
imxplicablement (rarement 
heureusement) avec certaines cartes 
graphiques 32 Mo. What a pity! 

Theme Park World 

La version testee etait deja stable 
mais plantait parfois. La version finale 
est quant a elle nickel. Les seuls petits 
regrets concernent I'animation qui 
se fige parfois quelques secondes 
et les balayeurs qui nettoient des 
cochonneries qui se trouvent a 
six metres d'eux ! 

Revenant 

II y a pas mal de gens en colere 
contre Revenant. Les plus gros griefs 
concernent des fiugsd'affichage 
grossiers (personnage invisible, 
erreurs de textures) et les temps de 
chargement dignes de ceux de Diablo. 
Unefois de plus, Eidos n'a pas laisse le 
temps aux developpeurs de corriger 
les dugs. Felicitations. 

Pharaon 

Ouf, le jeu ne plante plus de maniere 
inexplicable. De plus, les personnages 
entrent desormais dans les batiments 
sans tourner autour ou disparaftre de 
maniere bizarre. Bref, Pharaon, c'est 
tout bon ! 

NBA Live 2000 

Les petits bugs 3D au niveau des 
collisions deja observes pendant le 
test n'ont pas ete corriges. 

Rayman2 

Incroyable : en plus d'une realisation 
excellente et d'une super jouabilite, 
Rayman 2 ne souffre pas de bugs. 

rif. 12000 

Toujours pas de bugs dans la 
version finale de ce jeu. On peut 
done gagner la Coupe du monde 
en toute tranquillite ! 



Le verdict 



I CRAPHISMES 



! MULTIJOUEUR 



5 
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Centre d'essai 



ENUNCLIND'CIL 



INSTALLATION 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



32 H 31 14 



RTVA128 bow.goo 



hh □□ mm mm 

EE3«i mm enm mm 
mm mm ■□ □□ 



ED HU vJ3 E3 3C3 □ i-J 
EH l~j Rj 03 EDE3 E3C3 
E3l3 EPIZ3 mm E3E1 



MOTIVATION 




mssMM 

Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 



essentiels qui nous ont plus ou deplus. 



1 etoile:tres mauvai 

2 etoiles : mauvais. 

3 etoiles : moyen. 



4 etoiles : bon. 

5 etoiles : tresbon. 

6 etoiles : excellent. 



E3S3EM3 




Processeur et memoire 

determinent le type de 

machine demande et 

recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Loqiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 



Jeux favoris : 

Planescape Torment 
et Nocturne 



& 8 



Jeux favoris : 

The Age of Kings 
et The Tournament 



Jeux favoris : 

Ultima Ascension 
et The Tournament 




Jeux favoris : 

Rayman 2 
et Revenant 






Jeux favoris : 

Spec Ops 2 

et Opposing Force 




Jeux favoris : 

L'Entrameur 99/2 000 
et Fifa 2000 
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Uk& esl be retout \ Kptes we top \ono,ue absence, Bbos nous prapose \e qua\beme Mo\e\ des aMertu\es be 

i VabeWe Uibj bn\ann\que. Cette \o\s pourtarft., \abe\\e Te\nen\_ a sa piem\ete passran-. V aicn.eo\oq\e pout tede- 

■ Menu cette cbasseuse be tosofs an^ques op 1 e\\e a tou\ou\s e\_e. Kptes aw eoume \ous \es \\eux be \a p\a- 

\ neVe , C esfc uu movnbre ma\ \ \_e soft eomporte cette tas un \uloba\ qu\ nous petmeYWa do OAgs \a iou\e 

"V \ eun e \_ara a V aube be sa \j\e b averfcubere. Un Tepa\ pout tous ceux qu\ out be\a bepu\s \onq\emps suc- 

^^ combe am cnanmes dsYYnd-j t\Ya& '. 



OHimi> 



ULTIMA ASCENSION 



-TVrViV 



Uav'vs be GeM : Dem\e T ep\sobe de \a saga des VSVbma, VMuna KscensXon cousb\ue an'en pas doutev un 
aboubssemenb tnccie p\us tort que \e u\i\beme opus, \e \eu \o\a\emen\ en 30 temps ree\ a V \ns\ar 
tf&jeuquesT., ieta\e bcnneut de tous, des tans be \a p*em\e(e beute, comme des \queu\s qu\ ne deccu- 
Ntert qu'auvauud'buv cette sp\end\de b\sto«e. Pwec 200 petscnnaoes non \queuYS dvtteienls, 60 
vuonsftes, 4b sorts e\ 6 aretes punc\pa\es, ce soft ptomet bes neutes be \eu bans Vuriweis eateaotdv- 
na'we be V epopee \an\as\Aque. 
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tie \a poWce »ro\ra att\te, S\Nat3> sauia saYistewe \ros evwtes de \\jsftce. Wentove 
mgetes, -jqus devTe7_a\a\.ete d'un commando fl'tam© mo\i\ies etYvjpei e«Waw\es 
poumsseiW \a vfla de w&e commvmavfte . En tf suites teimaa, ft Xaudva passe\ a\ al- 
corfatows da>jartao.e aVexcetevft leafeme du soft, SmraS.3 se ie\e\e pa\p\\anl, parti- 



SEGA RALLY S 

Editeur : Sega 



b p\avsw bes amaleuts be comses 
a, vjovte gnsanles. K ce\a s' a\ou\en\ oes pos- 



s be Gen4 ; VW. conso\es, Sega P,a\\\ 2 passe sw PC pout \e p\us g 
aulomobies. R\er\ a owe, \es sensaftons be^ftesse sonX exceftert.es, -» 
stoWWes opt\ma\es ou\ pevmeUtort au pWbse ou\ somme\\\e en nous be s'expnmet. AO vioftures, M c'wcuteet 6 
surtaces cortteert. au \eu son oatacVete \ub\oue . R\en a dwe, \a fom\u\e tonrt\onne b\en e\ 'ft vj a tort a pabet 
qu' une to\s \anoe, p\us ben ne poun-a mous aneVet. D' au\art p\us que \es poss\b\\\\es be \ouev et\ teseau \us- 
ou' a quatte concunents en s\mu\Xane, netontque ia\outei aVasped cbaWenqe bu soft. J 
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\:a\ns be Ge<\4 -. f vgute be pioue be Va\ien\unei, \nb\ana Jones recent suv \e be^art oe \a scene aviec 
\a macbme \ntema\e. Certe to\s c\, \\ Ma beMQ\t combatoe \es losses qu\ \erten\ be bomvnet \e monbe a 
Va\be b'une macuvne becou^erte a\o\s qu'Ws praceba\en\ a bes\ou\\\es. \nb^ se \io\\ confe \a\outbe 
tacbe be sau^et, une tote be p\us, Vbumanrte. Ptocbe bun Tomb P,a\bet, \nd\ana Jones eUa macbme 
\rtetna\e propose, a^ec o,\ie\ques AS nwieaux, une exceWenVe dutee de V\e au \oueut Mots que 
demanded be p\us "J 
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PC CD-Rom 



Chaque mois, le meilleur des jeux disponib 



CD-RDM 
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BIENTDT 



ECRAM5 | 




la faire foncticmner. Pour qugla guerre reste 



txharge de 




r le monde. 



TEST 



Aprcs les 
nazis, Indy 
s'attaque aux 
Russes qui, 
comme c'est 
original, 
veulent 
dominer 
le monde. 



Le plus celebre des archeologues 
est de retour ! Et le moins que 
Ton puisse dire est qu'il en a vu, des 
trues pas normaux ! Indiana Jones, 
c'est bien lui dont nous parlons, 
a deja pas mal roule sa bosse. 
Au cinema, tout d'abord. Recuperer 
I'Arche d'Alliance, exterminer les 
Thugs puis tenter de retrouver 
le Graal, ce n'est pas donne a tout le 
monde. Et pourtant, Indy Pa fait ! Sur 
ordinateur, ensuite. II a encore une 
fois tente de recuperer le Graal puis 
s'est tourne vers les secrets 
perdus de I'Atlantide. Autant 
dire que ce n'est plus un 
bleu. Seulement voila, en 
1947, les Allemands sont 
bien sagement parques 





■ C'EST BIEN LUI Le chapeau mou, la barbe de trois jours, pas de doute, c'est bien Indiana 
Jones, alias professeur Henri Jones Junior. Ben oui, Indiana, c'est le nom du chien. 



dans leur pays et subissent le 
contre-coup de la Seconde Guerre 
mondiale. Alors Indy, prive de ses 
ennemis favoris, a decide de pourrir 
la vie des Russes... 1947 ? 
Papy Indy est-il encore de taille a 
darner le pion a des gros mechants ? 
Eh bien LucasArts nous apporte la 
reponse avec Indiana Jones et la 
Machine infernale. 

L'homme au bigos 

Deja, on oublie le genre aventure 
qui avait fait le succes des deux 
premiers jeux. Pas assez vendeur. 
Ce troisieme opus du chapeau mou 
sur ordinateur est un clone de Tomb 
Raider, Lara Croft en moins. 
Resultat, le gentil heros sautille, 
cours, s'agrippe aux blocs de pierre, 



■ TATATA-TAAAA ! Grace a son fouet, Indy peut traverser de 
larges ravines et eviter de s'empaler comme un gros naze. 



En voiture Simone 



Dans Indy, vous aurez le plaisir de piloter trois engins vraiment sympas a mance jvrsr. Reste a savoir si vous vous 
sortirez vivants de ces passages parfois tres perillejx. Mais entre nous, Indy est immortel, non ? 



Le dinghy 



La Jeep 



Lawagonnet 




Que ce soft en eau calme ou 
dans les rapides, le bateau 
qonflable est difficile a 
manceuvrer. Sa lenteur a 
changer de cap vous oblige 
a prevoir le coup longtemps 
a I'avance. Mais que! 
bonheur de slalomer entre 
les rochers ! Prevoyez tout 
de meme des rustines. 



II y a plusieurs avantages a la 
Jeep : conduite aisee, sauts 
par-dessus les rivieres ou ravins et 
surtout tamponnage de russes 
sanguinaires. Y a pas a dire, c'est 
une bagnole solide et pratique. 
Reste qu'il manque un toit blinds 
pour parfaire ce bolide et eviter 
ainsi de se faire dezinguer 
facilement par ies ennemis. 



Indy a une bonne habitude des 
wagonnets depuis sa folle equipee 
dans Indiana Jones et le Temple 
maudit. Ce qui ne veut pas dire 
qu'il les manie avec une facilite 
deconcertante ! Entre nous, le 
deraillement n'est pas loin, la crise 
de nerfs non plus ! Mais au moins 
cette fois-ci, vous n'aurez pas de 
nazis qui vous sautent dessus. 



TEST 



Les jeunes amies du docteur Jones 



II n'y a pas que James Bond qui supports les delires de meqeres en furie. Indy a droit tui aussi a ses boulets. Sauf que contra irement a James, si se 
contente d'une seule partenaire par film. Entre nous, ce n'est deja pas si mal. 



Marion Ravenwood Willie Scott 



Dr. Elsa Schneider 




Brunette altoolique qui ne s'est jamais 
remise de sa rupture avec Indy, Marion 
I'accompagne dans la recherche de 
I'Arche d'Alliance. Interpretee par Karen 
Allen, sa filmoqraphie est plutot plate 
point de vue succes mais plutot fournie 
point de vue litres. Aujourd'hui, elle 
tourne surtout pour la tele mais devrait 
reapparaltre I'annee prochaine sur les 
etrans dans The Perfect Storm, avec 
Georges Clooney. 



Petite bourgeoise blonde hurlant au 
moindre ongle casse, c'est une Indy girl 
charmante et attachante mais un boulet 
pour le hems. Interpretee par 
Kate Capshaw, alias Kathleen Sue Nail, 
alias madame Spielberg, elle n'a tourne 
ensuite dans aucun bon film si ce n'est 
Black Rain (1989) avec Michael Douglas. 
Mais bon, quand on est mariee 
avec Steven Spielberg, a-t-on besoin 
d'un revenu supplementaire ? 



Encore blonde, encore plus sexy, encore 
un boulet pour Indy (et son pere, 
souvenez-vous...) puisque c'est une 
historienne autrichienne a la solde des 
nazis. Interpretee par Alison Doody, son 
seul autre film a succes est le James 
Bond Dangereusement Votre ou elle fait 
une breve apparition. Comme elle meurt 
a !a fin de La Derniere Croisade, 
on ne risque pas de la revoir dans 
Indiana Jones IV, 







1 




I MACAQUE Indy, tout comme sa cousine Lara, peut grimper aux murs plus aisement que 
n'importe quel singe. II est quand meme vachement fort Indy. 



roule-boule, et se sert d'un arsenal 
impressionnant pour latter du 
mechartt de tout acabit. Vous avez 
done la reponse a votre question : 
malgre un age avance, Indy pete 
encore le feu. Et c'est tant mieux 
pour nous autres, joueurs sur PC. 

Cette fois-ci, point de Graal, 
point d'hommes-poissons venus 
bus droit de I'Atlantide, et surtout, 
ochangement supreme, plus de 
nazis. L'Histoire se deroule un peu 
partout dans le monde. Les nazis 
sont defaits, I'Europe se remet a 
grand peine de son affrontement, 
bref, Indy peut mettre I'autographe 
de Hitler a la banque {voir Indiana 
Jones et la Derniere Croisade), ga 



peut lui rapporter plus tard. Mais si 
ses ennemis jures ne sont plus la 
pour lui mettre des batons dans les 
roues, Indy, lui, continue sa carriere 
d'aventurier archeologue. Mors qu'il 




■ VOUS ME RECONNAISSEZ ? Sophia 
Hapgood, en chair et en pixels. 



est a ses habituelles affaires, une 
ancienne connaissance (autrement 
dit une de ses «ex», a savoir la 
delicieuse Sophia Hapgood apergue 
dans le jeu Indiana Jones et le 
Secret de I'Atlantide) arrive, non pas 
pour lui demander de payer enfin 
sa pension alimentaire, mais pour le 
mettre au courant d'evenements 
plus qu'etranges. 

Pieces detachees 

Lors de fouilles, les Russes ont 
trouve une machine capable de leur 
donner une puissance suffisante 
pour regner sur le monde. Comme 
elle fait partie de la C.l.A. et 
qu'affronter les Russes directement 
ne serait que source de conflit 
international, voire interplanetaire, 
elle charge notre brave Indy d'aller 
jeter un coup d'ceil a cette machine. 
Hop, le tour est joue, I'intrigue est 
posee, les nouveaux mechants aussi, 
bref, c'est cool. Bien vite, Indy se 
rend compte que les Russes sont a 
la recherche des dernieres pieces 
essentielles au bon fonctionnement 
de la machine et il lui faut done les 
retrouver avant eux. Durant 
18 chapitres, vous allez parcourir le 
monde a la recherche de ces pieces, 
le tout dans une aventure digne d'un 
film. Du canyon aux neiges 
eternelles en passant par une 
Babylone oubliee ou encore une Tie 
du Pacifique, voila un bref et 
incomplet apergu des centaines de 
milliers de miles que vous allez 




Qui avez-vous utilise 

pour doublet les 
personnagesdu jeu 
et pourquoi ne pas 
avoir tente 
d'avoir Harrison Ford 
pour Indy ? 
Nous avons utilise des 
atteurs, notammentceux 
gui ont deja partkipe a 
Indiana Jones etle Secret 
de I'Atlantide. Mais 
Harrison Ford ne peut pas 
doublerson personnage,- 
il est nettementtrop crier 
pour un jeu video I 
(Ndlr : par centre, dans 
la version franchise, c'est 
ledoubleurofficiel 
d'Harrison Ford qui a 
ete utilise). 

N'avez-vous pas peur 
d'etre accuse d'avoir 
copie Lara Croft et 
son Tomb Raider ? 
Tomb Raider la Derniere 
Revelation est le 
concurrent direct de ce 
jeu. Mais lorsque nous 
avons vu le premier Tomb 
Raider, nous n'avonsvu 
qu'un Indiana Jones au 
ieminin, sansaucune 
innovation par rapport au 
personnage. Nous avons 
decide derendre a Indy 
ce qui appartient a Indy. 
en y apportant tout son 
univers, qui est unique. 
Le scenario est 
digne d'un film, 
avez-vous eu I 'aide 
de Lucasfilm 
pourl'ecrire? 
Nous avons contacte 
LucasFiimquinousa 
envoye tout ce qui s'est 
deja fait (livreset videos) 
sur Indy et nous avons 
cree notre propre 
scenario en gardant, 
je pense, I'esprit du 
personnage etde son 
environnement. Mais nous 
navonseuaucune 
info sur le prochain film 
d'lndiana Jones! 
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Filmographie 



En mars prochain, urt coffret Indiana Jones regroupant les trois films plus uri 
bon gros making-off doit sortir en cassette video... en attendant les DVD ? 






Les Aventuriers 

de I'Arche perdue (1981) 

Les nazis, s'ils s'emparent de I'Arche 
d'Alliance, domineront le monde. Avec 
I'aide d'une aventuriere alcoolique, un 
professeur d'archeoloqie qui repond au 
doux nom d'lndiana Jones decide de la 
trouver avant eux. II n'aime pas les 
serpents, fait fondre des Allemands et 
rentre sagement dans son universite. 



Indiana Jones et 

le Temple maud it (1984) 

Ouelque part en Inde, les Thugs 
s'amusent a arracher le cceur des 
fideles, faire travailler les momes et 
bouter I'envahisseur anglais. Affuble 
d'un gamin chinois et d'une megere 
blonde, Indy va devoir sauver tout le 
monde et ecraser la revolte des Thugs 
dans I'ceuf. Un episode deteste 
de Spielberg lui-meme. 

Indiana Jones et la 
Derniere Croisade (1989) 

Indy part a la recherche de son Sean 
Connery de pere, disparu alors qu'il 
allait trouver le Graal. Entre nazis, 
dedicace privee avec Hitler, le souffle 
de Dieu, seul le penitent le passera. 
Resultat, s'il ne recupere pas le Graal, 
Indy sauve son papounet dans 
le meilleur film de la trilogie. 



parcourir. Mais Indy a de bonnes 
godasses, alors... Pour les armes, 
ce seront des flingues (colt, luger ou 
automatique), fusils (classique, a 




■ MAYA L'ABEILLE ? Notre heros prefere va devoir parcourir le monde de long en large. 
Cela evite la repetition lassante des decors. 



pompe ou mitraiileur), sans parler du 
bazooka, des grenades, des charges 
explosives, de la machette, et sans 
oublier I'irremplacable fouet qui 
vous servira surtout a traverser les 
crevasses un peu trop larges. 
Ajoutez a cela d'autres objets qui 
pourront vous etre utiles un certain 
temps et vous aurez une bonne 
vision de toutes les bonnes petites 
choses que vous prepare cet Indiana 
Croft et le Tomb Raider infernal. 
Et puis, entre nous, Indy est moins 
insupportable que Lara... Au niveau 
des enigmes, puisqu'il en faut 
forcement dans ce genre de jeu pour 
pimenter un peu le tout, vous ne 
serez pas decu. Si elles sont 
nombreuses, elles s'inscrivent dans 
une logique implacable et ne 



Y aura-t-il un « Indiana Jones IV » ? 



Toute sorte de rumeurs courent au sujet d'un probable Indiana Jones IV. Harrison Ford, George Lucas et Steven Spielberg vont-ils 
le faire un jour ? La seme chose certaine, c'est que tout le monde I'attend... 




■ PAS SI VIEUX ! Sean Connery sera-Hi 
encore de la partie ? 



2005... Voila la date de sortie hypothetique d'lndiana Jones IV. 

Du moins c'est ce qui se dit dans les hautes spheres 

hollywoodiennes. Selon Spielberg, le scenario aurait a voir avec 

I'histoire d'Adam et Eve. Mais voila, Harrison se fait vieux, Lucas 

est sur Star Wars et Spielberg sur trente projets en meme 

temps... Reste que les rumeurs vont 

bon train et qu'on ne sait 

pas grand-chose de 

I'histoire. Toujours est-il 

que Rick McCallum, un 

des producteurs 

attitres de George 

Lucas, a lache une 

info : le scenar est 

pret et en belon, 

reste a trouver le 

temps de r^unir 

Lucas, Spielberg et 

Harrison Ford. 



relevent ni de I'impossible ni de 
I'inimaginable. Tirer un levier, 
pousser un bloc, casser une fenetre I 
avant d'y entrer, recuperer la 
machette pour detruire ies toiles 
d'araignee ou encore avoir I'objet 
mafefique pour detruire la bestiole I 
de glace, il n'y a rien la-dedans que I 
vous ne puissiez trouver par vous- | 
meme. Si que dans Tomb Raider, 
il vous fallait un saut precis pour 
accrocher telle ou telle corniche et I 
ne pas vous retrouver le cou brise I 
quarante metres plus bas, les chutes I 
d'lndiana Jones sont plus rares. 

Descente en rafting 

Les grands ravins sont 
generalement passes a I'aide de 
votre fouet que vous enroulez 
autour d'une pierre et zou... vous 
jouez a Tarzan alors que retentit la 
celebre musique. Idem lorsque vous ! 
accomplissez une action difficile ou 
primordiale : la musique d'lndy se 
fait entendre, procurant chez le 
joueur un plaisir et une fierte peu 
dissimulates. Ouelques scenes sont 
d'ailleurs particulierement 
jouissives, comme la descente en 
bateau gonflable, la conduite de la 




■ ERIC MORENA ? 6 mon bateau-66666, 
tu es le plus beau des bateaux... 
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I SAC A MAIN De nombreux animaux hargneux sont aussi de la partie : 

crocos, araignees, scorpions et bien sur, des serpents ! 



Le jeu est 
vraiment 
interessant et 
les enigmes 
sont simples. 
Cequineveut 
pas dire 
qu'elles sont 
simplistes. 



OPINION 




Mors que Tomb 
Raider est, a 
la base, une 
adaptation non 
officielle 

d'lndiana Jones, 
onse demande 
pourquoi 
Lucas Arts a 
autant tarde 
pour realiser 
sa version. 
Resultat : il y a 
deja eu pas mai 
de clones et 
cette aventure, 
aussi bien 
realisee soit-elle, 
ne beneficie pas 
d'un gros effet 
de surprise. Une 
innovation genre 
vol a dos de 
dragon aurait 
done ete 
la bienvenue. 
Mais bon, 
il faudra se 
contenter de 
tout ce que Ton 
connait deja... 



Jeep ou du wagonnet. Qa change un 
peu de la sempiternelle balade a 
pied. Mais meme arme de ses deux 
godasses, Indy vit de palpitantes 
aventures. La base russe dans la 
neige ou le camp d'archeologie sont, 
par exemple, tres sympa. Pour les 
combats, ils sont simples et rapides. 
Deux coups de feu suffisent en 
general a faire mordre la poussiere 
a vos assaillants. Malheureusement, 
les armes sont peu precises et il faut 
souvent se rapprocher pour 
atteindre sa cible. Les trousses de 
soin sont done importantes 
(les Russes ne se laissent pas 
abattre tranquillement) et doivent 
etre gerees au mieux. 

Et sa dure... 

Certes, vous aurez quelquefois 
du mal a tout comprendre, mais 
dans I'ensemble, on progresse vite 
et les reponses a vos problemes 
sont vite donnees. Meme si ce genre 
de jeu commence a tourner en rond, 
meme si cet episode n'apporte pas 
vraiment d'innovations, LucasArts 
s'en sort non seuiement avec un 
heros charismatique, mais aussi 
grace a un scenario vraiment bien 
fait et surtout long ! Ce qui nous 
entrame vers le chapitre « duree de 
vie du jeu ». Eh bien croyez-moi, elle 
est assez exceptionnelle. C'est 
simple, apres une dizaine d'heures 
(et sans chomer), je n'ai complete 
que quatre des dix-huit chapitres... 
ce qui peut, en gros, nous amener a 
facilement 40 heures de jeu, voire 
60 pour les trainards ou ceux qui 
veulent decouvrir tous les secrets 
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■ TOUT PAREIL Comme Lara, Indy sait tirer 
des leviers. C'est cool... 



| Centre d'essai Indiana Jones et to Machine Inffernale | 

EN UN CLIN D <EIL 



INSTALLATION 



■ Le materiel est detecte automatiq 

■ Presgue tous les paddies fonctionr 



ACCESSIBILITE 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



Voodoo 

Diamond Monster 3D 



PROCESSEUR 

RAM 

640 x 480 
800 x GOO 
1 024 x 7G8 



166 



Pentium I! Pentium!! 



233 



350 



450 



32 64 32 64 32 64 32 64 

□ □ mnj □□ □□ 

□ □ ■□ □□ □□ 

□ n Bin □□ □□ 



Voodoo 2 

Diamond Monster 3D II 



640x480 E3G3 □□ □□ □□ 

800x600 DQ ■□ □□ □■ 

1024x768 n f.7.1 ■□ □□ □□ 



Voodoo 3 

3df» Voodoo 3 3000 



£40x480 nn 3C3 □□ □□ 

800x600 :-|:"l ■□ na □ ED 

.024x768 :_] □ ■□ □□ □□ 



Rage 128 

All-in-Wonder 138 



640x480 L_l LD □□ □ ED. □[ 

800x600 □ r"l ■ □ □ □ □ i 

io24x768 mm ■□ □□ □! 



Matrox G400 

Millennium G400 



640x480 MM □□ □ ■ □■ 

800X600 sb □□ □ ■ □■ 

1024x768 H' ('.'.'.. ■ □ □■ □□ 



TNT 2 

Creative 3D Blaster 
TNT 2 Ultra 


640x 


480 


SOOx 


600 


1024 


x7G8 



I I . !!□□□□□ 
L_ L2 ■□ □■ □■ 
l""S ESI ■ □ □ □ □ □ 



S4 Savage 



640x480 [Tin '!]□ □■ □■ 

800x600 LJ l_l ■ □ □ m □ ■ 

1024x768 nn ■ □ □□ □■ 



640x480 ~")'" !!□□□□□ 

Software aoox6oo r'.l ::.! 13 EH ■ ■ □□ 

1024x768 L_l — ~3 □ □□ □□ 



| | Acceptable 



MOTIVATION 



Indiana Jones et la Machine infernal 
genre. Si quelques passages sont un 
temps. Incarner Indy, c'est quand mi 




HEURES IE JEU 2 4 
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Ben oui, c'est 
du Lara Croft 
tout crache... 
A quelques 
nuances pres, 
toutefois. Deja, 
f'aventure est 
bien plus 
interessante. 
Ensuite, memesi 
la reponse 
des touches de 
controle est trop 
longue, on ne 
passe pas des 
heures a sauter 
de pierre en 
pierre et les 
enigmes sont 
plus agreables. 
Les ennemis, 
aussi, sont 
plus sympa. 
Autrement dit, 
Indiana Jones et 
la Machine 
infernale est un 
jeu a decouvrir. 



caches du jeu. Entre nous, Tomb 
Raider n'en a, pour le moment, pas 
offert ne serait-ce que la moitie... 

On regrettera toutefois de 
nombreuses choses sur cet Indy 
virtuel. Tout d'abord, et c'est 
terriblement decevant, les controles 
ne reagissent pas au quart de tour. 



La jouabilite s'en ressent parfois et 
nuit vraiment au plaisir du joueur. 
Ensuite, certains niveaux sont un 
peu lourdingues et il vous faut faire 
machine arriere pour recuperet - un 
embranchement ou alors donner une 
nouvelle orientation a votre 
progression. Quant au graphisme, s'il 




■ COMME AU CINEMA De nombreuses scenes cinematiques, parfois longues, souvent tres 
courtes, donnent a cet Indiana Jones un rythme plutot agreable. 



■ AUTOMATIOUE La visee pour les armes 
a feu est geree par I'ordinateur. 

est honnete, il ne pete quand meme 
pas le feu. Idem pour I'humour, bien 
trop rare par rapport aux films. 
Mais malgre ces lourds 
desagrements, Indy et sa 
« machine » est plutot seduisant. 
Enigmes sympa, ennemis sympa, 
scenario digne d'un film, vous 
passerez de longues et plaisantes 
heures en sa compagnie. ■ 
- Cedric Gasperini 



Le verdict Indiana Jones et la Machine infernale 


COMPARATIF 

m INDIANA JONES... 

Scenario en be Ion, duree de vie 
tcnsequenle, resle lajouabiiit? qui p^tne 

■ TOMB RAIDER IV 

sans reelle innovation si ce n'est au point 
de «ue des graphismes. 

■ SOUL REAVER 

Dans le meme genre, ma is a u pays des 

gros mediants. PI ul6t sympa. 

■ HERETIC II 

lln Tomb Raider die; les elfes, avec 

son lot de magie el de qros mediants. 
Beau el solide. 


GRAPHISMES 

■ Saris itre revolutionnaire. .ographisnifr r Indian;! Juries el la 
Mirinnc- mfc-'rali> er ; P'Hiol iionneie. 

1 2 3 T 


POUR : Un scenario vraiment inleressant, 
une realisation nonnete, une duree de vie 
consequents ei des passages d'antliologie qui 
vont faire date dans le jeu d'aventure. 

CONTBE : La jouabilite laisse parfois a 
desirer, les yoix franchises sont deceuantes et il 
manque un point essentiel a indy : I'humour. 


ii r J j -i i ei 

AUDIO 

■ Silesmusiques .■■;.;■; ■epliiiii-sn; iv;.: ravissc-T'C-T. dans le film, tes 

voii sont elles, passables. 

o" 1 z ▼ 


NOTE GLOB ALE ^M 

Indy et sa machine ^01 
infernale raviront les ^K ^M 
amateurs du genre et ^^V 
pourrontinieresserles 1 
novices. Mais la realisation^^^^^^^^ 
aurait pu etre meilleure. 


II 1 - 1 1 1 H 


MULTIJOUEUR 

■ II n'V aauKine . u:,: : ;l!;liie '.' ul; i| : ijol" p'j;.r htlia;;i Junes et la 
Machine infernale. 


*•*• 


i i i i i i a 





Specifications 



PROCE5SEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :->- r - P200 MHz et 32 Mo 

■ RECOMMANDEo nwd P350 MHz et 64 Mo 

■ RECOMMANDE ....■.: K P400 MHz et 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenCL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivell 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X • INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



= 



1 
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dimension strategiaue accrue : 

5sion5 a travers 5 campagnes distinctes 
sdelOO personnages differents et autant de 



merits a decouvrir 




ele degestion sopnistique des de 


rametres sociau> 


nomiaues, politiques, religieux et 


ulturels de la cii 


gez vos troupes militaires sur terr 


e et votre flotte 


alesur le Nil 









De nombreuses innovations : . 

• Le ler city-builder dans I'Egypte ancienne 

• Construisez pierre par pierre les plus 
cilebres monuments d'epoque 

■ Gerez les crues du Nil tout au long de I'annee 

• Progressez dans la dynastie de pere en fils 

■ Accomplissez vos missions dans le temps imparti 

Par les createurs de Caesar HI v 



www.sierra.fr/pharaon 



TEST 



Ultima IX Ascension | La serie mythique revient pour la derniere fois ! 



■ ZOO personnages 
non-joueurs differenis 

■ 60rnonstre5 

■ 45 sorts 

■ 8 quetes principals 

■ 3 ans de developpement I 



■ beta 

■ Ougsd'alfichage 
(monstres en 

levitation), moteur 
3D lent 



vatar, sors de ton sommeil I Le Gardien a envahi Britannia, et Lord 
British fait appel a toi pour ta derniere aventure. » Apres cinq 
annees d'attente, I'Avatar revient pour liberer le monde de Britannia 
du joug du Gardien et pour mettre un terme a la saga des Ultima. Origin nous livre 
1'ultime denouement de I'epopee fantastique de Tun des plus celebres heros des 
jeux video. Preparez-vous a atteindre les plus hauts sommets de I'extase ludique. 
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Le conseil des 
magiciens a 
fait eriger un 
autel en 
I'honneurde 
chacune des 
verbis 
originelles 
dans les 
grandes cites 
du royaume. 




GARRIOTT 

Chef de projet 



Comment realiser un 
jeu a la prise en main 
facile sans sacrifier 
la richesse du monde 
de Britannia? 
Le monde des Ultima est 
. devenu si riche et si 
elabore au fil des annees 
qu'il a tendance a rebuter 
les neophytes. Dans les 
precedents volets, vous 
plongiez directement 
dans I'histoire, les 
debutants etant livres a 
eux-memes. Ultima IX 
rend Introduction du 
joueur au monde de 
Britannia plus aisee grace 
a un tutorial etun 
scenario tres lineaire au 
depart. Puis, lorsqu'il est 
impregn^ducontexte, 
Britannia lui est ouverte 
dans sa totalite. 
En quoi Ascension 
differe-t-il des 
autresjeuxderole? 
Dansiaplupartdesjeux 
de role classiques, vous 
devez combattre 
des monstres et terrasser 
le mechant a la fin. 
Avec Ultima IX. le joueur 
adopte une approctie plus 
philosophiquedeson 
interaction avec le monde 
erwironnant. Lejeu 
I'ameneaeffectuer 
une introspection et 
un questionnement sur 
les phenomenes de 
societecontemporains. 




Origin porte bien son slogan de 
faiseurs de mondes. Cette 
equipe de renom a su creer au fil 
des annees des jeux a I'univers riche 
comme la serie des Wing 
Commander ou des Privateer. 
Le microcosme de Ultima est, a n'en 
pas douter, le plus abouti de tous. 
Les developpeurs se targuent 
d'avoir cree « le monde le plus 
prenant et le plus envoutant dans 
lequel le joueur ait jamais evolue. » 
Ce neuvieme et dernier opus de la 
saga vient conclure la troisieme 
trilogie de Ultima : La trilogie du 
Gardien. Elle avait debute avec 
Ultima VII The Black Gate, puis a 
suivi Ultima VIII Pagan, qui de?u un 
peu les fans. L'equipe dirigee par 




■ L'AUTEL DE LA VERTU Une brume evanescente s'echappe de I'autel et sa 
puissance m'envahit. La est la magie des huit vertus. 




■ COLLECTIONNEUR FOU Richard Garriott collectionne les objets anciens dont les armures 
et les combina'tsons spatiales (de son papa). Ce type est un passionne. 



Richard Garriott a souhaite 
reprendre le meilleur des volets 
precedents afin de realiser le 
jeu de role le plus marguant de j 
cette fin de siecle. Ainsi, on 
retrouve le concept des huit 
vertus et des trois principes 
issus de Ultima IV Quest of the I 
Avatar et I'effort porte sur 
la credibilite du monde virtuel 
prend pour modele Ultima VII, 
le plus riche de tous les 
episodes selon les developpeurs. 
Pour les non-inities, ce jeu de 
role vous permet d'incarner 
I'Avatar : une sorte d'etre supreme 
dote de pouvoirs incommensurables, 
utilises dans le seul but de defendre 
la veuve et I'orphelin. C'est 
I'incarnation du Bien confronts aux 
forces du Mai. Ascension voit le 
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L'avenir des jeux de role 



I0UVRE TON ESPRIT La voyante pourra-t- 
elleexpliquer mes reves premonitoires ? 

retour du Gardien sur Britannia. 

Ce dernier s'attaque cette fois 
directement aux huit vertus qui 
reqissent le Bien dans ce monde. 
Encore une fois, I'Avatar est sollicite 
sar Lord British pour mener 
abien cette derniere quete et 
defaire une bonne fois pour toute 
son pire ennemi. 

Un changement de taille 

Apres une cinematique d'intro 
1 qui donne envie de se jeter 
sauvagement dans I'aventure {mais 
pas trop fort quand meme, hein !), 
. on est marque par un chanqement 

de taille des les premieres secondes 
| dejeu: I'Avatar evolue desormais 
dans un monde en totale 
3D temps reel, 
a I'image 
d'Everquest 
pour les 
connaisseurs. La 



Ces deux dernieres annees ont ete marquees par I'avenement des jeux de role on-line. Quels sont les atouts qui fes differencient 
des jeux solo? 



Ultima Online 



Everquest 



Asheron's Call 




Fervent mediateur du monde 
d'Ultima sur le Net, il dechame 
encore les passions. Bien que le 
precurseur en la matiere reste 
Meridian 59 de 3DO Studios, UO 
a pose les bases du jeu de role 
on-line avec son monde virtuel 
en perpetuelle evolution, ou Ton 
retrouve des rnicro-societes 
groupees sous forme de Guildes. 
L'arrivee de serveurs europeens 
nous a permis de decouvrir 
officiellement lejeu a I'occasion 
de la sortie de The Second Age. 



Un cap est franchi avec Everquest, 
un jeu de role en 3D exclusivement 
on-line. En effet, le point marquant 
de ce titre reside dans sa qualite 
graphique impressionnante. 
Les effets visuels des sorts sont 
magnifiques, les cycles de jour et 
de nuit sont geres et la jouabilite 
est exemplaire. Par ailleurs, les 
developpeurs de989Studios ont 
su eluder le probleme des player- 
killerti'une maniere habile. 
Bref, cet Everquest accuse peu de 
defauts et se revele excellent. 



Encore en phase de test II y a peu 
de temps, Asheron's Call est enfin 
disponible a la vente sur 
le territoire nord americain 
unlquement (soupir..., mais la 
commande via le Net est possible). 
Reprenant le meilleur des 
precedentes realisations, cejeu 
s'annonce deja comme la futur 
reference des jeux de role on-line. 
Esperons que Microsoft ne tardera 
pas a commercialiser ce bijou 
sur le vieux continent (voir le test 
dans ce numero). 




vue est « objectives (comme dans 
Tomb Raider) et la camera suit 
scrupuleusement les mouvements 
de la souris. Une vue subjective (par 
les yeux du heros) est egalement 
possible, permettant d'avoir une 
representation plus en 
details du monde 
environnant. Je (I'Avatar) 
me reveille a peine, qu'une 
voix solennelle me sort de ma 
torpeur pour m'avertir des 
dangers que courre Britannia. 
Je saute dans mes bottes, revets 



Lejeu se 
deroule dans 
un monde 
en 3D 
temps reel. 
La qualite 
graphique des 
decors est 
stupefiante ! 



tout mon equipement d'Avatar et 
pars a I'aventure sur ie champ ; un 
heros doit etre disponible a toute 
heure de la journee, c'est ma devise 
(un peu comme un pigiste de Gen4 
PC.) ! Des le depart de I'aventure, 
je suis en emoi devant la qualite 
graphique des decors alentours. 
Les papillons volettent c;a et la, des 
collines habillent le panorama, 
la vegetation foisonne de toutes 
parts, les oiseaux gazouiilent, 
je m'immerge de plain pied dans cet 
univers virtue!. Tres vite, j'apercois 



■ TONNERRE DE ZEUS Les elements se dechainent. Pluie, eclairs, tonnerre, je me retrouve en plein milieu de la 
tempete. J'ai I'air fin avec ma cotte de mailles, moi ! 
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« C'est avec excitation 
mais aussi tristesse que 
nous vous abandonnons 
Ultima Ascension : 
c'est iton settlement 
la fin if 'line epoque mais 
surtout la fin d'une 
histoire aussi vieille que 
lejeu video lui-meme... 
Une histoire qui vous 
est consacree, puisque 
vous etesle seal et 
unique Avatar. 
Preparez-vous a vivre It 
chapHre final de vos 
propres aventures ! » 
Lord British 
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laroulotte d'une bohemienne dans 
une clairiere a proximite de mon 
doux loqis. C'est le premier 
personnage avec lequel je vais 
pouvoir interagir. Je m'approche 
d'elle et un dialogue s'etablit. 
em'entends parler, moi, I 'Avatar, 
pour la premiere fois ! En effet, fini 
les textes a rallonqe et les dialogues 
sans vie, place desormais au son 
pour donner davantage d'impact et 
erealisme au jeu. 



■ LE MONDE PERDU Sont-ce la les vestiges d'une civilisation oubliee, ou 
le resultat d'un cataclysme effroyable ? 



La diseuse de bonne aventure 
va-t-elle me lire I'avenir ? Encore un 
charlatan qui n'en veut qu'a mon 
argent, me dis-je ! Que nennil 
EMe est la pour tirer mes traits de 
personnalite par le biais de son 
tarot : huit cartes correspondant 
chacune a une des vertus de 
1'Avatar. On trouve d'ailleurs un 
exemplaire reel des huit cartes dans 
to packaging 6e Ultima IX. 
Ces vertus sont constitutes a partir 
detrois principes : les ideaux 
foidamentaux dont decoulent les 
vertus. Ces principes sont : la Verite, 
I'Amour et le Courage. Les 



differentes combinaisons de ces 
trois valeurs morales generent les 
huit vertus : I'Honnetete, la 
Compassion, la Vaillance, la Justice, 
le Sacrifice, I'Honneur, la Spirituality 
et I'Humilite (en combinant I'Amour 
et le Courage, on obtient le 
Sacrifice). Une question m'est posee 
pour chaque vertu et mes reponses 
influent directement sur la creation 
de mon personnage. 

J'oriente mes choix vers les 
vertus de sacrifice et d'honneur 
pour enfin ne retenir, en dernier lieu, 
que I'honneur. Je serai done Paladin, 
symbole de la purete de corps et 
d'esprit, et mes attributs seront 



L' Avatar est a 
nouveau 
sollicite 
par Lord 
British pour 
mener a 
bien sa 
derniere 
quete. 



1 Plus vrai que nature 



L'ecosysteme de Ultima IX jotie un role important dans la representation que le joueur se fait du monde de Britannia. Hie rend plus 
want, plus credible. Un petit bain de nature avec, en musique d'accompaqnement, Les Quatre saisons de Vivaldi. 



Soleil couchant 



L'astre de la nuit 



Echappee bucolique 




Jtisque la, rien de bien nouveau, 
mais quand vient le soir, on peut 
observer le soleif balsser a 
rhorizon et voir le ciel se teinter 
d'une couleur rougeatre. 
On assiste bien a un coucher 
de soleil tres progressif et on se 
surprend a trouver ca beau I 



Dans ce ciel etoile, la paleur de la 
lune contraste avec I'obscurite 
de la nuit. EMe a encore rate son 
rendez-vous avec le soleil mais 
nous offre ses plus beaux atours 
(ma que, quel romantisme !). Elle 
sait se faire desirer, le spectacle 
est magnifique I 



La faune et la fl.ore de Britannia 
sont remarquables. On peut 
admirer des cygnes evoluer 
qracieusement sur un lac pres 
d'une cascade, des moutons 
brouter I'herbe dans de verts 
paturages, des papillons battre 
des ailes.... 



'^4 



■ BARSARE II faudra en 
decoudre avec des 
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La diseuse 
de bonne 
aventure est 
la pour tirer 
les traits de 
person nalite 
du heros 
parlebiaisde 
son tarot. 



n 

Q&R 



GARLAND 

Directeur artistique 



Quels ontete les 
challenges a relever 
en tant que 
directeur artistique 
de Ultima IX 
Ascension ? 
Le plus gros challenge a 
etedefournirauxjoueurs 
un environnement 
graphiqueet un niveau 
de details qu'ils etalent 
en droit d'attendre afin 
derendre leur experience 
la plus vraie possible. 
Ce sont les plus petits 
details qui font qu'un 
monde semble realiste 
et vivant. 

Comment ['interface 
dejeufonctionne 
-t-elle ? 

Ascension n'est pas un 
jeu de dexterite. 
Le personnage peut 
evoluer dans ce monde 
naturellementets'illui 
est possible d'effectuer 
une action, il sexecutera 
surle champ, line 
barriere se trouve sur 
le chemin de I'avatar : il 
I'enjambera et continuera 
sa route. 

Comment fonctionne 
le systeme 
de recompenses ? 
Je trouve ce systeme tres 
valorisant pour les 
joueurs. Achaquefois 
qu'ils font une bonne 
action, ils regoivent une 
recompense, et 
sont penalises lorsqu'ils 
agissent mal. 
lis augmentent leurs 
caracteristiques, gagnent 
de nouveaux sorts, etc., 
alors qu'ils atteignent des 
objectifs clef du scenario. 




definis en consequence. A chaque 
vertu correspond une classe de 
personnage bien distincte. Ainsi par 
exempie, choisir la vaillance 
amenera la creation d'un querrier. 
II est egalement possible d'incarner 
un druide, un mage, un ranger, 
un barde, un berger... Apres avoir 
fait te compte de mon inventaire, 
je franchis la porte inter- 
dimensionnelle vers Britannia, 
pret a remplir mon ultime mission 
pour Lord British. 

Mise en garde 

Une autre cinematique bien 
etrange ponctue mon arrivee et 
laisse presager un scenario aux 
multiples rebondissements. Je suis 
dans la forteresse de Stonegate ; les 
quelques livres que je feuillette 
m'informent sur ma quete : vinqt ans 
ont passe depuis mon dernier 
voyage sur Britannia, le conseil des 
magiciens a fait eriger un autei en 
I'honneur de chacune des vertus 
originelles dans les huit principales 
villes de Britannia. Ces autels 
assurent la protection des 
Britanniens contre le Gardien et ses 
projets nefastes. Malheureusement, 
le danger est tout autre ! A mon 
arrivee a Britain, Lord British me 
met en garde contre un mal 
rongeant le royaume de I'interieur, 




On observe aux quatre coins de I'ecran 
une jauge correspondant respectivement 
au niveau de mana de I'Avatar, a son 
niveau de vie, a son coefficient d'attaque 
et a son coefficient de defense. En bas au 
milieu, la ceinture d'objets rapides, sur 
la gauche le compas et le sac a dos, 
sur la droite le journal et le livre de sort. 
C'est sobre et expiicite. 

Le livre de sorts 



Le journal vous permet de regler les 
parametres de jeu, de sauvegarder ou de 
charger une partie, de consulter vos 
notes (les evenements les plus 
importants y sont automatiquement 
consignes), de verifier les 
caracteristiques de votre personnage. 
Bref, c'est votre livre a tout faire et il nf 
faut pas hesiter a s'en servir. 



Le sac a dos 



■ LUMIERE ! Le rendu visuel des sorts est 
somptueux dans Ultima Ascension. 




Regroupant les arcanes les plus secrets 
des huit cercles de magie, il vous sera 
utile afin de recuperer les reactifs 
necessaires a I'invocation des sorts. C'est 
une source de connaissance inestimable 
pour les magiciens. Les autres, ceux qui 
preferent f'acier, s'en passeront ! 



Afin de ranger votre materiel et le fruit 
de vos quetes, rien de tel qu'un bon vieux 
sac a dos. Attention, malgre tout, a ne 
pas mettre n'importe quoi dedans car 
vous serez vite iimite en espace de 
rangement. C'est le syndrome Baldur's 
Gate, sans doute ! 
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TOUS partis faire un FLIPPER... 
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Le jeu qui va faiie TILTER votre PC 



empire 

I N T E R ■ A C T I V E 



Ubi Soft 
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■ CRACHEUR DE FEU Ce dragon a I'air peu commode (vous en connaissez beaucoup des dragons aimables vous ?). Mais 
il va blen fallolr que je le terrasse si je veux franchir cette montagne ! 






Pas de surprise, 
c'est un jeu 
Origin. Ce que 
j'entends par la? 
Que c'est un jeu 
dote d'un 
scenario genial 
et archi prenant. 
Mais il est congu 
pour des 
machines qui ne 
devraient exister 
que dans 
deux ans. Bref 
ga rame sur un 
Pill 500 avec 
TnT 2 et ga 
m'agace. Sinon 
la saga s'acheve 
en beaute et les 
heures de jeu 
se compteront 
par centaines. 
J'en connais qui 
ne pouront 
plus le lacher. 



vie dure. Je vais devoir ramener ses 
sbires a la raison d'une maniere plus 
ou moins expeditive. Les rencontres 
effectuees et les dialogues qu'elles 
provoquent me permettent d'en 
savoir plus au sujet de I'etat actuel 
du royaume. Je realise alors qu'il est 
possible de realiser des missions 
annexes. Vous I'aurez done compris, 
Ultima IX Ascension propose un 
scenario non lineaire qui donne une 
qrande liberte d'action a I'Avatar. 

Je reste sidere devant les 
decors qui s'affichent a I'ecran, au 
hasard de mes peregrinations. On a 



I'impression qu'il n'y a aucune 
coupure entre les differents 
panoramas, et on ne prete meme 
pas attention aux transitions de 
decor tenement elles sont 
naturelles. Le monde de Britannia 
apparaTt comme un tout 
indissociable. D'ailleurs, le rendu 3D 
de I'environnement dans lequel on 
evolue concoure a appuyer la qualite 
de I'ensemble. C'est tres detaille et 
les textures sont plaisantes en 
resolution 1 024 x768 32 bits. 
Mais pour une qualite de jeu 
correcte, il est imperatif de baisser 




■ INVOCATION MINEURE Ce demon venudel 
I'au-dela possede des pouvoirs redoutables. | 

les parametres graphiques {640 x 
480 suffit larqement) afin de gagner| 
quelques frames par seconde 
(images affichees a I'ecran, qui, 
rapportees a une unite de temps, 
temoignent de la fluidite d'une 
animation) ! Les batiments 
sont gigantesques, les plaines 
s'etendent a perte de vue, les 
montagnes pointent vers le ciel 
jusqu'a atteindre les nuages. 
On se sent infiniment petit dans 
un infiniment grand. 

Plcin de vie 

La 3D isometrique de Ultima VIII I 
Pagan est bien loin, et tout se passe I 
en 3D temps reel desormais. 
Les cycles de jour et de nuit sont 
geres (cf. encadre « Plus vrai que 
nature »), ainsi que les intemperies. 
Le monde de Britannia n'est plus 
fige, austere, il regorge de vie et 
invite meme a sa decouverte, 
independamment des quetes que 
Ton a a remplir. C'est I'un des points j 
forts du jeu : I'incroyable interaction 




■ QUE VOUS AVEZ DE BELLES DENTS L'entree de ce sanctuaire n'est pas rassurante, le papy devant moi non plus, d'ailleurs ! Mais c'est pas 
le moment de manquer de sang froid. 
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Net. 
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Venez defendre 

Les couleurs de votre salie 

le 22 Janvier 2000 
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I JEUX OE MAINS Tu vas passer un sale 
On pourrait quart d'heure vile creature, foi d'Avatar ! 

croire, comme 

ga, que Fred dit du personnage avec le monde 

tout dans exterieur. L'environnement sonore 

son test... n'a pas ete neglige et I'equipe 

Que nennil d'Origin a fait appel aux techniciens 

Pour parler de Lucasfilms pour mettre leur 

d'Ultima IX, studio d'enregistrement a la norme 

il faudrait le 3D THX, la reference 

journal entier ! cinematographique actuelle en 

En fait, en s'y terme d'effets sonores. Le resultat 

plongeant, on est surprenant, pour peu que Ton 

se demande ou possede I'equipement adequat. 

le jeu excelle... Le moindre bruit de fond, 

Graphismes, les dialogues, les bruitages lors de 

profondear, ('invocation des sorts, tout a ete 

scenario, pense avec minutie pour rendre ce 

complexite, monde virtuel actif, dynamique. 

dureede vie? 

Tout cela a la J'ai des voix dans la tete ! 

fois et bien plus Au niveau de la jouabilite, c'est 

sans doute ! du tout bon ! Les premiers pas dans 

C'est un jeu de la le jeu se font en douceur : une voix 
trempe d'un off guide ['Avatar et I'aide a assimiler 

Nomad Soul, les principes de Britannia pour bien 

mais qui peche suivre la suite de 1'aventure. 

par un moteur L'interface de jeu est intuitive 

3D qui aurait (cf. encadre « L'interface en 

du etre plus details ») et laisse la place a la 

performant. fenetre principale en plein ecran : 

^^^^^^^^^hm cela permet de profiter au mieux de 
la 3D. Elle s'affiche en surimpression 
et on accede tres vite aux differents 
menus par un die de souris ou 
un raccourci clavier. 
Les displacements et les combats 
sont geres conjointement a la souris 
et au clavier. 

A ce sujet, un effort a ete porte 
sur I'ergonomie des combats. Les 
programmers ont implement*? une 




j?3 







■ ANGE OU DEMON ? Ne sous-estimez pas la cofere d'une femme. 
II vous en coQterait plus cher que vous ne le pensez ! 



Centre d'essai 



Ultima IX Ascension 



EN UN CLIN D CEIL 



INSTALLATION 

- Programme d'installaticm simple 
Trois types reinstallation (583Mo a I.SGo) 
Detection automatique du materiel 
Diagnostique sur I'optimisation du systeme 



ACCESSIBILITE 

liers pas dans le jeu se tont en douceur 

aix de parametres dejeu 

5 de camera facilitent la prise en main 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



Voodoo 

Diamond Monster 3D 



PROCESSEUR 

RAM 

640 x 480 
800 x 600 
1 024 x 708 



1SG 



233 



350 



01 



32 64 32 64 32 64 32 64 

□ □ □□ □□ □□ 

□ □ □□ □ □ □□ 

□ □ □□ □□ □□ 



Voodoo 2 

Diamond Monster 3D II 



640x480 ■ □□□□■□□□ 

800x600 □ □ □ □ ■■ ■□ 

1024x768 □□ □□ □ □ □□ 



Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 



640x480 □ CD □□ □□ □□ 

800x600 □□ □ □ □□ □□ 

1024x768 □ □ □ □ □□ □□ 



Rage 128 



640 x 480 
800 x 600 
1 024 x 768 



□ □ □ □ 

□ □ QH 

□ □ □ □ 



IED □□ 
!■ □ □ 



Matrox G400 aooxeoo 

Millennium 0400 „„„.. „„„ 

1024x768 



ED FS CDED □□ □□ 

□ □ ) □ □ □ — i 

□ i ] □ □ □ □ 



TNT 2 



640x480 □□ L.J I 1 □□ □□ 

800x600 EDFH EZLJ ■□ □□ 

1024x768 □ L.J I ."] ■■ □□ 









. ! 
1 

□ ED 


□ ED 




S4 Savage 

Diamond Stealth III 


640 x 480 
800x600 


□ L...J 

□ LZ 


□ □ 

□ □ 


SS40 


1 024 x 768 


□ □ 


□ □ 





640x480 □□ □□ □□ □□ 

Software aooxeoo □□ □□ □□ □ n 

1024x768 □□ □□ □□ □□ 



□ ' 



□ P,„i 



MOTIVATION 



Ultima IX Ascension fait partie de ces je 
durant. En vingt heures de jeu, je ne sui 
principals, et sans compter lee mission 



i vous tiennent en haieine des jours et des nuits 
e qu'au dePut de la troisieme quite sur les huit 



o 



t. Unevoii off nous 
guide dans un tutorial 
sfin de prendre en main 
les deplacements, 
les combals el lo 




d'une longue sene. 
tes sous-qnetes 
permet ten! de 



HEUBES 01 JEU 
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a sa peau et a celle de son frere. It a 40 \ 
' ' 'que. Ne perds pas tes flingues, Tar- 
dans I'Amerique des dingues. Allez cours.Te 



res de ia CIA en veulenl 
icos et motos pour traverser 



•nt les meilleurs amis d'un Noir 



AVANT OE PRENDRE LA ROUTE. 
IL FAUT TUUJOURS FAiRE LE PLEIM 




TEST 




Creation de I' Avatar 



Avec Ultima IX 
Ascension, lejeu 
de role Solo 
reprend ses 
lettres de 
noblesse. Les 
avancees 
technologiques 
observees par 
rapport a Ultima 
VIII font dece 
dernier volet 
un hit ! 
L'interaction 
avec le monde 
exterieur est 
stupefiante 
et on a du mal 
a decrocher 
lorsque !'on 
a debute une 
quite. Cela dit, 
si vous 

voulez profiter 
pleinement du 
jeu, il faudra, 
au prealable, 
disposer d'une 
bete de course ! 



■ DESCENTE AUX ENFERS Jusque la, tout 

va bier. Je serai moins serein d'ici peu. 

option « verrouillage de cible » qui 
permet d'avoir son ennemi en visee 
constamment. Les plans de camera 
s'adaptent spontanement a la 
position des adversaires, un petit 
plus qui peut paraTtre anodin mais 
qui prend tout son interet quand on 
a joue a des jeux tel que Tomb 
Raider. Au commencement, la 
panoplie de coups disponibies pour 
I'Avatar est bien maigre mais elle 
evoluera avec I'experience du 
personnaqe. II en est de mime pour 
les sorts. Plus d'une quarantaine 
sont accessibles au total, jusqu'aux 
sorts du huitieme cercle de maqie, 
bien sur. Les effets visuels sont bien 
rendus avec 1'acceleration 3D et les 



La creation du personnage est assez insolite dans Ultima IX, point de feuilie de caracteristiques ni 
de jets de des aleatoires, tout s'effectue grace a une serie de guestions. 



Avant d'entreprendre votre voyage vers 
Britannia, vous devez definir les traits 
de caractere de votre heros. 
La diseuse de bonne aventure vous pose 
une serie de questions qui determineront 
le choix de votre classe de personnage et 
I'elabllssement des caracteristiques 
principales de I'avatar. Les questions 
posees vous donnent toujours le choix 
entre deux reponses qui correspondent 
en fait chacune a I'orientation du heros 
vers Tune des huit vertus. Au bout 
du tompte, vous n'avez plus le choix 
qu'entre deux d'entre elles et cette 
selection finale conditionne la creation 
de I'Avatar. Voici quelques conseils qui 
pourront vous etre fort utiles : favorisez 
la vaillance si vous souhaitez jouer 
le rSle d'un guerrier, I'honnetete 
pourdevenir mage, la compassion 
pour etre barde ou la spiritualite pour 
incarner un Ranger. 




sons renforcent I'impression de 
puissance que degagent les sorts les 
plus devastateurs ! Les personnages 
non-joueurs occupent une place 
importante dans l'interaction du 




■ SILENCE, ON TOURNE Les angles de camera sont parfaitement qeres lors des combats. 
C'est un hon point pour lejeu evidemment. 



heros avec le monde de Britannia. 
Vous pouvez converser avec tout 
le monde, du noble chevalier 
a la simple brebis, quoique, avec 
cette derniere, le dialogue tournera 
plutot court. On retrouve 
le fonctionnement classique du 
question-reponse a ramifications 
multiples : une question amine une 
reponse qui induit d'autres 
questions. Toute info utile est 
ripertoriee automatiquement dans 
le journal et on y accede rapidement | 
en quelques dies. 

Pour conclure, I'ambiance 
generale qui se degaqe de Ultima IX 
Ascension temoigne du discours 
philosophique et moralisateur que 
Richard Garriott s'est toujours 
efforce d'inculquer au joueur dans 
la saga. Cet ultime opus est 
une reussite ! ■ 

- Frederic Pam 



Le verdict 



Ultima IX Ascension 



COMPARATIF 

B ULTIMA IX ASCENSION 

La nouvelle reference du jeu de role en 
solitaire. II va empecher de dormir pas mal 
de monde. Vive la vilamine C ! 

■ BALDUR'S GATE 
L'ancienne reference. Rlchesse du 
teftsrountf. bonne jouabilile et la sortie 
recente d'un data diskonl seduit 
denombreminueurs. 

■ MIGHT & MAGIC VII 



■ LANDS OF LORE III 



CRAPHISMES 

■ Des graphismessorrpiuc-Li' ni hrnu-v-^ni , : | P r acceleration 3D en 
fenlps reel. Une innov ( ilii;'i :!,nir> Io; i ■:■ u ■: do role nouvelle generation ! 



I I I 

MULTIJOUEUR 

■ ■Jlhrvj! iM:^iiM(in no pcrmc: dc pss do icuer -; 
les enrages, il y a toujours Ultima Online I 



POUR : Le monde d'Ultima est toujours 

aussi fascinani. Graptiismes et sons viennent 
pariaire la jouabiliteeicellenle dece jeu de role 
■Ju piochdirimillenalre. 

CONTRE : Comme d'aramtumee avec 

Origin, vous allez devoir changer votre conlig' 
pour profiler dn plein potentiel de Ultima IX 
Ascension. Carton rouge! 



NOTEGLOBALE 

Ultima IX Ascension est 
incontestablementun 
excellent jeu iprenant el 
maonifique. Mais 
uniquement pour les 
posstissfiii-'dc hecanesde 
lamort(plusde50uMHz). 
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Specifications 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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CD Audio Createur 2.0 



ulhi 



Vinyles, K7, MP3... "Et deck 
source sera grave unstfnpur . 



^ i 








Alleluia ! Voi 
de restaurer I . _ . 
avec des fdtres professionnels, 
ensuite les graver sur CD (jus n _ 
1 80 minutes). Vous pouvez aussi 

" ,' enregistrer des MP3 et realiser 
w ' des compilations musicales a partir 
de vos CD audio preferes. Comme en 
studio d'enregistrement, vous pou 
meme y appliquer plusieurs effeis ] 
reverb, hall, loudness, danger... 

www.microapp.com 



Meur2.0 vous offre 
... r rimer toutes vos 
jaquettes et etiquettes CD. 
Vos musiques preferees auront enfin 
le support complet qu'elles meritent. 



m w 



Micro 

Application 
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GeriQ 

PC CD-Bom 
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EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Core Design ■ GENRE action/aventur 



Le retour en fanfare de la belle aventuriere. 



ense, voici entin lejeu qu attenaaie 



pres plusieurs mors 

des milliers de joueurs. Lara Croft, I'archeologue au physique 
\ avantageux qu'il n'est plus besoin de presenter, nous livre 
sa nouvelle aventure et s'offre par la meme occasion un beau coup de jeune, 
en depit d'une concurrence acharnee. Egypte ancienne, dieux mal reveilles, 
amoureux transis et vieux comptes a regler sont cette fois au programme. 



TEST 




■ ROBIN DES BOIS Le saut a la corde va etre I'une des disciplines primordiales a maitriser, surtout pour les amateurs 
de secrets. Et en plus ca developpe les pectoraux, les filles ! Euh... enfin y paraTt... 



Indiana Jones 
aura droit 
a des 
elins d'oeil, 
notamment 
lorsque Lara 
trouvera son 
inseparable 
sac a dos 
comme lui son 
chapeau dans 
La Derniere 
Croisade... 



Connaissez-vous une bonne 
methode pour se reconcilier 
apres une rupture ? Attention, pas 
une petite querelle d'amoureux, une 
vraie grosse facherie, le genre qui 
peut mener au divorce, au bris 
d'objets divers, voire a I'irreparable. 
Comment, apres tout cela, retourner 
aupres de celle qu'on avait aimee, lui 
dire que tout est oublie, qu'on a eu 
tort de faire une montagne de 
presque rien et que nul(le) ne pourra 
vraiment la remplacer dans nos 
cceurs ? Difficile, hein ? Et encore. 
C'est deja tres dur avec une 
creature de chair et de sang, mais 
quand la belle est une cyber beaute 
faite d'algorithmes 



insoluble ! Et pourtant, telle est la 
situation dans laquelle nous nous 
retrouvons vis-a-vis de Lara Croft. 
Pour ceux qui prendraient le train 
en marche, voici un petit resume de 
la situation. II etait une fois un jeu 
formidable, presque revolutionnaire 
dans son usage de la 3D comme 
dans son scenario, du nom de Tomb 
Raider. Des sa parution fin decembre 
1996, il declencha un tel raz de 




■ INDISCRETIONS Lara n'hesite pas a se 
montrer parfois dans des tenues affriolantes. 

maree sur console comme sur PC 
qu'une suite sembla immediatement 
s'imposer a I'editeur, Eidos. 
Le deuxieme opus, qui tirait 
parfaitement parti des proqres de la 
3D (pour etre clair, ['explosion de 
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Sethuncomble! 



Toujours modeste, Lara Croft s'offre cette 

fois-cT comme adversaire principal, le dieu 

egyptien du Mai, Seth en personne. 

Passe directement d'une tombe poussiereuse 

| nos petits ecrans, quelles furent 

ses impressions ? Interview express. 




Bonjour Monsieur Seth. Ca vous plait 
d'etre mechant ? 

C'est un choix de carriers plutot 

interessant lorsque l'on est immortel. 

J'ai eu de la chance. En fait, tous 

lesdieux voulaient le rfife de mechant. 

Or a du tirer au sort et c'est moi 

qui ai gagne 1 

Personne ne voulait etre un 

gentil dieu ? 

Surement pas I Regsrdez-moi, je peux 

commettre les pires exactions sans 

qu'on m'en tienne rigueur. Normal, 

puisqueje suis mauvais. Mors que les 

tons dieux sont obliges de se tenir a 

carreau et quatre mille ans sans un pet 

de travers, c'est dur. On s'ennuie comme 

unRa mort, ha, ha... 

Heu, tres drole. Et Lara Croft dans 

tout qa ? 

Ha, Lara... c'est la cerise sur le gateau. 

D'habitude, ce sont de vieux 

croulants ou des types avec un 

fouetqui me reveillent. 

Un fouet ! Vous le craves ca ? 

Combien de fois c'est moi qui leur 

ai montre comment s'en servir. 

Mais cette Lara, mignonne comme tout, 

je vais me faire un plaisir de la 

poursuivre et de lui... 

Msrci, ca suffira. 



la 3dfx), ravit a nouveau les 
fans, meme si certains firent 
remarquer avec raison que 
I'aspect aventure du jeu 
laissait trop de place a i 

Taction, et que Lara A 

passait surtout son J& 

temps a trouer la 
peau de diverses 
especes protegees 
et de mauvais 
garcons en tout 




■ INTER ET ACTIF Lara peut desormais agir sur certains elements du decor, comme par exemple briser des vases 
anciens pour recuperer des munitions ! 



Tant pis 
pour les 
grincheux : 
le nouvel opus 
de Lara est 
presque un 
sans-faute ! 




qenre. Mais entre-temps, Lara Croft 
avait depasse le simple stade 
d'heroi'ne de jeu video. Star de la 
pub, bientot du grand ecran, elie eut 
meme droit a la couverture d'un 
quotidien national, Liberation pour 
ne pas le nommer, qui la rebaptisa 
« ['Eve virtuelle » ! Sans doute ce 
succes foudroyant et 
les retombees en 
especes sonnantes 
et trebuchantes qui 
I'accompaqnerent 
monterent-ils a 
la tete des 
proqrammeurs de Core 
gn, heureux papas de cette 
jeune fille fort bien constitute. Plus 
personne ne le conteste aujourd'hui, 
en depit de plusieurs niveaux 
interessants, Tomb Raider III avait 
queique peu degu un certain nombre 
de joueurs ! La 3D n'avait pas 
vraiment profite des derniers 
progres et les joueurs avaient 
trouve I'aventure trop difficile. 

J'suis sincere ! 

Autant vous dire que, lorsqu'on nous 
a annonce I'ete dernier I'arrivee du 
IV, nous qui voyons passer toute la 
creme des jeux a longueur d'annee, 
nous avons prepare I'artillerie 
lourde. Pessimistes que nous 
etions, nous n'avions pas compte 
avec une des plus belles 




■ PETIT BAIN La naqe est toujours un des 
elements essentiels de I'aventure. 

qualites de I'etre humain : I'orgueil. 
Peu fiers de leur dernier-ne et 
soucieux de se racheter aux yeux 
de milliers de fans desesperes, les 
developpeurs de Core Design, que 
l'on avait trop vite cru endormis sur 
les capots de leurs Rolls et autres 
Jaguar, se sont rappele a quel point 
ils pouvaient avoir du talent quand 
ils voulaient (et aussi quand les 
commerciaux leur en laissaient le 
temps). Le resultat, je I'ai sous les 
yeux depuis une semaine, et il est 
superbe ! Et non je n'ai pas ete paye 
par Core Desiqn, non je n'ai subi 
aucune pression de mon redacteur 
en chef, non Lara Weller n'a pas eu 
a payer de sa personne pour 
m'amener a un tel verdict. Je vais 
vous reveler un petit secret. Meme 
si nous nous efforgons toujours a 
passer un minimum d'heures 
r un jeu avant de le noter, 
la plupart du temps, des 
les premieres 
minutes, nous 
savons deja a 



TEST 



L' 





■ VAISSEAU DU DESERT Lorsque Lara Croft se transforme en Lawrence d'Arabie... Cette cinematique est superbe, mais 
combien d'entre vous wont se rever a la place du chameau ? 



La Revelation 
finale marque 
une nouvelle 
etape dans la 
creation des 
personnages 
nonjoueurs 
danslesjeux. 



peu pres dans quelle categorie 

i! va se situer (de meme qu'il suffira 

de quelques pages a un critique 

litteraire pour savoir si un auteur 

sait ecrire ou non). Avec Tomb 

Raider !V, la vision 

du tutorial 

(excellent, ce 

qui est une 

tendance a 

encourager 

chez nos amis 

developpeurs) 

commence a faire^ 

fondre comme 

neige au soleii tous 

les a priori 




negatifs du mechant testeur (sauf 
peut-etre chez Luc). Ceux qui ont 
lu les deux previews consacrees a 
La Revelation finale (puisqu'il paraTt 
qu'il ne faut pas I'appeler Tomb 
Raider IV...) le savent, ce premier 
niveau nous fait decouvrir une Lara 
de 16 ans en train de vivre sa toute 
premiere aventure dans un temple 
cambodgien, en compagnie de son 
mentor, le professeur Von Croy. 
Toute fine, toute menue, la belle n'a 



■ TEMPLES PERDUS La qestion des reliefs 
est vraiment exceptionnelle. 

pas encore tout a fait les formes qui 
la rendirent celebre et porte au lieu 
de sa fameuse natte deux couettes 
du meilleur effet. Obligatoire pour 
tous, ce tutorial reussit I'exploit 
d'etre suffisamment didactique pour 
que fes debutants apprennent tout 
du maniement de la Lara en short, 
et suffisamment scenarise 
(on retrouvera Von Croy au cceur de 
La Revelation finale) pour que les 
fans confirmes ne s'ennuient pas 
trop. On decouvre egalement que 
notre amie a quelques nouveaux 
mouvements a son actif : varappe 
d'un angle a un autre, grimpette 
a la corde ou passage d'une corde a 
faut re comme Tarzan avec les lianes 
ou Indy avec son fouet, pour realiser 
des sauts d'envergure. Elle peut 
aussi ouvrir ou fermer une porte, 
la forcer avec une barre a mine et 
deplacer d'autres objets gue des 






L'aventure continue en 2D 



Apres les albums WtchBlade/Tomb ffa/derillustres par Michael Turner (Semic), la collaboration 
entre Eidos et le studio Top Cow s'intensifie avec I'apparition d'une serie reguliere Tomb Raider. 




Et ne croyez pas qu'il s'agisse d'un 
simple coup promotionnel. L'equipe 
creatrice en charge du projet 
(Dan « Thor » Jurgens, Andy Park 
et Jon Siba!) est constitute d'artistes 
reconnus dans le moncle du comics. 
Admirez un peu les dessins ! 



Les trois premiers numeros relatent 
la quete de Lara pour recuperer 
le Masque de la Meduse dans les 
montagnes inhospitalieres du Katmandu 
et les problemes que lui cause Chase 
Carver, un concurrent. Pour rinstant, 
les lecteurs suivent en masse. 
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T'lMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 

Boulanger 

La selection du mois 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 




M 



KJEUX 




EIDOS 



(SCENSSION 

■Retrouve; un jeu cle roles 
mythique dans sa version 
la plus aboutie pour des 
partie passionantes en 



DAIKATANA 

■ Voyagez a travers le 
temps en explorant 4 
epoques et pays 
differents et combattez 
les ennemis avec les 
armes specifiques. 



249 FRS 
HAVAS 

OPPOSING FORCE 

Les fanatiques d'Half 
Life sont nombreux et 
ils seront ravis de se 
replonger dans ce 
scenario qui reiance 
I'interet de ce jeu 
sublime. 



99 FRS 

MICRO APPLICATION 

PLUS DE 2000 JEUX 

■ Offrez-vous une panoplie de jeux et des net 
d'amusement pour un prix modique 



10 FRSletitre 
POINT SOFT 

COLLECTION 
CEDEROMA10FLETITRE 

■Une selection de produits simples d'acces pour faire ou 
se faire plaisir sans craquer sa bourse ! 
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llNFOGRAMES 

14HEURES DU MANS 

irles plus endurants, faTtes la course 24h non stop sur 
elebre circuit de la Sarthe reconstitue en 3D 



tngOy rnO 
GUILLEMOT 
.DIE LONGEST JOURNEY 

I 'Voyagez entre deux mondes aux graphismes sublime: 
I svec la nouvelle heroine April Ryan 




fii'Wi'iliITJi'l 



ftESliSM 





LE PRODUIT DU MOIS 



MICROSOFT 

SideVUinder 
GAME PAD PRO 

• Ce pad n'a pas 
seulement un look 
futuriste, mais une 
prise en main efficace 
pour des sensations 
fideies et une precision 
redoutable qui en fait 
I'arme absolue pour 
tous les jeux d'action. 



\\ ■ Fans de logiciels, \C£^«53«^ 

la Carte Microshop 
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Endepitde 
ses progres 
fulgurants, 
Lara n'a pas 
encore pris 
decoursde 
close-combat. 
Trop occupee 
par la promo, 
sans doute... 



Dieux tout-pu issants (ou presque) 



Dans la Revelation finale, Lara Croft a maille a partir avec une divinite proteiforme, qui emprunte I'apparence de certains de ses collegues. Mais qui sont 
vraiment ces fameux dieux ? Petit resume de leurs curriculum vita? respectifs. 



Seth 



r 



M 4 



A la base dieu serpent, vivant dans 
les marecages, Seth partage avec 
ses confreres mauvais le gout des 
deguisements en tout genre. Cette ruse 
lui permettra meme de massacrer son 
frere Osiris, dieu de la vie, gu'il coupera 
en morceaux avant de le disperser dans 
le Nil. Ah! la famille! 



Anubis 




Dieu des morts a tete de chacal, il est 
tantot I'ailie de Seth, tantot celui d'Osiris" 
(selon I'humeur...). Son role principal 
etait de peser le cceur des mortels 
recemment decedes, afin d'evaluer le 
poids de leurs peches. Ceux dont le cceur 
pesait trop lourd etait alors livres en 
pature aux demons. 



Horus 



u 



/ 



SM 



l'. 



Fils d'lsis et d'Osiris, Horus, dieu a tete 
de faucon, devint tres vite rennemi 
mortel de Seth, meurtrier de son pere. 
Plus tard, Horus parvint au statut 
enviable de divinite solaire en lieu et 
place du grand Ra, gui avait sans doute, 
au bout de 3 000 ans, fait valoir 
ses droits a la retraite ! 




blocs de pierre de deux tonnes 
chez Core Design, on a du se 
rendre compte que c'etait drole 
au debut mais vite ridicule ! 

Graphismes rebondis 

Autre premiere impression 
positive qui sera confirmee par 
la suite, les graphismes ont fait un 
serieux bond en avant depuis fe III. 
Tout d'abord, les cinematiques 
sont enfin au niveau de celles des 
autres jeux, puisque le visage de 
Lara est expressif et anime, ses 
levres bougent quand elle parle, 
ses sourcils se froncent et ses yeux 
s'ecarquiilent, elle devient 
enfin humaine et credible. 
Les architectures sont 
particulierement belles et les 
effets de lumiere superbes, 
nuances, tres realistes. II faut voir 
le soleil jouer sur les hieroglyphes 
egyptiens, sur les statues khmeres 
ou danser sur la belle peau de 
- Lara pour n'en pas croire 
^k ses yeux. Et Lara, vont 
% me demanderdes 
M hordes de fans 
■ enamoures (et 

lubriques) ? Eh bien, 
en depit de (ou 
grace a...) ses 32 ans 
(elie avait 16 ans en 
1984, faiteslecalcul), 
Lara est plus belle que jamais. 
Ses formes se sont encore 
rrondies (souvenez-vous que 
dans le premier jeu effe avait les 
seins carres), sa peau est d'un 
rose pale leqerement hale et 




■ SON ET LUMIERE Allez-vous deduire la 
bonne sequence qui vous ouvrira la salle ? 

sa taille est d'une finesse a faire 
verdir d'envie la plus fitness des 
guepes (Ndlr : calme-toi, Remy, on 
t'en conjure...). Ses mouvements 
sont souples et fluides, harmonieux, 
et n'ont rien a voir avec ceux de ce 
pataud d'lndy dans La Machine 



infernale (voir ie test plus loin). Le 
vent, tres bien gere, fait voler sa 
natte dans tous les sens et elle est 
pius acrobate que jamais. 

Quant au jeu lui-meme, c'est 
presque un sans-faute. Passe ce 
tutorial important, une scene 
cinematique (on en trouve 11 dans le 
jeu, et pas seulement pour faire joli), 
nous mene a I'aube de la nouvelle 
excursion de la pilleuse de tombes 
britannique, sur les traces de ses 
compatriotes Carter et Camavon en 
Egypte (ou I'integralite de I'aventure 
va se derouler, au lieu d'un « globe- 
trotting » plus ou moins justifie), a la 
recherche d'un tombeau inconnu. 
Aspiree dans ce fameux tombeau 
avec son guide (qui, pour une fois, va 



P 



I 




■ GOULE DE CENDRES Les ennemis « mystiques » ont ete les plus soignes. Ainsi, ce croise 
etait peut-etre charmant dans une vie antsrieure. 




Iljeu Age of Empires II achete = 1 logiciel offert* 
2 produits Microsoft achetes = 3 logiciels offerts* 

' iais de participation : 35 F pour 1 logiciel offert - 70 F pour 3 logiciels offerts, detail de I'offre en magasin. 
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Tomb Raider teste par Jamie Kennedy 



Jamie Kennedy n'est pas encore un acteur connu et pourtant, wous I'avez deja vu a Tecran. tl a joue dans Scream, Scream Z, Ennemis 
d'Etat, Bowfinger... C'est aussi un fan de jeux video en general et de Tomb Raider en particulier, ou'il a pu essayer en avant-premiere. 



Que penses-tu de 
Tomb Raider IV ? 
C'est vraiment un bon jeu. Peut- 
etre le meilleur de la serie, bien 
que j'adore le premier. En fait, ils 
sont tous bons mais celui-ci est 
reellement fantastique. 
Ou'est-ce qui te plait le plus ? 
Les Sherpas qui vous guident. 
J'aime qu'il y ait d'autres 
personnages avec lesquels 
interagtr. Lara etait trop seule 
dans les jeux precedents. 
Gu'as-tu pense des niveaux 
oil Lara a Cage de 
Britney Spears ? 
Elle est adorable, j'ai bien aime 
ca. C'est pour ca que j'apprecie le 



il travt 



3 les 



jeu, parce qu'il 

periodes de sa vie et que Ton 

en apprend plus sur son histoire, 

la facon dont elle a obtenu 

certains objets. En fait, je trouve 

ca genial. 

T'es-tu deja senti sexuellement 

attire par une heroine 

de jeu video ? 

Oh oui, les fesses de Lara Croft 

sont a croquer. Elle a un cul 

rebondi et appetissant, comme 

une grosse peche. Les nanas 

de Fighting Force ne sont pas 

mal non plus. 

Accepterais-tu un role dans un 

film adapte d'un jeu video ? 

Sans probleme. Je pense que les 



jeux video actuels ont 

d'excellentes intriques. Resident 

Evil serait parfait et Tomb Raider 

reellement genial. J'envie la fille 

qui jouera ce r6le. 

Ca ressemblera a La Momie, mais 

en plus macabre. II y a tellement 

de pieges... Ce sera comme une 

serie B a gros budget. 

Quelle star verrais-tu dans 

le role de Lara ? 

Catherine Zeta-Jones est mon 

choix numero un et de loin. 

Elle aussi a un cul rebondi 

et appetissant. 

Voudrais-tu etre dans le film ? 

Oui. J'aimerais etre un 

des scorpions. 



■ ET HOP! Jamie Kennedy n'a meme pas 
besoin de regarder I'ecran pour jouer! 




Que repondriez-vous 
aux critiques 
accusant le jeu 
d'etre moins 
qu'une suite ? 
Qu en fait. !a progression 
est plus marquee qu'il n'y 
parait. Meme si le moteur 
n'est pas entitlement 
nouveau, il a ete refondu 
a 90 %et certains 
elements comme 
lesystemede viseeet 
('intelligence artificielle 
ont ete entierement 
reecrits. 

Au-dela du bump 
mapping, de quelles 
autres particularites 
techniques beneficie 
la version PC ? 
Cette iois, nous avons 
realise une version 
specialementdediee 
au PC qui devrait 
concurrencer les titres 
actuels. Le bump mapping 
apporte enormement en 
lisibiliteetenprofondeur, 
mais nous avons de toute 
fagon cherche a tirer 
pleinement parti 
de la puissance du PC. 
A I'arrivee. beaucoup 
d'elements presents sur 
la version micro sont 
absents de la PlayStation. 



survivre au premier chapitre...), elle 
se met a fa recherche d'un artefact 
precieux mentionne dans un 
parchemin ancien, I'Ankh de Seth, 
dieu eqyptien du Mal. La mauvaise 
nouvelle, c'est qu'en mettant la main 
sur I'objet de sa convortise, elle va 
reveiller I'ancien dieu du Mal que 
I'Ankh maintenait assoupi depuis 
2 OOO ans. Mademoiselle la 
fonceuse qui aqit avant de reflechir 
va done passer toute I'aventure a 
tenter de rattraper sa bevue. Ce qui 
s'annonce d'autant moins facile que 
son ancien mentor Von Croy (sorte 
de pastiche teuton du Belloc des 
Aventuriers de I'Arche perdue) 
a de son cote des petits projets 
pour le dieu et Lara... 

Factotum en vrac 

Nouveaute non neqligeable, 
Lara va etre accompagnee dans 
les tout premiers niveaux par un 
personnage non joueur (PNJ), en 
I'occurrence son guide, qui, sans 
I'aider dans les combats, va eclairer 
proqressivement les salles qu'elle 
visite - avant de s'enfuir lachement 
au premier danger ! Elle devrait par 
la suite rencontrer d'autres PNJ, 
bien qu'au stade assez avance oil 
j'en suis, cela ne s'est pas encore 
produit... Les premiers ennemis, des 
scorpions ou des chacals, n'innovent 
guere par rapport aux jeux 
precedents, et se montrent meme 
leqerement moins alertes que ceux 
de Rynn dans Drakan par exemple. 
En revanche, les temples egyptiens, 
parfaitement reconstitues, sont 
encore plus beaux gue ceux du 
Cambodge et laissent, sur le plan 
graphique, la concurrence loin 




■ MEFJEZ-VOUS ! Ce guide est un lache et 
un traTtre. Et faut voir les prix qu'il pratique! 

derriere. On s'arrete d'ailleurs 
requlierement pour admirer les 
dessins, statues et hieroqlyphes 
qui ornent les salles traversers par 
la belle. Et on a d'autant interet a 
s'arreter qu'elie peut desormais 
interagir sur son environnement, 
brisant par exemple des jarres 
pour recuperer ce qui se trouve a 
I'interieur. L'eau n'a guere change, 
mais sa fluidite et sa couleur 
surpassent de loin celles gue Ton 
peut trouver dans les autres tomb- 



like. Et, petit a petit, le charme 
opere. Comme dans Tomb Raider 1, 
on se sent porte par le souffle de 
I'aventure, on a envie d'aider cette 
petite bonne femme bondissante a 
survivre aux pieges, a passer de 
chausse-trappe en guet-apens, a 
resoudre les enigmes semees par 
les Anciens pour proteger leurs 
precieux tombeaux. Enigmes, 
quelles enigmes, pourraient 
demander ceux qui ne connaissent 
que Tomb Raider III (je sais, le 
sarcasme est facile) ? Plein 
d'enigmes, repondrai-je. L'aspect 
aventure, qui avait progressivement 
disparu jusqu'a faire ressembler 
Tomb Raider a un simple jeu de 
massacre pour console, est revenu 
en force pour la plus grande joie des 
amateurs de mystere. Trouver les 
objets qui vont debloquer portes ou 
pieges, comprendre le secret d'un 
mecanisme ou la sequence d'un 
code, toutes ces actions sont 




■ TOUT VIENT A POINT Apres plusieurs annees de conformisme, le look des leviers a enfin 
evolue, et ils ne se confondent plus dans le decor ! 
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■ LARA LAGAFFE Dans quelques instants, une grosse maladroite va 
prendre I'Ankh sur le gisant et reveiller un tres mechant dieu... 



revenues au cceur du jeu, s'imposant 
d'elfes-memes, sans qu'elles 
paratssent jamais greffees 
artificiellement a Taction. II faudra 
generalement plus se servir de ses 
meninges que des muscles de Lara 
pour s'en sortir, meme si le 
declenchement de certaines 
sequences reclamera des sauts 
(attraper un levier sur un mur, 
aller de dalle en dalle, etc.). 



OPINION 




C'est vrai qu'a 
force de manger 
du Tomb Raider 
a toutes les 
sauces ces 
derniers temps, 
on commencait 
a saturer. 
Pourtant, ce 
nouvel episode 
m'a reconcilie 
avec Lara. Eidos 
a pour une fois 
tenu ses 
promesses en 
renouant avec 
I'equilibre 
aventure/action 
du premier. Les 
graphismes sont 
sublimes, les 
architectures 
originales, 
les enigmes 
passionnantes 
et on a enf in 
un veritable 
scenario. 
Du tout bon. 



Precision assistee 

Rassurez-vous toutefois, deux 
progres sont totalement evidents. 
D'une part, les enigmes sont d'une 
difficulte progressive et jamais 
insolubles pour qui n'aurait pas fait 
Normale Sup. D'autre part, celles qui 
reclament des actions physiques 
n'exigent pas un placement au pixel 
pres sur le decor, les petites erreurs 
etant automatiquement corriqees 
par le programme. On se rend 
eqalement compte, en alfant plus 
loin, qu'il sera inutile de revenir sur 
ses pas de plusieurs kilometres pour 
se servir de I'objet que Ton vient 
juste de trouver. 

Si les niveaux (dont la transition 
se fait en douceur et sans brusque 
rupture, un peu comme dans 
Half-Life) sont au moins aussi 
grands que dans les trois jeux 
precedents, ils sont totalement 
coherents et se suffisent a 
eux-memes. Ils beneficient en fait 




■ PETITES MAINS Voici comment les 
developpeurs construisent les decors 1 



Centre d'essai 



Tomb Raider : la Revelation finale i 



EN UN CLIN D'OEIL 



INSTALLATION 

Installation ultra-rapide 
Bonne detection du materiel 
Obligation de crioisir les options c 
et sonores soi-meme 



ACCESSIBILITE 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 



Pentium il Pentium II 







RAM 


32 64 


32 64 

□ □ 

□ □ 

□ □ 


32 64 

□ □ 

□ □ 

□ n 


32 64 


Voodoo 

Diamond Monster 3D 


G40 


*480 


ED ED 


□ □ 


SOO 


(GOO 


□ ri: 


□ □ 


1024x768 


□ □ 


□ □ 





640 x 480 


□ □ 


□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 


Voodoo 2 


BOO x GOO 


□ □ 


□ □ 




1 024 x 768 


□ □ 


□ ED 



Voodoo 3 

3df» Voodoo 3 3000 



640x480 □□ ED ED □□ □□ 

SOOxGOO □□ □□ □□ ED ED 

1024x768 □□ □□ □□ □□ 











□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 




Rage 128 

All-in-Wonder 128 


G40x 


480 


□ ED 


□ □ 


80© x 


GOO 


□ □ 


□ □ 


1024 


X7G8 


□ lZj 


□ □ 






Matrox G400 

Millennium 0400 


G40x 
800x 


480 
600 


□ □ 

□ ED 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 


1024 


x7G8 


□ □ 


□ ED 













TNT 2 

Creative 3D Blaster 
TNT 2 Ultra 



640x480 □ □ □□ □□ □□ 

SOOxGOO □□ □□ □□ □□ 

1024x768 □□ □□ □□ ED ED 





S4 Savage 

Diamond Stealth 111 
S540 


64© x 


480 


□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ EH 


□ □ 


800 x 
1024 


600 
x768 


□ n 

□ □ 


□ □ 

□ □ 















640 x 480 


□ □ ■■ □[ 


Software 


800 x GOO 


□ E3 BO □ [ 




1 024 x 768 


□ □ □ eh m\ 



EDED EDCD 
IED 



MOTIVATION 



Grace au tutorial, on ne perd pas de temps avec la prise en main du jeu et le plaisir est 
immediat. Le nouveau joueur risque de se perdre un peu au debut, mais une fois habitue 
I'ambiance Tomb Raider on ne le lache plus. 



O 



HEUHESBEJEU 



8 lO 12 



116 Gen4 PC Janvier 2000 



ifcVOt-OTtONNMRE- 



WWW. 

Ruedu 
Commerce 



a®s@F 



"MB 



DfeosaiJQ&O© 9 




MS SIDEWINDER FORCE FEEDBACK WHEEL 
+ LE JEU DRIVER 

Volant et Pedales MICROSOFT / Retour de Force 

+ lejeu DRIVER 

Ref : A16-00004 + PCJEU00075 
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Lorette Kraft, la vraie Lara Croft 



Ne reculant devant aucun sacrifice, Gen4 PC vous livre ['Interview exclusive de celle qui a vraisemblablement 
inspire Core Design pour la creation de leur personnage fetiche. Rencontre. 



Lara Croft, qui n'est que voire pale 
imitatrice, est devenue une star 
mondiale. Comment le vivez-vous ? 

Ecoutez, de toute facon, un tel succes 
ne peut etre que le signe d'une infame 
vulgarite. Pour moi, cette Lara est un peu 
la Patricia Kaas de ['aventure. 
Lara Croft est quand meme 
une archeoloque diplomee... 
Une vulgaire pilleuse de tombes, vous 
voulez dire ! Les objets precieux qu'elle 
rapporte terminent sur la cheminee de 
son manoir du Sussex, alors que j'ai fait 
don de toutes mes decouvertes au Musee 
ethnographique de Forbach ! 




Justement, pouvez-vous nous parler 
un peu de vous ? 

Certainement. Je descends d'une longue 
lignee d'explorateurs, dont la tradition 
remonte a la decouverte du secret, 
dans une tombe babylono-assyrienne, 
d'un precede de fabrication du papier 
par mon arriere-trisa'feul Jean-Aristide 
Kraft, en 1522. 

Pouvez-vous nous parler de voire 
prochaine expedition ? 
C'est assez secret, carje ne voudrais pas 
que des vautours comme votre Anglaise 
me volent mon idee. J'ai decouvert que 
le trace du metro et du RER suivait un 
trace mystique. En le dechiffrant, je pense 
decouvrir des artefacts qui bouleverseront 
toutes les theories concernant I'origine des 
religions celtico-pictes en lle-de-France. 
Comment financez-vous 
vos expeditions ? 

Ce n'est pas toujours facile, je ne suis 
pas une riche veuve comme cette Lara 
(d'ailleurs, a-t-on vraiment enquete 
sur !a mort de son mari ?) et le papier 
Kraft est tombe dans le domaine public. 
Heureusement, j'ai fini par convaincre 
mon sponsor, Fieury-Michon, de me payer 
une carte orange 7 zones. 





OPINION d'une sorte d'unite de lieu tres 

plaisante, qui laisse au charme du 
lieu le temps d'aqir. I! semble meme 
(mais ce n'est qu'une impression 
de joueur) que chaque lieu ait ses 
monstres attitres ! Et quels 
monstres ! Si adversaires humains 
et animaux n'ont quasiment pas 
change (a part un leger mieux dans 
leur routine de deplacement qui leur 
Soyons directs : permet de suivre Lara, les humains 

si Tomb Raider brandissent toujours leurs armes 

IV beneficie de la meme facon ridicule), les 

d'eclairages tres monstres issus de I'Egypte ancienne, 
reussis, de jolis eux, sont absolument remarquables. 

qraphismes et 

de niveaux Rhaaa les teignes ! 

mieux penses Tres beaux, superbement animes 

que dans (notamment les squelettes), 

I'episode ils raviront tous les fans de Ray 

precedent, on Harryhausen comme moi. Mais 

reste en terrain surtout, leur intelligence artificielle 

archi connu. est sans commune mesure avec 

Cote principe ce a quoi Core Design nous avait 

dejeu, rien de habitues. Mechants, teigneux, 

change, mais ils sont non seulement capables 

c'est aussi lui qui de suivre Lara partout mais ne 
a fait le succes pourront pas, a cause de leur nature 

de la serie. maqique, etre tues comme le 

Quoi qu'il en premier bandit venu. Les squelettes, 

soit, je dors par exemple, devront soit avoir le 

toujours autant crane fracasse par une bade (ce qui 

en jouant... les prive de la vue) soit etre projetes 

mm dans un qouffre par un coup de fusil 




■ PRECISION Le viseur laser vous aidera 
aussi a debloquer certains passages ! 



bien place. Les momies semblent 
etre totalement invulnerables, en I 
depit d'une cinematique qui montre I 
Lara projetant I'une d'elles sur des I 
pointes, a la facon de Kain dans Soul 
Reaver. C'est fort dommage, mais 
notre vieilie amie ne maTtrise 
toujours pas le combat au corps a 
corps (arretez de saliver), domaine 
dans lequel sa future concurrente 
Konoko, heroine d'Oni, va au 
contraire exceller. A vous de 




■ LARA EN KIT Non ce n'est pas le casse-tete favori des developpeurs de chez Core Design. 
Voici tout simplement le secret de fabrication d'une Lara Croft. 
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OPINION 




Avouons-le, on a 
eu tres peur ! 
Si La Revelation 
finale avait 
ressemble a 
Tomb Raider III, 
nous aurionsdu 
rayer une fois 
pour toutes Lara 
Croft de nos 
vies virtuefles. 
He ureuse merit, 
Core Design 
nous off re la 
un jeu superbe, 
a nouveau 
au sommet 
du genre. 
Intriguant, vif, 
plein d'action, 
d'enigmes et 
dote d'un vrai 
scenario, ce 
nouveau Tomb 
Raider est un joli 
cadeau de Noel 
■et un formidable 
moment de jeu. 




decouvrir comment venir a bout des 
sphinx, esprits du feu et autres 
anciens dieux revenus a fa vie. 

Fort heureusement, son arsenal 
s'est adapte, et les differents types 
de munitions, le viseur laser, 
I'arbalete et les jumelles ne seront 
pas du luxe. Lara devrait aussi 
pouvoir utiliser un carnet pour 
conserver ses notes et autres 
indices, mais je n'ai pas eu I'occasion 
de m'en servir. Differents flash-back 
permettront egalement d'en savoir 
plus sur Lara et son passe, 
notamment sur sa richissime famille. 

Gardens la tete f roide 

Bien sur, tout a mon 
enthousiasme de retrouver Lara 
en pleine forme, je ne vous ai pas 
encore parle des guelgues defauts 
objectifs dont souffre le soft. Tout 
d'abord, la gestion des collisions 




■ BUCOLIOUE Tomb Raider tranche avec 
le conformisme glauque des autres jeux ! 

(a savoir, lorsgue le personnage 
passe un pied ou la tete dans un 
mur) n'a fait aucun progres, mais 
comment le reprocher a Tomb 
Raider puisque Drakan ou Soul 
Reaver n'ont pas fait mieux ? 
Ensuite, comme je I'ai dit, les 
humains ont toujours un regrettable 
manche a balai dans le derriere. Et si 
I'effet de transparence de Lara est 
bienvenu, la camera se place encore 
de temps a autre dans des endroits 



Le verdict Tomb Raider : la Revelation finale 



COMPARATIF 

m TOMB RAIDER IV 

Solvent i mi lee. Jamais erjale'e, la Belle 

■ DRAKAN 

La concurrents heroic lantasytle Lara esl 
la seule a lui lain? un pen d'ombre. 

■ INDIANA JONES ET LA 

MACHINE 9 N FERN ALE 

Sursaut de fierlS eta Lucas, oil on s'est 
enfin rendu cample que Lars avait 

■ SOUL REAVER 

Un vrai Son jeu mais au< qraphrsmes 
Irop <t console » et au deroulement 
trop lineaire pour vraiment jouer dans 
la cour des grands. 



GRAPHEMES 

■ Des decors supcrDCS. unc lie ion:" :i ; .is !:■?!;*■ que ismais et dei 
I umieres grandiose; Seuh >es e'.i.erieurs sent un peu decevants. 



AUDIO 

■ Simples el ei >.-•-.. le-; sons nan". iariEis cie 

"'.un;; Haider nene si Lara 3 culm drni: ,'■ iIps vi. 



1 ■ 



MULTIJOUEUB 

■ [:■ i r : ■ ■: i I ■? d'irraamer 16 L ,= r.j sVir-'oiii.nil ;.„■ le he: i quoiqi.-? 



I I I 



POUR : Des mnnstres formidables, des 
Moines pren antes, des architectures superbes et 
une Lara plus belle Due jamais font une avenlure 

impossible a abandonner. 

CONTRE : On ailrait aime plus 
d'initouations. notamment clans les combats 
ou les de place merits des ennemis « models » 
e: Li d'iPirition de la Jeep, inutile. 



NOTE CLOB ALE 

L'an dernier, Lara s'etait tait 
beaucoup d'ennemis. 
Ii;uieus":in.'nt, ce nouvel 



5 



• *•*• 



impossibles. Enfin, le principal 
regret, e'est gue les developpeurs 
n'aient pas pousse leurs innovations I 
plus loin, notamment dans I'usage 
des objets, I'ajout du combat a 
mains nues ou la conduite des 
vehicules, qui n'a toujours pas grand I 
interet. Mais e'est vraiment tout, 
bien que je sois persuade que les 
adversaires de cette pauvre fille 
vont trouver bien d'autres reproches 
a lui faire. Au final, qu'est-ce que 
La Revelation finale ? Ni un grand | 
jeu ni un jeu revolutionnaire, 
assurement. Mais un excellent 
jeu, un de ceux qui vous rivent 
a votre ecran, de ceux que vous 
n'abandonnez qu'a regret, les yeux 
rougis, les doigts en sang, pour 
reprendre une vie reelle bien terne. 
Non, le Lara 99 est decidement 
un bon cru. ■ 

Remy Goavec 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM H i PZ66 MHZ & 32 Mo 

■ RECOMMANDE ■:. P266MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE.;- ...v PI1-350MH- £ 64 Mc 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic ielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SSLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJCilEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL 1 LAN X INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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IIYAMA VISION MASTER S703HT 

Moniteur 17" / pitch 0.22 / Resolution maxi 1600x1200 

1024x768 a 90 Hz / Garantie 3 ans sur site 

Ret S703HT 
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VOODOO 3000 PCI 

Carte graphique PCI / 3DFX Voodoo 3 

128-bit/ 16 Mo SDRAM 

Ret : 15-110-0855 
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Lara de chair, Lara de sang 




Depuis le temps que nous publions 
les photos de Lara Weiler, nous 
nous demandions un peu qui etait 
cette belle dame. A I'occasion de 
son passage en France pour Nulte 
part ailteurs, elle a bien voulu 
reportdre a quelques questions, loin 
de la lanque de bois et du cliche 
de la ravissante idiote. 

On ne connalt pas tres bien 
votre carriere avant que vous 
incarniez Lara, pouvez-vous nous 
oarler un peu de vous ? 

Je suis nee en Holiande et 
j'ai commence une carriere de 
mannequin pour des bijoux. Je suis 
ensuite partie m'installer a Londres, 
oil j'ai pose pour des marques de 
lingerie. J'etais la-bas quand ils ont 
fait le casting pour Lara Croft, j'y 
suis alleeet j'ai ete prise ! 

Aviez-vous joue a Tomb 
Raider auparavant ? 

Pas vraiment. J'avais des amis 
qui y jouaient, et j'avais essaye pour 
voir a quoi ressemblait cette fille 
dont on parlait tant. Et ils me 
disaient « tu pourrais jouer son role, 
tu lui ressembles et en plus 
tut'appelles Lara... » ! 



« J'aime 
vraiment Lara 
puree queerest 
unefemme 
(TaujourtThui, 
a lafois 
independante, 
mtelligente 
et belle: 
un excellent 
modelepour 
toutes 
lesfemmes. 
Et mime les 
homines, » 
Lara Weiler 



Lara fait beaucoup de choses 
dangereuses, des tas 
d'acrobaties, etes-vous une fan 
des sports extremes ? 

Oui, j'adore les sports 
danqereux, je pratique le saut a 
I'elastique, le parachutisme, 



la plonqee... Mais je ne suis pas aussi 
casse-cou que Lara, je ne pourrais 
pas taire la moitie des choses 
qu'elle fait ! (Rires.) 

Ne vous sentez-vous pas un peu 
frustree de ne pas jouer le role de 
Lara au cinema, ou estimez-vous 
que ce n'est pas votre metier ? 

Mais qui a dit que je ne le jouerai 
pas ?! (Elle fronce les sourcils puis 
eclate de rire.) En fait, ils n'ont 
encore trouve personne. Bon, s'ils 
font le film et que ce n'est pas moi, 
je ne serai pas vraiment jalouse mais 
un peu dec.ue. J'adorerais le faire, 
je pense que je m'en sortirais bien. 
Mais ils parlent a nouveau de faire 
le film en images de synthese. 

N'y a-t-il pas parfois des fans 
bizarres qui vous prennent 
vraiment pour Lara ? 

Plus ou moins. Souvent, dans les 
salons ou autres manifestations, il y 
a certains fans qui ont I'air de croire 
que je suis vraiment Lara, qui me 
posent des questions sur mes 
aventures ! Mais en general ils sont 
tres gentils, ils m'offrent des fleurs. 

Votre contrat comporte-t-il des 
clauses speciales, des choses que 
vous n'avez pas le droit de faire ? 

Non, le plus bizarre c'est que 
tant que je porte le costume de 
Lara, je ne peux ni manger ni boire 
en public ! Je dois me cacher pour 
avaler quelque chose et ne pas 
tomber d'inanition ! ■ 

Propos recueillis 

par Remy Goavec 
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SIEMENS SCENIC 521 

Celeron 433 MHz/ 64 Mo/ 4.3 Go/ Cd-ROM 40x/ Chipset graphique 

i810 Integre / Ecran 15" / Systeme audio compatible SOUND BLASTER 

Windows 98 / Garantie 3 ans dont lere annee sur site 

Ref : VL521-E4F 
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PLUSTEK OPTICPRO P12 MS INTELL1MOUSE 

EXPLORER 

Souris sans boule/ Technologie de 



er A4/ Couleut30 bits 
1200x600 dpi 
Ref: P12 



reperage optique/ 5 boutons/ USB 
Ref : B75-00010 
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LEXMARK Z-ll 

Imprimantejet d'encre coule 
1200 x 1200 / 4 ppm 
Ref : 70D0O13 





Ref: PCJEU003O6 



Ref; PCJEU00096 



Par Carte bancaire sur le site (paiement securise : cryptage SSL) 

Par Telephone au 825 019 029 (0,99F/min) 

Par Fax au 01 46 94 07 22 ou Par Cheque a I'ordre de RueDuCommerce SA 




COMPAQ PRESARIO 5838 

AMD ATLHON 500 MHz/ 128 Mo/ 10 Go/ DVD-ROM 8x 

Graveur 4x-2x-24x/ Chipset graphique Voodoo 3- 1000 de 3DFX 16 Mo 

Bus AGP 133 MHz/ Sound Blaster 128/ Enceintes JBL PRO 

Ecran 17" / Windows 98 2eme generation 

Ref : 153298-053 
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GRAVIS GAME PAD PRO USB 
+ LE JEU QUAKE 3 

Ref : 4211100 + PCJEU00236 



MS FORCE FEEDBACK PRO 
+ LE JEU FLIGHT SIMULATOR 2000 

Ref: 656-00060 * PCJEU00107 
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L YAHUITMOIS SORTAIT HALF-LIFE, un jeu d'action/aventure 
qui renouvela le genre. Ce fut I'euphorie. II y a six mois, il etait en tete des 
ventes et sacre d'un Gen4 d'or par votre magazine. C'etait la I'allegresse, 
II y a deux mois, il appartenait encore aux jeux les plus joues sur le Net. C'etait 
la Hesse. Aujourd'hui, Havas nous gratifie d'une nouvelle aventure qui iui est 
dediee. C'est la jubilation ! 
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LAPIN Le petit gars qui est en train de fuir par le teleporteur n'est autre que ce satane 
Gordon Freeman. Espece de lache! 



Finidejouer 
le gentil, 
desormais 
vous etes 
dans la peau 
d'un tueur 
surentraine... 



Petit resume pour les infortunes 
qui sont passes a cote du 
phenomene. Half-Life vous mettait 
dans la peau de Gordon Freeman, 
un gentil scientifique qui se rendait 
comme tous les jours a son 
laboratoire du complexe de Black 
Mesa. Mais au cours d'une 
experience, les choses derapent 
facon plaque de verqlas avec 
camion d'essence a I'arrivee. 
Un passage vers un autre monde est 
ouvert, d'etranqes creatures 



cauchemardesques investissent 
les lieux et des marines impitoyables 
sont envoyes pour faire un grand 
nettoyage. Et vous ? Vous appreniez 
le sens litteral d' « instinct 
de survie». Dans son principe, le 
produit de Valve n'avait rien de 
revolutionnaire. On se baladait en 
vue subjective dans divers endroits 
en 3D, infestes de monstres tous 
plus laids les uns que les autres. 
Et comme ils n'avaient pas les 
moyens (la monnaie xenniene ne 



jolisjoujoux 



C'est Noel et Tonton Gearbox a pense a vo 
Pas moms de huit nouvelles armes vous 
attendent dans sa hotte magique. 




Le Desert Eagle 

Dote d'une 
visee laser eii 
tir secondare, 
I le Desert 
BJ Eagle offre 
;lE| une puissance 
quasiment 
comparable au Magnum 357, tout 
en beneficiant d'une cadence tres 
rapide. Dommage qu'rl y ait si peu de 
munitions disponibles. 

La mitrailleuse 

Ses grosses 
bastos se 
precipitent 
hors du canon 
si vitequ'on 
croirait qu'il 
y a des 

odeurs malsaines dans la culasse! 
Forcement, a depenser sans compter, 
les chargeurs ne durent pas. Et surtoul, 
ils sont bien longs a charger. 

Le taser alien 

Comme son 
ancetre 
crachantdes 
insectes, il 
se recharge 
de facon 
automatique 
avant d'ejecter 10 salves electriques 
devastatrices, surtout pour un ennemi 
situe dans I'eau (et tant que vous 
etes pas). 

La bete cracheuse 






de temp5en 
temps pour to 
calmer, crache 
des grenades contenant du poison 
(genre I'haleine qui tue) qui explosent 
directement ou rebondissent 
sournoisement autour de I'ennemi. 

Le fusil sniper 

H| II s'est fait 

attendre 
celui-la.Soit, 
il n'a pas 
lecharme 
rustiguede 
I'arbaleteet 
en ce qui concerne la cadence, c'est pas 
avec ca qu'Oswald aurait pu plomber 
J.-F.K., mais dans le cas present, une I 
seule balle suffit. 
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On est une bande de potes... 

...ons'eclateeneclatant les autres. L'une des grosses nouveautes d'Opposing Force est ('utilisation 
dequipiers specialises que vous rencontrez en cours de jeu. Voici les trois fonctions disponibles. 




LE MEDECIN 

■ Les petites piquouzes 

qui rernettent d'aplomb, 
c'est iei que ca se passe. 
Inepossede qu'une 
quantite iimiteede 
■emedes mais si vous etes 
altruiste, vous pouvez lui 
lemander de soiqner 
auss: vos equipiers. 



LETECHNICIEN 

■ Generalernent arme 
d'un Desert Eagle, il se 
defend plutot bien au 
combat mais sa speciality, 
c'est d'ouvrir les portes. 
Grace a son fer a souder, 
il les decoupe comme 
du beurre, avant de les 
degager au pied. 



LESNETTOVEURS 

■ Veritables Rambo en 
herbe, ils sont toujours 
fortement armes 
(shotgun ou mitrailleuse 
lourde) et distribuent 
des dragees de calgonite 
pour mieux detartrer 
dans les coins infectes 
de bacteries. 



vaut pas tripette) de se payer un 
ravalement de facade, on faisait 
ceuvre de charite en les aidant a se 
suicider. Un simple clone de Doom 
en quelque sorte a pourtant connut 
■jnsucces phenomenal. 

Cela s'explique par le cumul de 
ses qualites. II permettait au joueur 
de reellement s'immerger, grace aux 
qraphismes superbes, aux bruitaqes 
angoissants, et surtout grace a la 
qjalite du scenario qui permettait 
des'identifier facilement au heros. 
L'interaction avec I'environnement 
etalt importante : discussion avec 



les survivants, qardiens couvrant 
vos arrieres et un tas de 
mecanismes a actionner pour 
proqresser. C'etait un shoot 
intelligent dont I'ambiance se 
rapprochait plus d'un Resident Evil 
que d'un Quake. 

La recette d'un succes 

Bon, on ne vous raconte pas tout 
ca pour la beaute du geste. Prima, 
Opposing Force est un add-on, 
done ce qui a fait le succes 
de Half-Life sur le pian technique 
(comme ('intelligence poussee 





■ LE PARCOURS DU COMBATTANT J'espere que vous aimez les bains 
de boue ! II parait que c'est bon pour la peau. 



des adversaires) est toujours la. 
Secundo, bien que vous ne repreniez 
pas le role de Freeman, I'aventure se 
deroulera toujours a Black Mesa et 
exactement au meme moment, done 
I'environnement reste le meme. 

Desormais, vous etes dans la 
peau du caporal Adrian Shepard, I'un 
des «impitoyables marines)) charge 
de securiser le complexe. Le cote 
obscur de la force 
quoi (d'accord, c'est 
ecule mais on 
peut pas 
s'en empecher) ! 



Au moins 
9 nouvelles 
armes 
vraiment 
puissantes 
n'attendent 
que vous 
pour exploser 
de I' alien. 



I T'ES MOCHE TOI ! Je vous presente coco bel ceil, un des petits nouveaux d'Opposing Force. 
C'est sur son cadavre que vous pourrez recupererer le Taser alien. 
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Ces petit plus... 

... qui vont vous pourrir la vie. Pas de meprise : ce sont de tres bonnes idees qui renforcent corisiderablemeiit I'interet du jeu, mais 
ne croyez pas pour autant qu'elles rendent les cfioses simples, qa non ! 




LACOBDE 

■ C'est pas quelle soit mechante 
(ce n'est qu'une corde apres tout), 
mais elle est souvent mal placee : 
entre des faisceaux laser mortels 
ou dans une cage d'ascenseur de 
100 m de profondeur par exemple. 


LE TELEPORTEUR 

■ Le tir de base annihile vos 
ennemis, I'alternatif vous 
teleporte. La destination est 
generalement... Xen. Ces petits 
allers- ret ours permettent 
d'avancer lorsgue vous bloguez. 


m 

m 
L 

L'AMPLIFICATEUR DE LUMIERE 

■ Si la lampe torche n'avait pas un 
faisceau tres large, au moins 
permettait-elle de voir loin. Avec 
ce gadget, votre champ de vision 
sera vaste, mais peu profond. Ideal 
pour les mauvaises surprises. 





Bonjourcaporal 
Adrian Shepard. 
Mmhmm ... 

Euh, parlez-nous un 
peu de votre metier. 
Mon activite releve 
indubltablement du 
sacerdoce, cependant, 
comme le met si 
judicieusementen 
exergue mon honorable 
superieur, il en va de la 
securiteriu mondeiibre. 
Redoutez-vous ce 
qui vous attend 
a Black Mesa? 
Feindred'ignorerle 
danger lorsqu'il est 
palpable serail une grave 
erreur de discernement. 
Toutefois, notre potentiel 
combatif optimise nous 
permet d'afficher une 
indefectible confiance en 
notre force. 

Et le cas Freeman ? 
On va lui peter la tronche 
ace petit enc.je veux 
dire : nous mettrons tous 
les movens en ceuwe 
pourrapatriercet homme 
devaleur, mais les 
dommagescollateraux 
sont imprevisibles. 
Merci caporal. 



Lorsque I'on a appris que ce ne 
serait pas I'equipe oriqinaie de 
Valve, mais celle de Gearbox qui 
developperait ce data-disk, force 
est d'admettre qu'on a doute : 
seront-ils capables de recreer cette 
atmosphere maqique, cette alchimie 
parfaite ? Due I'equipe soit 
composee de transfuges de boftes 
prestigieuses (3D Realms, 
Microprose, etc.) laissait planer 
I'espoir. Eh bien le bref passage 
(fortement recommande) par le 



camp d'entraTnement, ou un sergent 
instructeur va se charger de 
vous recurer les oreilles a coups 
de decibels pendant que vous 
executerez ie parcours du 
combattant, va vous rassurer 
definitivement. L'ambiance est au 
rendez-vous : tout comme on etait 
Gordon, on devient veritablement 
Adrian. A peine votre formation 
achevee, vous etes heliporte vers la 
base de Black Mesa. L'ordre de 
mission est simple : eliminer toutes 



■ C'EST PAS BEAU DE TIRER LA LANGUE! 
Mais c'est utile quand elle sert de grappin. 

les creatures, ainsi que les temoins j 
genants, notamment une salete de 
scientifique qui refuse sans raison 
valable de gentiment se laisser tuer. 
Mais, selon la loi des series, les 
choses vont rapidement derailler. 

Mayday, may day ! 

En plein vol, un vaisseau alien 
endommage votre appareif et c'est 
le crash. Trame par vos camarades 
jusqu'a un abri, vous vous reveille; 
isole de votre unite. Un brave 
scientifique vous donne la direction 
a suivre pour les rejoindre et c'est 
parti pour la grande vadrouille. 

Opposing Force va vous 




■ BOBO La bonne nouvelle, c'est que 

z retrouve certains coequipiers 
la mauvaise : voici ce qu'il en reste. 
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Jusqu'ici, 
redecouvrir un 
jeu selon le point 
de vue adverse 
etait un plaisir 
reserve a 
certains jeux de 
strategie. C'est 
dire si Opposing 
Forces bouscule 
joyeusement 
la routine de 
quake-like ! 
Aussi intelligent 
et trepidant que 
Half-Life, cet 
add-on (que 
d'autres editeurs 
nous auraient 
vendu 350 
francs avec un 
gros 2 derriere) 
nous permet de 
nous debattre 
encore dans ce 
formidable 
univers. Un must 
de plus 
pour Noel. 

Que tous 
les fans 
d'half-Life qui 
desiraient 
retro uver 
une ambiance 
aussi tripante 
se rassurent : 
Opposing 
Force les 
comblera ! 



■ UTILISE TA TETE Pour progresser il n'est pas rare de devoir recourir a des mecanismes. Ici 
il vous faudra actionner le chariot suspendu pour rejoindre une nouvelle zone. 



permettre de visiter la face cachee 
du gigantesque complexe 
scientifique et par la meme 
d'enrichir le scenario. Par exemple, 
vous allez vous apercevoir que les 
experiences et les prelevements 
d'echantillons sur le monde de Xen 
remontent a bien plus longtemps 
que Ton ne pourrait croire. Des 
tentatives d'implantation et 
d'exploitation de la faune et de la 
flore de ce monde mysterieux ont 
ete menees a terme. Pourquoi ? 



Bonne question. Et ces commandos 
vetus de noir, on les croyait allies 
aux marines ! Je peux vous assurer 
que qa n'est pas du tout te cas. Sans 
parler de I'homme a la mallette : 
vous vous demandiez ou il etait 
quand il ne faisait pas des miseres a 
Freeman, eh bien il s'occupait 
d'Adrian Shepard ! Fort 
heureusement, il n'y a pas que le 
scenario qui ait ete enrichi. Votre 
arsenal va lui aussi tres largement 
evoluer et gaqner en puissance. 



Outre la cle a molette et le couteau, 

on trouve rapidement un Desert 

Eagle (un revolver hyper puissant), 

une mitrailleuse iourde, une espece 

de canon a energie 

qui balaye tout sur son passage et 

qui peut vous teleporter (destination 

Xen, la planete alien), un fusil 

de sn/perainsi que plusieurs armes 

d'origine extraterrestre 

(voir encadre « Jolis joujoux »). 

L'equipement s'etoff e 

L'une d'elles est 
particulierement interessante. 
Inspiree par les « langues 
pendantes », elle permet de 
s'accrocher a des points precis et de 
les rejoindre, tei un grappin. C'est 
I'un des deux nouveaux mouvements 
du jeu. L'autre consiste a grimper 
aux cordes et a s'y balancer, tel 




■ S.0.S DOCTEUH Le medecin est en mesure de soigner vos compagnons mais c'est autant de soins qui seront perdus pour vous. Alors vous 
sentez-vous vraiment I'ame altruiste? 
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On en revait, 
Gearbox I 'a 
fait. Hormis 
Mysteries of the 
Sith et Wages of 
Sin, rares sont 
les add-on de 
cette qualite. 
Armes 

puissantes et 
charismatiques 
(ah, le Desert 
Eagle !), 
monstres 
originaux, 
apports reels 
dans la jouabilite 
(equipe, 

grappin...) et une 
ambiance qui 
vous explose le 
trouillometre. 
Tout ce que Ton 
avait adore dans 
Half-Life se 
retrouve, 
ameliore, dans 
Opposing Force. 
Achetez ! 



Les nouvelles 

methodes de 

deplacement 

apportent 

unreel 

changement. 



■ COMHE A LA FOIRE Le fusil a longue 
portee est rj'une efficacite redoutable. 

George de la jungle (je dirais bien 
Tarzan, mais vu les atterrissages...). 
Et pour etrenner dans la joie et 
la bonne boucherie vos nouveaux 
jouets, Men de mieux gue de jolis 
monstres tout neufs. Ou'il s'agisse 
de versions survitaminees des 
creatures existantes ou de creations 
originales, elles se caracterisent 
toutes par leur horrible beaute et 
leur grande agressivite. Disposant a 
la fois d'attaques au corps a corps et 
a distance, ces sales bestioles 
ne vous laisseront pas un instant de 
repit dans la bataille. 

Mes p'tits soidats a moi 

Dernier apport de genie : 
I'equipe. Avant, vous pouviez vous 
faire accompagner de gardiens ou de 
scientifiques, lorsqu'ils le voulaient 
bien. Mais maintenant gue vous etes 
dans I'armee, ce n'est plus une 
question de bon vouioir. On va vous 
permettre de recracher votre haine 
de la hierarchie en vous donnant 
des subordonnes a martyriser. 
lis ont des specialites (voir encadre 
«On est une bande de potes... ») 
gu'il vous faudra exploiter aux mieux 
pour progresses Et si vous decidez 
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■ ATTERRISSAGE RATE Le jeu n'est jamais fige. Des evenements 
viennent constamment intensifier l'ambiance. 



134 Gen4 PC Janvier 2000 





| Centre d'essai 


Half-Life : Opposing Farce | 




EN UN CL 


IN D'<EIL 




INSTALLATION 


ACCESSIBILITE 


Necessite Half-Life 




Camp d'entrainemen 


servant de tutorial 


200 Mosurledisqued 




Touches redefinissab 


es 


Reglage manuel de la c 


rte qraphique 


Clavier + souns reco 




PERFORMANCES GRAPHIQUES 




PROCESS EUR 


Pentium KB-2 
200 MMX 400 


Celeron Pentium III 
400 500 




RAM 


32 64 64 128 


64 128 64 121 


Matrox G400 


G40 x 480 
800 x GOO 


□ □ □ □ 

□ □ □ □ 


□ □ □□ 

□ □ □□ 




1 024 x 768 


□ n □□ 


□ □ □□, 1 




640 x 480 


□ □ □□ 


□ □ □□ 1 


Rage 128 


800 x GOO 


□ □ □□ 


□ □ □□ 1 




1 024 x 768 


□ □ □□ 


□ □ □□ 1 


RivaTNT 

Creative Graphics 


640 x 480 
BOO x 600 


□ □ □□ 

□ □ □□ 


□ □ □□ L 

□ □ □□ 1 


Blaster TNT 


1 024 x 768 


□ □ □ □ 


□ □ □ □ j 




640 x 480 


□ □ □□ 


□ □ □□ 1 


Savage 4 


800 x 600 


□ □ □□ 


□ □ □□ 




1 024 x 768 


□ □ □□ 


□ □ □□ 


TNT 2 Ultra 


640 x 480 
800 x 600 


□ □ □ □ 

□ □ □□ 


□ □ □□ 

□ □ □□ 


Blaster TNT 2 Ultra 


1 024 x 768 


□ □ □□ 


□ □ □□ 




640 x 480 


□ □ □ □ 


□ □ □□ 


Voodoo 2 


800 x GOO 


□ □ □ □ 


□ □ □□ 




1 024 x 768 


□ □ □□ 


□ Q E3Q 




640 x 480 


□ □ □□ 


□ □ □□ 


Banshee 


800 x GOO 


□ □ □ □ 


□ □ □□ 


Diamond Monster Fusion 


1 024 x 768 


□ □ □□ 


□ □ □□ 




640 x 480 


□ □ □ □ 


□ □ □□ 


Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3 000 AGP 


BOO x 600 
1 024 x 768 


□ □ □□ 

□ □ □ □ 


□ □ □□ 

□ □ □□ 


LEGENDES f~T] tie rone 


ionnepas H£ Peujouab 


□ MM 


□ p„w 




MOTIVATION 


Meme s'il apportc, quelques nouveautes interessantes en mode Multijoue 


urfqrappins. 


teleporteurs, etc.) e'es 


avant tout en mode Solo qu'Opposing Force expr 


me toute sa richesse. 


Mode Solo Mo 


P Ml 1 : 1 1 1 1> : 1 ."- i[ 






DBSEOANT 


t 




— " ■©- 


J> 


PRENANT 


■■■ 


^p- 


<► 


<> 








1- Bien que 


asHdtaii 




4.T i0 ptalipe 




It 1 tains donlrainement :*. Un est a Innd 






PASSABLE 


■ ■ ■ ■- 1 Jii'iL Idiiibi.iriu. d^irs lp|pn. "n tfp 
1. Lp. fun esl immedial 


mm 3. le aeplacement 

autLanatiqae Uej 

3- On a lalsse lernbe 


on coaiinae 

4. tespoaaellcs cartes 


DECEVANT 




tztz 


cawejoic 2 


eMultiiegulietpdUf 

ancer Team Fortress 


deTF prolonqeot 


MEDIOCRE 




""-""" 






■»■« , 


4 6 8 


tO 12 14 


,„ ,. ,. 


















(OIMMMXZ VMM Will Kill Vfllllfflll Oil 
Mil TOIITt VUSt HOIK Mm UII I1HHBI l>[ 

jtu iLLimiic ti (MPLticmcHT a 3D 

parntmiii uiit p«sr biie pmibioh mhi its 



(oHPuisc toiM imm a leovcrn IE 
miiiimii a iold on sieii ma mim 7 
mrawiiMi io« Imtntiti ci til Mitfin io(«i 
wins mi idmieioi imiuijoihum. 



(uoiiiiih mi rots t'lmnji {i nciamiiG 
mi losmeiiDHi own ore mi imiki m 

VOL MIM M («(« K IKIIUM MOUPt M 

(omeai poiib (Milt iitihuidh. 



4lERR/\ 



TEST 



OPINION 




Ah que c'est bon 
de flipper un peu 
devant son 
moniteur ! Pour 
une fois, on ne 
se sent pas 
tout-puissant, 
planque derriere 
deux fusils 
d'assaut 
capables de 
detruire un 
immeuble. Le 
danger est 
partout, 
I'ambiance est 
oppressante, 
bref, on se 
croirait dans le 
jeu original ! 
C'est tres fort 
d'avoir su 
prolonger le 
plaisira ce 
niveau-la. 
Half-Life est 
definitivement 
une reference. 



Medecins. 
techniciens et 
nettoyeurs 
seront a vos 
orclres... 




de les sacrifier (pour recuperer 
leurs armes), ne les loupez pas car 
eux, ne vous rateront pas. 

Avec ses nouvelles armes 
devastatrices et ses monstres 
inedits veritablement effrayants, 
Opposing Force a tous les attributs 
d'un add-on de reve. Les modes de 
deplacement (corde et compagnie) 
ainsi que la gestion des equipiers 
renouvellent 1'interet. Et surtout, 
I'ambiance « survivant de I'enfer » 
est omnipresente. 

Cote technique, le jeu n'a pas 
change. II est vrai que sur le plan 
strictement technique, son moteur 
est legerement surpasse par tes 



prouesses visuelles d'un Quake III ou 
d'un Unreal Tournament. Mais 
question esthetique et architecture, 
cela reste une reference du genre. 
Rien a redire non plus sur 
I'environnement sonore : musique 
stressante, bruitages angoissants, 
gare aux sensations fortes ! 

Un pur chef d'ceuvre 

Pourtant, quelques regrets 
subsistent : on aurait notamment 
apprecie que le jeu gere enfin 
la localisation des degats, comme 
c'est le cas dans certains MOD 
(de MODifications, scenarios 
uniquement valables en Multijoueur), 



et que les routines de deplacement 
(pathfinder) de vos coequipiers 
soient ameliorees. Mais pour le 
reste, Opposing Force est un pur 
chef-d'ceuvre en Solo. 

Pour ce qui est du jeu reseau, 
il gagne legerement en fun grace au 
grappin et au teleporteur, cependant 
Sierra a aussi eu la bonne idee 
d'inclure Team Fortress qui, pour 
ceux ne I'ayant pas encore, relance 
completement I'interet des parties 
en equipes. Apres tout, ce n'est que 
justice, pour le meilleur des shoots 
3D, il fallait le meilleur des add-on, 
et le voici. ■ 

- Frider'tc Dufresne 



Le verdict Half Life : Of 
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deplacement des e'timpiefs faiblard. 


1 U 


AUDIO 

■ Tout pour ramsianco : n".jS.ig , J0 (h-. ■ rr-i. ■ n:ii:- T'lipi-^iinte. rales de 
monstres permeHeffl SB [es identifier; rtlai! pas de les localiser. 

D 1 2 1 4 


NOTEGLOBALE ^H^ 

\ladd-on tan t attend u. Si 1 

vous avezaime Half-Life 1 ^^^ 

replonger dans son ^ 

impossible d'y echapper. ^^^^^^ 


il I I r ' i h 


MULTIJOUEUR 

■ Lc- :rappm cT i; Ivlorone;,: pvrrr.r'le;:! 'le vmie: \*i pliiisirs, mais 
i-'ssl sur 1 mil fen roirrof-s iy sl- T.tnlrc- passionnanL 

□ 1 2 4 f 


• • •• • 


1 1 1 1 1 1 H 





Specifications 



URETMEMOIRE 

PI33MH,' S24W1 

■ RECOMMANDE : P166 MHz & 32 Mi 

■ RECOMMANDE PZOO MHZ £ 32 Mi 



POSSI8ILITES GRAPHIQUES 

Acceleration loiiicielle 



OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

* EAX CSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL O - LAN 16 - INTERNET 8 
CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 561' 
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NOUVEAU B-250 carte PCI 



^•Bc^j^jyKi i : i i i^TTr*: 



l)^£(^PC 






Acces simultane : les deux utilisateurs peuvent 
acceder non seulement a toutes les donnees et les 
applications du disque dur en meme temps, mais ils 
peuvent aussi partaser tous les peripheriques du PC 
hote comme le CD-ROM, le DVD, I'imprimante, le 
scanner etc... 

Acces Internet : une fois connecte a I'lnternet, les 
utilisateurs peuvent naviguer sur le Web simultanement, 
en utilisant les memes modem, ligne telephonique et 
compte Internet. 

Utilisateurs multiples : vous pouvez installer plusieurs 



cartes B-250 dans un PC et avoir ainsi, cinq utilisateurs 
au maximum utilisant le meme micro-ordinateur. 

Acces reseau : quand le PC note est relie a un reseau 
standard, les utilisateurs peuvent se connecter en meme 
temps, en utilisant leur nom d'utilisateur individuel. 

Performance : tirant avantage des ressources inexploitees 
des puissants micro-ordinateurs actuels, le systeme B-250 
duplique votre PC en plusieurs postes pleinement 
fonctionnels et •■ independants » du PC note. En utilisation 
normale, les utilisateurs constateront qu'il n'y a pas de 
baisse de performance. 



Lca Facon la plus simple de dupliquer 
votre PC a un moindre cout 



Un PC... 

deux utilisateurs... 
4 ou trois... ou quatre... 

ajoutez simplement 
le systeme B-250 a votre PC 



SYSTEMS 



Future Technologies Co 

65, Bd Massena - 75 

rel. : 01 45 84 40 28 - Fax 

Internet : www. ' 
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Nouveau monde ! 

Asheron's Call I Aventure epique dans I'univers de Dereth. 




I EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Turbines Entertainment ■ GENREjeu de role on-line BJOUEURS + 300 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env.350 F 



I plus de 1 600 sorts 
I plus de 200 types 
de monstres 



I 7dasses de 

personnages 
I 3 races 



> , I-' "B 



I finale amerit 



Si d'aventure le joueur on-line 
que vous etes s'est deja lasse de 
I'exploration d'Everquest, Microsoft 
vous propose de nouvelles 
aventures dans le monde de Dereth. 
Univers fantastique-medieval, 
combat, maqie et promenades a 
travers les bois sont au programme. 
Anglophobes s'abstenir... 



e— A 



http://www.turbine 
games.com/asriero; is -iii 



sheron's Calf est un type 
de jeu qu'il est necessaire 



de presenter puisque c'est 
encore un genre un peu a part. 
C'est un jeu de role on-line. Pour 
simplifies un programme « client » 
tourne sur votre machine et se 
connecte a un ordinateur (celui de 
Verant/Sony, en I'occurrence un 
TRES gros ordinateur) qui fait 
tourner un programme « serveur ». 




■ PROTEIFORME Tres rapidement, votre lookva changer pour devenir assez impressionnaitt 
Chaque type d'arme ou d'armure est pris en compte lorsqu'il est porte par votre perscmnaqe. 




■ FEUX D'ARTIFICE Les effets des sorts, bien que decents, ne valent pas ceux d'Everquest et les sorts les plus puissants ne sont que des derives des sorts de base, 
avec des capacites de destruction plus importantes. La bestiole que vous distinguez au milieu de ce chaos est I'une des plus puissantes du jeu. Niveau 166. Bon courage. 
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En quoi sont-ils bons ? 

Unjei de role on-line ne peut etre evalue que par rapport a ses concurrents. Ultima Online, 
Everifiiest et Asheron's Call. Voila les choix qui vous sont offerts si vous etes connected. 



passionnes et que vous parlez anglais. En effet, de par son concept on-line, il est quasiment 
impossible de faire une version franchise, a moins de prevoir un serveur particulier. 




! ULTIMA ONLINE 

| ■ Le premier a allumer le feu sacre du jeu 
derole on-line. Toujours tres joue, il a ses 
ianatiques qui ne jurent que par lui. II va 
bientot avoir une suite au nom original 
d'Ultima Online 2. 

C'est ie seul jeu qui vous donne la possibilite 
d'acheter et de construire votre propre maison. 
Quant aux coquets, ils pourront y « customiser » 
leur garde robe. 



EVERQUEST 

■ Le monstre du jeu on-line et le best-seller 
du R.P.G. Si vous voulez jouer avec 225 000 
pates, c'est votre jour de chance. Everquest est 
magnifique. Une fois dedans, vous ne pouvez 
plus en sortir. II est clairement le premier d'une 
nouvelle generation de jeux on-line qui, n'en 
doutons pas, sera largement copie. Et pourtant, 
ce n'est pas le plus simple : quand vous gagnez 
un niveau, vous debouchez le champagne. 



ASHERON'S CALL 

■ Le seul jeu dans lequel on puisse vraiment 
s'amuser tout seul sans avoir peur de se 
faire completement pulveriser. On y trouve 
les plus beaux ciels et surement le plus bel 
environnement. Les objets magiques ne sont 
pas reserves a une elite et alors qu'une epee 
enflammee est destinee a une elite dans E.O., 
vous pouvez facilement mettre la main 
dessus dans A.C. 



Celui-ci recoit done les informations 
que lui envoient les clients, les 
traitent et renvoient les reponses. 
Cela permet de gerer de fagon 
normalement tres rapide, ce qui 
se passe dans le monde malgre 
les centaines, voire les milliers de 
joiieurs qui n'arretent pas d'envoyer 
des informations en permanence. 

Que suite a ces eclaircissements 
les baroudeurs du on-line evitent 
de hurler et de me fustiger, je fais 
dans I'explication courte ! Merci... 
Venons-en a la bete. 

Tout d'abord la creation du 
personnage. Votre avatar dans le 



Plus on a de 
vassaux, plus 
on a acces a 
des artnes 
magiques 
pulssantes. 




■SAYONARA Petite reunion devant un batiment Sho ; la race de type 
asiatique d'Asheron's Call. Ils sont tres habiies au combat'a mains nues. 



Comment I'acheter ? 



Pas encore distribue dans notre beau pavs, vous pouvez cependant 
I'acheter sur le Net. Nous avons trouve quelques adresses qui le vendent : 
www.4cds.com on www.amazon.com 



monde de Dereth est entierement 
parametrable. On pourra choisir 
parmi trois races humaines de type 
arabe, asiatique et europeen. 
On aurait aime des races un peu plus 
fantaisistes genre nains, elfes, mais 
bon... Vient ensuite votre apparence 
physique, genre portrait robot (nez 
grand, petit, moyen, puis votre front 
grand, petit, moyen, puis la bouche 
qrande, petite, moyenne puis le 
sexe gra... Euh... desole) et enfin 
votre veture. Tout ceci n'est pas 
tres important puisque vous allez 
rapidement vous retrouver sous une 
armure qui va cacher votre beau 




■ PIED TENDRE Un tutorial tres bien fait 
vous apprendra les bases du jeu. 

pourpoint en velours. On en arrive 
aux classes de personnages. 
Chaque personnage etant defini par 
des caracteristiques, on peut faire 




ennneoenr 

■ MORT AUX VACHES Au debut il est bon de s'entrainer avec ce qui vous tombe sous la main. 
Une vache est une cible de choix, surtout si vous etes archer et qu'elle est enfermee... 
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■ BON JOUR BONJOUR Question piege : la personne qui vous fait 
coucou, est-ce un homme ou urte femme ? Difficile hein ? 



Le systeme 

d'experience 

est une 

grande 

trouvaille 

d'Asheron's 

Call. 



un peu n'importe quoi. 

On possede un certain nombre 
de points de caracteristigues que 
Ton peut depenser pour devenir plus 
ou moins bon dans chacune d'entre 
elles et ce, jusqu'a epuisement des 
points. Si I'on veut faire simple, des 
classes sont deja definies ; blade 
master (le specialiste de i'epee), 
healing mage (le soigneur), war 
mage (le maqicien qui fait mal), 
enchanteur (qui enchante animaux 
et objets), guerrier et archer. 
On choisit enfin sa ville de depart 
en fonction de sa race et pouf ! 
On y est. La premiere chose qui 
saute aux yeux, c'est que si le 
paysage est nettement plus joli 
que celui d'Everquest, ce n'est pas 
le cas des personnages. 

Ca y est vous y etes ! Mais bon 
comment ga marche tout ca ? 



Pas de probleme. A peine arrive, 
une lettre vous guide dans un petit 
donjon se situant a quelques pas 
de la et dans iequel vous aliez 
apprendre toutes les commandes 
indispensables aux combats, 
deplacements et interactions 
de base. Bret, vous etes pare. 

Direction la grande route et la 
ville la plus proche. Si le systeme de 
vue par defaut est un systeme a la 
Tomb Raider, vous pouvez passer en 
premiere personne et vous disposez 
egalement d'une vue satellite tres 
pratique pour vous reperer. 

Une fois en ville, vous pouvez 
faire vos emplettes de base et 
discuter avec d'autres joueurs, 
avant de reprendre la route. Vous ne 
mettrez pas longtemps a decouvrir 
les premieres bestioles hostifes. 
A peine sorti de la ville, des camps 
de drudges (petites bestioles 




■ COLORE Lorsque vous gagnez un niveau, 
vous etes entoure d'un petit arc-en-ciel. 

humanoides) et de gnashers vous 
attendent pour vous faire la peau. 
Un die dessus pour connaTtre ieur 
niveau et savoir si vous n'allez pas 
trop vous faire ouvrir le bide et pan! 
C'est le combat. En cas de corps I 
a corps ou de tir a Tare, ceux-ci 
sont geres de fagon automatique 
(une option manuelle existe). Si tout 




■ A VENDRE ! Les vendeurs stockent les armes que Ieur vendent les joueurs. Interessant si 
un joueur haut niveau se debarrasse de « petits » objets qui feront vos choux gras. 



En quoi ils sont limites 

Ne soyons pas trop optimistes, si tous ces jeux ont des qualites, ils ont aussi leurs defauts. 
Celui qui est commun a tous les jeux on-line est tout d'abord d'etre destine umquement 



a ceux qui maitrisent I'anglais. Mis a part ce probleme, vc 
si les jeux de role on-line ne sont pas votre tasse de the ! 



la ce a quoi vous avez echappe 




ULTIMA ONLINE 

Rendu graph ique en 2D : certains aiment mais gs 
commence a vieillir. Les P.K. (Player Killer) sont 
un vrai probleme dans U.O. et un pauvre 
debutant se fera massacrer sans rien pouvoir 
faire par des hordes sauvages de joueurs 
assoiffes de sang. Les effets graphiques des 
sorts ne font clairement plus le poids. Les regies 
changent constamment. Meme apres de 
nombreuses heures de jeu, certains ne trouvent 
toujours pas comment parler a un vendeur ! 



II vous faut un temps incroyable pour progresser 
en experience et la moindre mort vous fait 
perdre le benefice de dizaines d'heures de jeu. 
N'esperez pas pouvoir jouer seul a partir d'un 
certain niveau. Peut-etre avec un necromancien 
niveau 50 ? Et encore... Si vous etes cependant 
assez passionne pour atteindre le 20 s niveau, 
vous ne pourrez plus lacher le jeu avant 
d'atteindre le niveau 50. C'est pi re qu'une 
drogue. Vous etes prevenus. 



Si les paysages sont sympa, les personnages 
ressemblent un peu au bonhomme Mlchelin. 
Pour lancer des sorts, vous devez avoir des 
composants, vous devez decouvrir des formule 
compliquees et si plein de monde connaitce 
sort, sa puissance diminue. Vous pouvez a 
peine reconnaitre un homme d'une femme. 
Toutes les armures se ressemblent. Si vous 
cherchez des nains, elfes, dragons ou autres, 
passez votre chemin. II n'y en a pas ici. 
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Appearance 




La premiere 
chose qui 
saute aux 
yeux, c'est 
que si le 
paysage est 
nettement 
plusjoli 
que celui 
d'Everquest, 
ce n'est pas 
lecas 



■ BELIE GUEULE Les visages des personnages sont entierement parametrables. Mais bon, 
avec un minimum d'equipement, on ne les verra plus. 



se passe bien, quelques secondes 
plus tard, vos premieres victimes 
s'etalent a vos pieds. Vous les 
depouillez et on recommence... 

Je tue done j'apprends 

Le systeme d'experience est 
une grande trouvaille d'Asheron's 
Call. En effet, lorsque vous tuez un 
monstre, une partie de I'experience 
vous rapproche du niveau superieur 
alors qu'une autre va dans une 
caqnotte que vous pouvez placer 
soit dans vos caracteristiques 
(force, soi, endurance, rapldite, 
aqilite, etc.), soit dans vos 
competences (combat a Tepee, 
courir, maqie de guerre, etc.). 
Les competences decoulant 
d'un calcul mathematique de 
vos caracteristiques, il est plus 
interessant de developper celles-ci 
puisqu'elles inffueront sur plusieurs 
competences, meme si c'est 



nettement plus onereux. 

L'avantage de ce systeme, c'est 
que votre personnage n'arrete pas 
d'evoluer selon vos preferences et 
cela pratiquement apres chaque 
combat. Autre grande innovation 
par rapport au grand opposant 
Everquest, le monde ne comporte 
pas de zones (secteurs entre 
lesquels on se coltine des temps de 
chargement). Bref, on peut courir 
des heures durant dans n'importe 
guelle direction. Cet effet est obtenu 
par un systeme de chargement 
permanent et transparent des 
donnees au fur et a mesure de 
vos deplacements. 

Difficile de parler d'un jeu 
de role on-line sans parler du P.K. 
(Player Killer) : la possibility offerte 
aux joueurs de s'ouvrir joyeusement 
le bide entre eux. Dans A.C., pour 
devenir P.K., il faut remplir une quete 
(pas facile du tout) puis trouver un 




■ EN MOUVEMENT De nombreuses 
animations viennent pimenter le jeu. 

autre P.K. {point de couleur 
differente sur le radar) : c'est 
seulement a ces deux conditions que 
les joueurs peuvent se mettre sur la 
tranche. Toujours est-il que d'apres 
ce que j'ai pu en voir, le P.K. reste 
assez marginal. 

Touchez ma bosse... 

Une autre innovation geniale, J 
c'est le systeme d'allegeance. 
Lorsgue vous arrivez dans le monde,] 
vous pouvez prefer allegeance a un J 
autre joueur plus experiments. 




■ UN YOROi Ces sales bestioles sont ultra-danqereuses et done 
reservees aux plus hauts niveaux. 




■ HOME SWEET HOME Les maisons des magiciens sont souvent tres peuplees. On y trouve plein de joueurs en quete d'ingredients ou en train de rechercher de nouveam 
sorts. Les ecouter peut etre tres instructif car a partir de leurs incantations, on peut retrouver les formules des sortileges. 
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Beaucoup plus 
ouvert et 
progressif 
qu'Everquest, 
il risque quand 
meme de 
decevoir les 
fanatiques par 
un systeme de 
maqie plus limite 
a mon gout que 
dans celui de 
son concurrent 
direct... 

Pourtant, si vous 
aimez jouer un 
peu en Solo de 
temps a autre, 
c'est le jeu qu'il 
vous faut. Enfin, 
il ne souffre pas, 
pour I'instant, de 
fa surpopulation 
chronique 
d'Everquest a 
cause de la 
superficie 
gigantesque gui 
s'off re a vous. 




■ GRILLE Ce monstre de feu attend I'aventurier imprudent qui osera s'eloigner du village 
pour lui rotir I'intimite. A ne pas prendre a la rigolade. 



L'avantage ? II va vous equiper de 
pied en cap, vous montrer les bons 
coins et vous torcher les fesses 
pour que vous prosperiez le plus 
vite possible. Son avantage a lui ? 
Tres simple. Plus vous gagnerez 
d'experience, plus il en recevra de 
votre part (sans que cela ne greve 
ceiie que vous gagnez pour vous) et 
il gagnera des points de noblesse. 
Plus on a de vassaux, plus on a 
acces a des armes maqiques 
puissantes. Bref, de vassal vous 
finirez vous aussi par vous retrouver 
seigneur, et ainsi de suite. Certains 
joueurs possedent ainsi plein 
de vassaux, gui en ont eux aussi, 
et ainsi de suite. 

En bref... 

Argh ! Plus de place et encore 
tant de choses a dire. Faisons 
simple. La magie est basee sur 
un systeme de composants gui 
definissent les effets des sorts. 
La recherche est la facon essentielle 
de decouvrir de nouveaux sorts. 
Mais pour certaines classes de 
personnaqes, la variete des 
sortileges est decevante. 
Par exemple, un magicien de guerre 



ne peut que balancer des sorts 
offensifs qui font la meme chose 
sous divers elements (acide, feu, 
qlace, etc.). Certaines classes ne 
sont pas vraiment interessantes 
(d'apres moi). Essayez de jouer 
en Solo un enchanteur, vous m'en 
direz des nouvelles. Enfin, la mort. 
Lorsque Ton meurt dans A.C., 
on se retrouve aupres de la derniere 
pierre de vie a laquelle on s'est 
attache (il y en a un peu partout) 
avec des malus dans ses 
caracteristiques qui disparaissent 
au fur et a mesure que Ton regagne 



de I'experience (assez rapidement 
somme toute). Quant aux transports, 
pas de bateau, pas de chevaux, bref, 
pas grand-chose a part des portes 
de teleportation qui vous baladent 
d'un point a I'autre de la carte, et 
vos jambes musclees (le mouvement 
par defaut dans A.C., c'est la course, 
pour vous donner une idee). 

En ce qui concerne la realisation 
technique, c'est pas mal du tout et 
le lag n'est pas trop present voire 
pas du tout. Plus de probleme aussi 
de deficit de monstres, il y en a 
partout et on ne se retrouve pas 
comme sur E.O. (Everquest), a se 
battre entre nous pour buter le 
prochain monstre qui apparaftra. 
On regrettera cependant qu'il n'y 
en ait pas plus de differents, mais 
seufement les memes, en plus 
muscles de temps en temps. 
En ce qui concerne les quetes, 
il vous arrivera de tomber dessus 
mais ce n'est pas encore le Perou... 

A noter enfin que Microsoft 
France prevoit pour bientot 
(comprenez on ne sait pas quand 
exactement) une sortie frangaise 
du produit, peut-etre meme avec 
serveur francais. Qui sait ? ■ 

- Olivier Canou 




■ SHAZAM ! Comme dans tout bon jeu de role, 
un groupe. Un sort de degat massif peu faire la 



un sorcier est toujours un atout de poids pour 
difference quand on commence a etre deborde. 



Le verdict 


COMPARATIF 
■ EVERQUEST 

D'une richesse el d'une profondeur 

iniiisssuinn-ante i rosie la reference 

■ ASHERON'S CALL 

Giqantesque et dote d'une evnlulion des 
perspnnages revolutionnaire. On peut lui 
reprocher un systeme de maqie disenable 

■ ULTIMA ONLINE 

Sortie il v a plusieurs an nee 5. c'est le 
premier vrai pi ivi-taf nun i-:-s Indices 
et les P.K. lui ont lail beaucoup de tort . 

■ MERIDIAN 59 

Encore plus jhgi-:. i|..i :ii*ima Onlin.j il lui 
le prcirnei jeu (I a rnlp fni-Zmemaisne 
rjeneficia pas des fareurs du grand public. 


GRAPHISMES 

■ Si les maisons et fe paysage sont e*cellents. les textures des 
monstres sunt un pen ..< iimiu- ■■■■. ansi ij.,;. to personnaqes. 

i 2 3 


POUR : Une gesiion des personnages 
Gv:eile!ir.9 el un n-.n :*:!■: sans limits. On se sent 
vraiment libre d'aller partout. Pour I'instant, pas 
trap de joueurs el I'm; ne se marche pas dessus. 

CONTRE : Systeme de maqie pas genial, 
m£me si la recwrrhe es: ongirali:. Pas assez de 
uarietes de monstres el les guiles garjneraient a 
etre plus passionnantes. Tout en anglais. 


1 1 • 1 ! -,l 1 □ 


AUDIO 

■ Eiiol'rii,;. ambiance- can r , ;a naiui*, T.ii- ■.;.; manque un peude 


NOTECLOBALE HHJ 

Meme si Asheron's Call 

esl un tres bon Jeu. ^^^ 

il souffre de quelques ^^r^^B 
defauts ; magie. A 

personnaqes moches, ^^^^^V 
et tout se ressemble. ^^^bj^^ 
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I 3 T 
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Specifications 



PROCESSEUR E 

■ MINIMUM [n . 

■ RECOMMANDE 

■ RECOMMANDE , 



P2O0MH;S32Mc 
PII-400MHZS64MC 

.. PII-450MII.-5128N 



POSSIBILITES GRAPHIQ.UES 

I Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLtve.'l 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAN X - INTERNET *100 
: CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM Ml 
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Fou d'aile 

Flanker 2.0 I La vision russe de la suprematie aerienne. 



■ EOIIlU;;SSI ■ ULVLLOP^LUR SSI ■ OlNRL simulation ■ JGUDJRS32 ■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX enw. 350 F 







■ nombre d'avions 




iilimite dans led 


I 


■ 32 joueurs 




■ 20 vues differentes 


■ 2 ans de travail 





Dans la serie des simulateurs 
rafralchissants qui nous changent 
des eternels F-16 et F-22, voici 
Flanker 2.0. En attendant de nous 
enflammer pour un simulateur de 
Rafale, entonnons, aux commandes 
d'un Sukho'f, les chants patriotiques 
de I'Armee Rouge, 



— ■ p 

http;//www.flanker2.com/ 



lanker 2.0 n'est pas un 
simulateur comme les autres 
et je vais le prouver pas plus tard 
que maintenant ! Tout d'abord, 
mesdames et messieurs, la totalite 
des informations a I'ecran en 
matiere d'avionique et de Head Up 
Display sont ecrites en caracteres 
cyrilliques (en russe quo! !). 




■ TECHNOLOGIE RUSSE Heureusement, les sieges electables sont 
absolument au point. Attention a I 'avion de derriere toutefois! 



Mors, ca veut dire quoi ce 
voyant rouge clignotant surmonte 
d'un shmurpz incomprehensible ? 
Qa veut dire « v'la un missile qui 
deboule ! ». Resultat de cette 
hesitation, une dispersion facon 
puzzle {voir encadre sur les crashs). 

Vous I'aurez compris, 
Flanker 2.0 est un simulateur 
exigeant qui recele bien des 
surprises. Les cceurs de I'Armee 
Rouge en fond sonore en sont une. 
Mais il y en a d'autres, comme par 
exemple le nombre d'infos tres 
limite presentes sur le HUD. 
Bien sur, celui-ci se decline en sept 
modes differents mais chacun d'eux 
apporte assez peu d'informations. 
De meme, le Multi Fonction Display 
(ecrans radars) reste franchement 
radin sur les informations tactiques. 

Vitesse de V eclair 

Alors, ou se trouve I'exigence 
si tout paraTt si simple ? Tout 
simplement dans le modele de vol. 
Les familiers des termes « energie 
potentielle » et « energie cinetique » 
vont enfin comprendre ce qu'est un 
vrai combat aerien. Plus question 
de tirer comme une brute sur son 
joystick, tout doit etre pense en 
termes de conservation de la vitesse 



et de I'altitude, afin de garder un 
potentiel de manoeuvre maximum. 
Piloter devient un art, I'expression 
d'une sensibiiite atteinte apres 
des heures et des heures de vol. 

Les bonnes surprises ne 
s'arretent pas la, les nuages sont 
d'un realisme exceptionnel et les 
villes, constituees d'une foule de 
batiments en 3D, tres agreables a 
survoler. On ressent de formidables 
sensations de vitesse en rase- 
mottes : villages et iignes a haute 
tension semblent se precipiter 
vers nous. K Enfin, une campagne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM-. - 20OMHzS32Mi 

■ RECOMMANDE , 300MH;^32Mi 
400 MHz t 64 Mi 



POSSIBILITES GRAPHIOjUES 

li Acceleration loqicielle 
W Direct 3D 

■ 3dfi 

ii OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUfl 

« NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN 8 - INTERNET 16 

» CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM BS.Bkbps 
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TEST 



La dure loi de la gravite 



Malgre toutes les prouesses dont un avion est capable, tout le monde s'accorde a dire que 
I'acrobatie ultime reste quand meme le crash. 



En couple En vrac 



En pique 




Depuis que certaines 
armees autorisent des 
temmes a devenir pilote, 
on a pu assistera la 
formation decouples 
romantiques au sein 
desescadrilles. 
Malheureusement, 
Jes appareils ne sont 
toujours pas adaptes aux 
mamours en plein ciel. 



Dans leurs cabines 
pressurisees, les pilotes 
respirent un air dont ils 
peuvent regler la teneur 
en oxygene. Voila ce qui 
se produit invariablement 
lorsqu'un pilote, defence a 
I'oxygene pur, decide pour 
completer son trip de 
s'allumer un c6ne bourr£ 
de substances illicites. 



On se souvient tous de 
ce meeting au Bourget. 
Le pilote du Sukho'f avait 
decide d'en tester la 
resistance face a notre 
bon sol frangais. Cette 
photo laissant planer 
!e doute, je vous rassure, 
le sol avait gagne. 
Rappelons que le pilote 
s'en etait sorti vivant. 



dynamique garantit I'interet des 
missions. Malheureusement, ce 
iiierveilleux tableau est gache par 
h gros defauts de jouabilite. 
Normalement, I'interet principal 
d'un simulateur est constitue par la 
strategie (le plan de vol, la detection 
alongue distance, le choix des 
cibles...) et la tactique (le combat 
iojrnoyant, le shoot a courte portee, 
I'esquive de debris en flammes...). 

Dans Flanker 2.0, ces deux 
aspects sont quasiment injouables, 
dumoins pour le commun des 
niorteis. Peut-etre que les 
surhommes qui pilotent de vrais 
chasseurs auront moins de mal... 
Alongue distance en effet, ies tirs 
de missiles sont presque toujours 
infaillibles. Ceci etant valable pour 
vosennemis comme pour vous, 
I'interet des affrontements lonque 
distance est tres limite. Dans les 
combats tournoyants, un systeme 




■ AVION DE COMBAT Ces ailes gracieuses 
cachent de mortelles surprises. 

d'accrochage missile hasardeux et 
un padlock capricieux rendent le 
reperage des ennemis tres difficile. 
On a vite fait de tourner en rond a 
la recherche d'un adversaire qui finit 
toujours pas se placer dans nos 
six heures et nous transformer en 
boule de flammes. Sans doute trop 
realiste, ce produit au potentiel 
enorme oublie qu'il s'adresse avant 
tout a des joueurs. ■ 
- Marc Blondeau 




Virtual Pool Hall 



Pourquoi le choix 
d'un tel appareil, 
symbole d'une 
puissance militaire 
declinante ? 
Plusieurs raisons : 
le SU-27 est Tun des 
meilleurs avions du 
monde. D'abord. c'est 
I'un des seuls appareils a 
pouvoirtenir tete a un F-1B 
rjansun dogfight, dixit le 
Pentagone. De plus, ii est 
encore tres vendu dans le 
monde. Enfin, il a beneficie 
d'une variante, le SU-33, 
adapte aux porteavions. 
Et puis, apresF-15. Falcon 4 
et F-22. pourquoi faire 
la meme chose que 
lesautres? 

Les liqnes courbes 
du SuKtioT s'opposent 
aux traits anguleux 
du F15. Est-ce 
la traduction de 
deux philosophies 
ou d'approches 
techniques 
differentes ? 

Le tfes/ffn du SU-27 a ete 
pense dans les annees 60, 
comme le F-15. C'est un 
appareil desuperiorite 
aerienne. Je pense que 
leur design reflete bien 
leur singularities 
avions russes sont tres 
performants dans des 
conditions difficiles alors 
que les avions del'Ouest 
se pilotent plus en finesse. 



Le verdict 



Flanker 2.0 



COMPARATIF 
I FALCON 4.0 



;-j<t :■:>_' rinstanl le meillcur. 

I COMBAT FLIGHT SIM 

.ssineileu^-a'iiihJ!! aorieivi rerle ; it 
i-ijieo B C'eii'iemt 'jjc-rn:- irondisli" 
f; '.k'OMf! c su *r- ip>i;tuc*";ouie 

I FLANKER 2.0 

.■jsdr.'elopp?!!!;; lis c £> jeu sont des 
piraonnes, c'esl certain. Dps ultra 
meme. Erl depil d'un pilotage asse; 
EEtcc-iirniiUeur est reserve 



GRAPHEMES 

■ [i;> n.ia:-?s m \ Hk- i. nsttuc-es i;s ;;,?!; nn'ri:?. en ill -y. 



J I I 



J3 



AUDIO 

■ La veil de I'ordlnateur de bord est geignarde a : 
des moteurs est tres convaincanl I 



I I L 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ Attention, Its cnrribaisa ptiisicuii sont ru> 
ii'wju'on -:st arrriKMe il ijul lustc^nenl k',: 



i r 



un: 



POUR : Le choix d'un models de veil tres 
pousse et d'une avionique legere permet une pri 
en main rapid? sans etre limite par une trop 
qrande s imp Ii cite. 

CONTRE : Le carartere trop realisie 
des combats aeriens qui en redtiit tres 
[prlement I'interel. £n bref, un aspect ludique 
presque jnexistani. 



NOTEGLOBALE 

Ce simulateur est le 
reflet meme de la 
celebremanceuvredu 
cobra, beau, subtil et 
impressionnant, mais 
vraimenttresardu. 



3 



• •• 



■ EDITEUR Interplay ■ DEVELOPPEUR Celeris ■ 
GENRE billard americain ■ PRIX environ 300 F 




■ VIVE LES MATHS Ce jeu n'a vraiment 
rien pour lui, meme pas de jolis decors. 

Ici, c'est de billard americain qu'il s'agit. 
Autrement dit, on a perce des trous 
sur la table et les boules sont plus 
nombreuses. Graphiquement, c'est tres 
pauvre : aucun decor, une 3D tres faible. 
Leseut petit plus : {'assistant qui vous 
permet de connaTtre les differents 
parcours que les boules effectueront 
durant votre coup. C'est maiqre et seuls 
les fondus de snooker perdus dans le 
desert y trouveront leur compte grace 
au jeu sur le Net. Ca ne vaut decidement 
pas ('atmosphere enfumee d'un bon 
club de quartier. M.R. 

* 

■ED .i II I I I 1 I MM 
Nascar 3 

■ EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR Papyrus ■ 
GENRE course auto ■ PRIX environ 200 F 




■ JE ME TRAENE Tout ou presque est 
parametral, mais qu'est-ce qu'on dart ! 

Et un jeu de baqnoles, un ! Avec le 
Nascar, on est sur de ne jamais etre 
depayse. On tourne sur des anneaux 
et cela sans fin, ou presque. 
Pour un Americain, c'est sans doute 
fun, mais pour un Europeen, c'est sans 
interet. Certes, les options sont tres 
nombreuses : on vit la saison en cours 
dans ses moindres details, on peut 
reqler au poil sa voiture, revoir ses 
courses au ralenti ou encore la decorer 
a son gout. Mais, pour le plaisir du jeu, 
vous repasserez, d'autant que tout 
cela est lent, tres lent ! M.R. 

** 
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CHEVALIERS 

URBAINS LeSwat 
intervient lors de 
situations de crise 
exceptionnelles . 



*f^» 



Ainsi SWAT-il ! 

Swat 3 [ Plongez au cceur de la lutte antiterroriste. 



— 

■ 20 missions 

■ 16 actions 

■ \2 types d'armes 

■ 12 salopards 



ESMB 



Ni boulets 
ni trop 
audacieux, 
vos homines 
ont enfin une 
intelligence 
artificielle 
equilibree. 



■ EDITEUR Sierra BDEVELOPPEUR Sierra ■ GENRE simulateurde commando 



Les simulateurs de commandos 
presentent I'avantage de nous 
donner tout notre saoul de 
sensations fortes, sans pour autant 
sombrer dans la violence gratuite 
ou le gore. Swat 3, surfant sur 
la vague actuelle, nous arrive 
aureole d'une rumeur flatteuse sur 
ses jolies innovations. 

Genre relativement recent (i! fut 
initie par Spec Ops il y a deux 
ans), la simulation de commando est 
en train de devenir tres prolifique 
sur PC. II ne se passe pratiquement 
pas un mois sans qu'un nouveau jeu 
de ce type apparaisse sur nos 
ecrans. Comme jusqu'a present ils 
sont plutot bons, nous n'allons pas 
nous en plaindre ! Apres Rogue 
Spear (suite de Rainbow six, qui a 
reellement lance la mode) et 
Shadow Company, voici done Swat 3. 
Un S.W.A.T. est I'equivalent 
americain de nos G.I.G.N. et autres 
R.A.I.D. Autrement dit, un qroupe de 
super flics dont la mission consiste a 
venir a bout des preneurs d'otages, 
tireurs embusques et autres 
terroristes de tout poil, le tout avec 




■ URBAN JUNGLE Parmi les originalites de Swat 3, cet environnement urbain change des 
zaventures zinternationales de Rogue Spear. 



le moins de casse possible. C'est ici, 
au sein de la police de Los Angeles 
(pas la ville la plus calme des 
Etats-Unis), que va se derouler votre 
mission, si vous I'acceptez... 
Pour dinger ce S.W.A.T., vous ne 
pourrez plus utiliser une «vue 
d'avion » strategique comme dans 
les precedents titres de la serie. II va 
falloir mettre les mains dans le 
cambouis (ou dans quelque chose de 



plus rouge...) puisque vous incarnez 
le leader de votre equipe en vue 
subjective, ce qui est devenu la regie 
depuis Rainbow six. La simulation de 
commando n'en est pas pour autant 
devenue une variante du quake-like. 
Dans Swat 3 comme dans Rainbow 
six, vous devrez preparer votre 
intervention et y accomplir des 
objectifs precis. La base etant bien 
sur de secourir les otages, mais 
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TEST 




IPAS FEUTRES Lorsque vous ne savez pas oil setrouve letireurembusque, ordonnez a vos 
mines de fouiller les pieces, ils se debrouillent assez bien ! 



parfols, si le mechant est un pauvre 
;ivil qui a pete les piombs, 
tossuperieurs vous demanderont 
de le prendre vivant (quelle bande 
aelopettes, ces grades !). 

EndirectduQ.G. 

Heureusement, votre 
aquipement est a la hauteur. Non 
•eulement les points d'impact sont 
qeres (en qros, tirer dans la jambe 
n'a pas le meme effet que dans la 
;ete, ce qui est assez rare dans les 
Sara video), mais vous pouvez 
crocheter des serrures, placer des 
preqes, lancer des grenades 
aveuglantes ou menotter vos 
jdversaires. Swat 3 innove meme en 
nous munissant d'un miroir qui nous 
nontre d'eventuels ennemis caches 
derrtere une porte et une liaison 



radio avec le O.G. qui nous donne 
des renseiqnements parfois utiles 
- meme si helas ga ne marche que 
dans un sens. Swat 3 se distingue en 
outre de son prestigieux concurrent 
en simplifiant ia phase de 
preparation de la mission, ce qui 
rejouira bien des debutants. I! est 
ensuite beaucoup plus realiste que 
Rogue Spear. Vous ne faites pas 
partie d'une super equipe 
internationale mais vous dirigez des 
vrais flics, vous avez une carriere a 
gerer, des pressions de la 
municipality, une vraie vie guoi ! Le 
grand pari a gagner pour les 
developpeurs etatt done de nous 
rendre tout cela palpable et reel. Ce 
n'est qu'a moitie reussi, mais 
heureusement la partie la plus 
importante, celle des missions et 



Des p'tits troiis 



Cuntrairement aux autres jeux du genre, la gestion de la baiistique est, dans Swat 3, totalement 
rmlutionnaire. Comment se prendre pour Lucky Luke en deux lecons. 




I Vous etes persuade que votre cible est 
cachee derriere la porte et n'attend que 
voire entree inopinee pour vous trouer 
la peau ? Qu'a cela ne tienne ! Mors que 
jusqu'a present les tirs dans le decor ne 
laisaient que quelques malheureux trous, 
dans Swat 3 les balles traversent 
les portes et certaines fenetres pour 
mieux tuer les assassins imprudents ! 



Jusqu'a present, ce genre d'exploit etait 
reserve a Lucky Luke et aux heros 
des films de Sam Raimi (Mort ou vjf}. 
Tuer deux aff reux d'un seul coup de feu 
parce que la balle traverse le corps du 
premier pour aller se ficher dans celui du 
second, e'est incontestablement une 
premiere dans le petit monde du PC. 
A quand la balle qui ricoche ? 



Pourquoi avoir situe 
action en 2005 ? 

Ce futurpmche r 
permetiait de rester tres 
realistes tout en evitant 
des ennuis avec le LARD. 
d'au]ourd'hiiL 
Les choses ne se 
sont pas bien 
passees avec les 
membresdu S.W.A.T. 
de Los Angeles 
avec iesquels vous 
avez travaille? 
Aucontraire! Ilsontete 
ires ouverts vis-a-vis de 
noire equipe, sans rien 
nous cacher, meme de; 
choses qui sont 
qeneralement interdiles 
au grand public. 
En quoi Swat 3 
differe-t-il 
de Rogue Spear ? 
Je crois que ('element 
determinant e'est I'lA, 
qui esl sans precedent 
dansce typedejeu! 
Pourquoi ne pas 
avoir inclus 
le Multijoueur 
dans cette 
premiere version ? 
Parce qu'il ne manque a 
personnel Swat 3 esi si 
riche que nous preferons 
laisserlesjoueurs 
s'eclater sur le Solo avant 
delesenvoyersur 
Internet, il y a deja assez 
a faire comme cela ! 



Dans Swat 3, 
vous avez 
une carriere 
de flic a 
gerer, avec 
pressions 
politiques 
et superieurs 
irascibles 
a la cle ! 



■ SACRE SOIREE Ne revez pas, le but du jeu 

n'est pas de tuer un insupportable animateur. 

des lieux d'action atteint une sorte 
de perfection. 

Vous devrez neutraliser un 
ingenieur depressif et surarme, 
sauver les otages d'un aeroport ou 
calmer une bande d'illumines ayant 
investi des studios de tele. Des 
interventions inspirees de faits 
divers reels, et servies par une 
architecture extremement reussie. 
Ils nous proposent de vraiment 
rentrer dans les chaussures (ou 
plutot les grosses Doc Martens) d'un 
vrai flic de S.W.A.T., a choisir parmi 
toute une brigade. A partir du 
moment ou vous aurez choisi d'etre 
Adam Lopez par exemple (avis aux 
feministes qui pourraient lire ces 
lignes, je n'ai pas vu une seule 
femme dans les S.W.A.T....), vous 
devrez I'accompagner tout au long 
de sa carriere, d'intervention 
en intervention, de prise d'otage 
en prise d'otage. 

Montez en grade ! 

Chaque mission comportera 
plusieurs objectifs, certains 
essentiels, d'autres moins. Le taux 
de reussite de chacune de ces 
missions aura des consequences 
pour la carriere de votre avatar. Des 
succes absolus en chaine le feront 
rapidement monter en grade, ce qui 
lui donnera la possibiiite de recruter 
les meilleurs hommes, d'avoir 
I'eguipement le plus complet, bref la 
vie facilitee pour la suite du jeu. En 
revanche, des echecs repetes 
risquent fort de vous faire nommer a 
la circulation ou au service des 
archives. Fort heureusement, les 
auteurs se sont souvenus gu'il 
s'agissait bien d'un jeu, et, lorsque 
vous achevez une mission, vous 
avez le choix entre en accepter le 
resultat, avec ses bons et ses moins 
bons cotes (comme par exemple 
avoir tue vous-meme deux de vos 
hommes et fait massacrer tous les 
otages, exploit que je me flatte 
d'avoir accompli...), ou bien la 
recommencer a zero si vous estimez 
pouvoir faire mieux. Mais attention, 
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Nouvcati et interessant 



Swat 3 ne se contente pas de copier la recette a succes de Rogue Spear, il ajoute queues de dialogue, si vous aimez vous faire obeir a, doigt et i Peril ou si vous aimez survey 

innovations qui faisaient defaut au hit de Redstorm. Si vous etes un homme (on une femme) arrieres, Swat 3 va vous combler au-dela de vos esperances. 



Miroir mon beau miroir.,. Donner de la voix 




Les gens ne sont jamais contents ! Vous mettez 
votre plus beau gilet pare-balles, vous huilez bien 
votre fusil automatique, vous les sauvez d'un sort 
pire que la mort et eux, ils ralent parce que vous 
les faites un tout petit peu agenouiller avec les 
mains sur la tete i Y a vraiment des jours ou on 
devrait resterau lit ! 



Non, les super flics des S.W.A.T. de Los Angeles ne 
se recoiffent pas en mission ! Ce miroir a plus 
prosaiquement pour r6le de vous sauver la vie 
en vous montrant si un petit malin armejusqu'aux 
dents n'est pas cache derriere une porte. 
Plus rustique que le detecteur cardiaque de 
Rogue Spear mais tout aussi efficace i 



Une des meilleures touches de realisme de Swalj 
sont les instructions que vous pouvez hurler (sic!) 
aux oreilles des vos hommes mais surtout 
des otages et des terroristes. C'est vrai qu'un bon 
« Jetez vos armes » ou un « Les mains derriere 
la tete» bfen senti, ga fait toujours de I'effet ! 
Surtout si on a un Magnum a la main ! 




■ IMMERSION TOTALE Les graphistes ont 
reconstitue fidelement une banlieue ricaine. 

cela ne sera pas pour autant une 
partie de plaisir ! Contrairement a ce 
qui arrive trop souvent pour la plus 
qrande joie des joueurs paresseux, 
tout ne va pas se representer 
a I'identique la deuxieme fois ! Si 
objectif, lieu et cible restent 
inchanges, tout le reste risque fort 
d'etre different ! Ainsi, dans ta 
premiere mission de ma breve 
carriere qui consistait a mettre fin 
aux exploits d'un sniperde banlieue, 
lorsque je reessayai d'accomplir tous 
les objectifs (en i'occurrence, mettre 
la main sur les armes dissimulees a 
la cave), cet horrible personnage 
n'etait plus dans la meme piece que 
precedemment, ce qui lui a bien sur 
permis de faire ma fete ! 

Ils sont f ourbes, ces rascals ! 

De maniere generale, les 
adversaires ont des reactions 
nettement moins previsibles que 
dans la plupart des jeux. Non 
seulement ils ne sont jamais deux 
fois au meme endroit, mais ils ont 
une maniere extremement vicieuse 
de surgir la ou on ne les attendait 
pas ! D'autant plus qu'en depit du 
premier coup d'ceil, qui tendrait a 
faire de Swat 3 un modele de design 
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LUC-SANTIAGO 



Y a pas a dire : 
avec Swat 3, 
on fait le plein 
d'adrenaline ! 
Si le controle de 
ses propres 
hommes (a base 
d'ordres et un 
peu empirique) 
deboussole 
au depart a 
cause de son 
originalite, on s'y 
habitue assez 
rapidement pour 
finalement 
le maTtriser 
parfaitement. 
Swat 3 est done 
une excellente 
surprise: 
realisation 
graphique 
superbe, 
intelligence 
artificielle 
reellement 
exemplaire et 
surtout, des 
combats 
rapproches 
pleins de 
tension. J'aime ! 



interieur zen, les decors ont ete tres 
soignes et offrent beaucoup de 
planques aux terroristes en tout 
genre. Pas de fausses portes qui ne 
s'ouvrent pas, des bailments 
immenses et complexes, une qestion 
des ombres assez exceptionnelle, 
des balles qui traversent les objets 
pour atteindre leur cible, les auteurs 
n'ont rien neglige pour nous donner 
un maximum de frissons. 

A la baguette ! 

Autre innovation interessante, 
les otages qui semblent devoir 
quitter petit a petit leurs roles de 
potiches et agir un tout petit peu. 
Reagir plutot : ils obtemperent 
plutot rapidement aux ordres et se 
plaignent lorsqu'on les maltraite. 
Ordres ? Quels ordres ? Eh oui, 
principale nouveaute du jeu, on peut 
desormais {par un systeme de 
touches rapide et pratique) donner 



non seulement des ordres a ses 
hommes, mais aussi aux victimeso. 
aux criminels. Ordres auxquels ifs 
vont reagir : rapidement et 
efficacement pour les hommes du 
commando (dont ('intelligence 
artificielle est impeccable, sans etre 
des boulets stupides, ils ne prenneo' 
pas pour autant des initiatives 
inopportunes pour se faire tuer) 
toujours trop lentement pour les 
otages et de facon agressive pour 
les terroristes. En gros, ceux-ci, 
dotes d'une veritable I. A., vont 
reagir en fonction de vos forces. Si 
vous leur ordonnez tout seul de 
lever les bras, il y a peu de chances 
qu'iis obeissent. En revanche, avec 
tous vos hommes autour de vous, 
vous avez plus de chances d'arriver 
a vos fins. Done, resumons-nous. 
Swat 3 nous plonge dans un univers 
au realisme bien gere, aux 
architectures soignees, avec des 




■ MONDE DE BRUTES Les civils innocents et les otages ne sont guere mieux traites que les 
criminels, mais c'est vous qui tenez le flingue apres tout ! 




D'UN MONDE A L'AUTRE 




h- 



* 




le s'appelle April Ryan, elle est la seule 
pouvoir sauver les deux mondes paralleles : 
ark, le monde de la science, 
it Arcadia, le monde de la magie. 
[lie va vous entraTner dans son aventure onirique : 
»ous rencontrerez plus de 60 personnages 
etdevrez resoudre des centaines d'enigmes 
pour percer le secret des mondes jumeaux. 




L'aventure commence 
bientot sur PC CD-ROM. 






Ubi Soft 



TEST 




Die Hard 



Swat 3 a le merite de nous rappeler que les interventions des commandos antiterroristes sont bien 
reelies et que des vies sont toujours dans la balance. 



Londres1980 Marseille 1994 Perou1997 



Dans le monde 
des simulations 
de commandos, 
SWAT 3 ne 
demerite pas. 
Une interface 
rapid e, des 
raccourcis 
clavier faciles a 
retenir, de bons 
graphismes, des 
scenarios de 
missions tres 
travailles, on 
cherche en vain 
de veritables 
reproches a lui 
faire. Dommaqe 
qu'un [eger 
manque 

d'originalite, (ses 
innovations ne 
sont pas 
decisives) ne lui 
permette pas de 
depasser Rogue 
Spear, qui reste 
la reference. 



■ QUE LA LUMIERE SOiT Avant de foncer, 
pensez a aveugler vos adversaires ! 

adversaires tels que des 
personnages non joueurs a 
I'intelligence bien regfee. 

Que peut-il bien lui manquer ? 
Tout d'abord, de ne pas etre 
totaiement exempt de bugs 
graphiques : dans la version testee, 
d'audacieux passe-murailles 
n'hesitaient pas a traverser les 
murs. Ensuite, les objectifs de la 
mission, s'ils sont clairement 
exposes dans le briefing, deviennent 
obscurs par la suite et on ne sait 
parfois plus ou on est en... Surtout, 
un peu plus d'originalite n'aurait pas 
fait de mal. En depit des quelques 
innovations sympathiques deja 
mentionnees et des details qui le 
differencient de Rainbow six et 
Rogue Spear, Swat 3 reste, au niveau 
des commandes comme au niveau 




Cette prise d'otage a 
I'ambassade d'lran par le 
Mouvement de liberation 
de I'Arabistan est 
consideree par les 
specialistes comme 
le fait fondateur 
des commandos 
antiterroristes. Rendue 
delicate par lefait que 
les terroristes s'etaient 
dissimules au milieu 
des otages, elle declencha 
une polemique sur 
I'execution sommaire de 
ces derniers. 



Personne n'a oublie cette 
prise d'otages d'un Boeing 
d'Air France la veille de 
NoeM994pardes 
terroristes issus du G.I. A. 
algeriens. Les gendarmes 
francais parvinrent 
a s'introduire dans 
I'appareil (que les 
terroristes voulaient faire 
s'ecraser sur Paris) et 
a elimlner, sous le feu des 
kalachnikovs, les 
terroristes sans qu'aucun 
otage ne soit 
serieusement blesse. 



C'est apres quatre longs 
mois d'occupation de 
I'ambassade par 
25 terroristes du 
mouvement Tupac 
Hamaru que I'assaut a ete 
donne par 140 hommes ' 
des forces armees du 
pays. L'attaque fut decrlte I 
par les otages comme 
d'une grande brutalite et 
aucun des terroristes (a I 
qui leur combat pour la 
minorite indienne avail 
apporte unecertaine 
sympathte) n'en rechappa. ' 




■ SACRILEGE 

fait la police 



Ces voyous ne respectent rien ! Une prise d'otages dans une eglise, mais que 
Ah oui, c'est moi la police... 



des graphismes, trop procfie de ses 
glorieux ancetres pour ne pas 
prendre des allures de clone. Un poll 
plus d'intelligence pour les otages 
{qui pourraient par exemple nous | 
renseigner sur !e nombre ou la 
position des terroristes), des actions 
supplementaires (comme recuperer 
des objets) ou une plus grande 
gamme d'ordres et d'injonctions 
auraient pu faire la difference. 
Un excellent clone, done, mais un 
clone quand meme. ■ 
- Remy Coavec 



Le verdict 



Swat 3 



COMPARATIF 
tt ROGUE SPEAR 

(ifiiiihiiiTcs c-lc-qants, scenario d'enier, 
ei Mullijoueur bourre d 'adrenaline, le top 

! SWAT 3 

Suflfsarament bien realise pour se poser 
en rival serieux Ou maltre. Et il faut 
reconnaltre que c'est un poll plus joli. 
■ SPEC OPS 2 

La suite ill i (lionnier du genre. On 
I'attendait plus revolutiannaire et plus 

I HIDDEN AND DANGEROUS 

Missions impossibles en Europe de list 
pendant la Deuiieme guerre. Tres difficile 
mais plein de sensations fortes. 



GRAPHISMES 

■ Clone de Rogue Spear c'est evident, m 



AUDIO 

■ Le-: bru ts <:•..■ inriil un! ete un pci. ihj ■. j . . : h , . 
dialogues dans ce genre merite ur 



zczn: 



MULTIJOUEUR 

finale mais fera I'objet d'un pateft totaiement gratulL 



I I I 



POUR : Plus accessible et plus realiste if: 
les operations que son concurrent direct, 
Rogue Spear. Swat 3 peut seduire un public 



CONTRE : fas assez d' in nova! Ions pour 
passer devant Rainbow six et Rogue Spear (encore 
lui) qui resient les references en la matiere. 



NOTEGLOBALE 



Difficile, peu I -etre irritant 
pour les novices, Swat 3 n'en 
il.'c-.enrheDas mollis fle 
bi.'llra -nrinrees d'auiuivJin-- 
et beneticie d'une 
realisation magnifique. 
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Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ MINIMUM. P2O0MMXMHz£3ZM 

■ RECOMMANDE : P2SSMHI&64M 

■ RECOMMANDE PII-400MHZ £ 64f. 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLfve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Kit d^mpression CD 2000 



Vos cederoms a votre ima 




Fourvos meilleures compilations audio, 
;os archives ou vos photo CD, ne vous 
irretez plus a la simple gravure de vos 
sderoms. Avec Kit d'lmpression CD 2000 
(I les Papiers Creatifs de Micro 
ipplication, creez et imprimez la 
jaquette recto verso du bolder, 
[etiquette du CD et le livret 



intericur. II vous suffit de choisir I 
des 100 modeles en couleur, d'y inserer 
vos photos numerisees (ou 1'une des 
500 images proposees) et le tour est 
joue ! Vous pouvez meme y ajouter 
automatiquement la duree des plages 
pour un CD audio. Grace aire nombreux 
outils de mise en forme, modifiez ensuite 

www, microapp.com 



avolonte, pour des presentations 
vraiment personnalisees I 

M Micro 
Application 

UN NEURONE AVERT 
EN VAUT DEUX 



TEST 



■ GUEULE D'AMOUR II n'y a pas 
a dire, ces petits bolides ont un look 
d'enfer. Compares a ma voiture... 




Rien ne serf de courir. . . 

SEGA Rally 2 | L'adaptation la plus reussie d'une borne d'arcade legendaire. 

■ EDITEUR SEGA ■ DEVELOPPEUR Empire interactive ■ GENRE rallye ■ JOUEUfiS 1ou2simultanement/re5eau local jusqu'a 4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env.330F 



■ 19 voitures 


La sortie de SEGA Rally 2 sur 
PC n'est pas reellement un 


■ 17 circuits 


evenement... De plus en plus de 




titres font la navette des consoles 




vers les PC. Cette fois-ci, SEGA 
a mis les bouchees doubles pour 
que la sortie de I'un de ses 


■ bfita 


■ aucunoug constate 


titres-phares se fasse dans 




les meilleures conditions. 







Le pari d'une conversion fidele a 
I'originaJ sur PC est en passe 
d'etre reussi. Autant le dire tout de 
suite (n'en deplaise aux possesseurs 
de la Dreamcast), ce fleuron de la 
marque japonaise qu'est SEGA 
Rally 2 surpasse la version console 
sur PC. Eh oui, il faut s'y faire, 
les PC a 10000 francs continuent 



Unjeu pas borne 



Retour sur le passe de SEGA Rally sur PC, mais aussi sur console et sur 
borne d'arcade. A vos volants, prets,... 



Borne d'arcade Dreamcast 





Realise sur une carte modele 
3 step 2 voila bientot deux 
ans, SEGA Rally 2 en arcade 
est aujourd'hui encore une 
reference. Assis derriere 
son volant, on salt ce que Ton 
vient chercher et Ton en a 
pour son argent. Tout est fait 
pour que les sensations de 
conduite soient les plus fun 
possible et 5a marche. 



Sorti sur Saturn, SEGA Rally 
n'avait pas fait tres forte 
impression, le fosse entre 
les consoles et les bornes 
d'arcade etant alors encore 
infranchissable. Idem sur PC, 
SEGA n'avait pas reussi a 
rallier tous les suffrages. Bien 
gue plus aboutie, la version 
Dreamcast n'egale pas le fun 
de la borne d'arcade originelle. 



d'ecraser sur leur passaqe les 
consoles a 2 000 ! 

Concretement, SEGA Rally est 
beau et bien abouti. La realisation 
n'est certes pas sans faille, on va 
le voir, mais le rendu graphique est 
a la hauteur de ce titre. A vrai dire, 
je ne vois pas vraiment de difference 
avec la version arcade, qui date 
d'un peu plus de deux ans. Sur une 
bonne becane, la Vitesse est tout 
bonnement epoustouflante, ce qui 



ne fait que renforcer le plaisir 
que Ton a a jouer a ce titre. Meme 
dans une resolution assez basse, 
le jeu tourne tres fort et c'est un 
de ses avantaqes. Pour un jeu 
d'arcade pure, la Vitesse passe 
avant le realisme de la conduite 
et ca, les gens de chez SEGA 
I'ont bien compris. 

Le principe du jeu n'a pas 
beaucoup varie depuis son 
apparition il y a quelques annees. 




■ GRAND JEU COHCOUHS Alors, a votre avis, je suis devant ou derriere ? En tout cas, 
si je suis devant, les autres ont du s'arreter casser la graine... 
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TEST 




IMORT AU TOURNANT Mais pousse-toi !!! En tout cas, si j'etais a la place de ces 
spectateurs, je reculerais d'une bonne centaine de metres, juste au cas ou... 



Orappuie a fond sur I'accelerateur 
?t on tente de maTtriser au mieux 
;es virages pour passer a temps 
!ojs les check points. Classique 
dans son principe, SEGA Rally 2 I'est 
iussi dans sa jouabilite. On accelere, 
an freine - pour les pros, on passe 
h vitesses - et on tourne le volant 
i temps pour ne pas sortir du 
circuit. De I'arcade dans sa plus 
;ure tradition, en somme. 

Plusieurs modes de jeu sont 
proposes. II y a le classique mode 
Arcade, qui a I'instar de la borne 



originale, vous propose d'enchamer 
les courses sans temps mort. Vous 
pouvez aussi y disputer une sorte de 
championnat qui vous permettra de 
vous defouler, pied au plancher, sur 
tous les circuits du jeu. Le deuxieme 
mode est plus recherche puisque 
s'll s'aqit la aussi d'une formule 
Championnat, qui se deroule cette 
fois sur dix annees. Une sorte de 
mode Carriere, avec quatre courses 
par saison, ou vous accedez aux 
menus de reglage de vos voitures. 
De la sensibilite du freinage a la 



Les voitures mythiques 

En plus lies voitures actueiles, SEGA Rally 2 propose quelques-unes des plus belles voitures de rallye 
ft tous les temps. Interessons-nous aux petites franchises. Souvenez-vous... 




LA 205 TURB0 16 

■ La Peugeot 205 
i Turbo 16 fit ses debuts 
! au Tour de Corse de 1984. 
[He obtint trois victoires 
.consecutives cette 
' annee-la. En 1985, Timor 
iSalonen remporta sept 
victoires au volant du 
petit monstre frangais. 
In 1986 et 1987, Peugeot 
remporta encore le titre 
constructed avec Juha 
Kankkunen au volant 
de la Peugeot 205. 



L'ALPINE RENAULT IIO 

■ Voiture mythique 
s'fl en est, I'AlpinellO a 
remporte le tout premier 
championnat mondial 
des rallyes, en 1973. 
Forte d'une esthetique 
innovante pour I'epoque, 
I'Alpinefut par la suite 
declinee en voiture de 
serie et sous plusieurs 
modeles. En clair, c'est 
desormais une reference 
etsa ligne y est aussi 
pour quelque chose. 



LAMAXIMEGANE 

■ En 1995, Renault mit au 
point sa voiture nouvelle 
generation avec la Maxi 
Megane, qui devait 
remplacer la Clio Maxi. 
Apres quelques deboires, 
Renault retravailla la 
direction de la voiture 
pourconcevoir la Maxi 
Megane WRC. La voiture 
remporta le championnat 
WRC en 1996 lors du Tour 
de Corse. En 1997, Renault 
devoila la Megane Evo II. 



■ ENCORE UNE FOIS Les ralentis vous 
off rent des vues facon « tele ». 

durete de la direction ou des 
suspensions, ce mode donne 
I'impression d'etre vraiment dans 
la fievre des rallyes. On peut meme 
choisir son copilote. Essayez done 
avec une assistante, rien que pour 
apprecier les cris d'orfraie qu'elle 
pousse pour vous prevenir a chaque 
virage ! Un petit regret toutefois, 
en ce qui concerne les reglages. 
Ms paraissent tres peu modifier les 
conditions de conduite. 

A deux, c'est mieux 

A tout cela s'ajoute un mode 
autorisant le jeu a deux sur le 
meme ecran ainsi qu'un mode vous 
permettant de vous essayer aux 
records du tour. Grace a la presence 
d'un fantome de votre meilleur tour, 
c'est dans ce mode que vous 



COR 

Directeur general 
SEGA France 



Pourquoi SEGA a-t-il 
arrete le portage 
dejeux sur PC ? 
Pour I'instant. la politique 

SEGA est de se concentrer 
sur Dreamcast. 
C'est une sortie 
importante et toutes 
les activites de recherche 
etdedeveloppementsont 
concentrees sur cette 
plate-forme. On prefere 
ne pass'eparpiller 
pour I'instant. 
Yavait-ildesjeux 
en developpement 
qui ne sortiront 
pas sur PC? 
Non. Mais au Japon, une 
cellule travailletoujours 
surlesproduits PC. 
Les portages el le 
developpement ne 
sont pasdefinitivement 
arretes, mais juste 
mis entre parentheses 
jusqu'en 2001. 




■ SKI DE FOND Heureusement qu'ils ont deneige la route, j 
mal m'arreter pour mettre les pneus clous. 
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proqresserez et que vous 
apprendrez a maTtriser les voitures 
et les circuits. Enfin, sachez que le 
jeu est possible en reseau jusqu'a 
quatre joueurs. 

On I'a dit, la vitesse est un 
element moteur du jeu mais on note 
aussi la beaute des graphismes. 
Les textures sont fines et les 
differents effets d'ombre sur les 
carrosseries ou les vitres sont tres 
bien rendus. Un bemol tout de meme 
cote decors : ils apparaissent par 
a-coups et souffrent d'un brouillard 
qui se dissipe par a-coups lui aussi. 
Autre regret, les bords des routes 
sont assez banals. Les maisons et 
les spectateurs font un peu fiqes. 
On a parfois I'impression que SEGA 



**, 



FOLIE FUfllEUSE Vous allez vivre 
des moments passionants oil 
I'adrenaline va monter en fleche. 



use de techniques utilisees II y a 
plus de dix ans avec le bon vieux 
Out Run. Des sprites tout plats sur 
le bas-cote qui font un peu pale 
figure a cote du superbe rendu 3D 
des bagnoles. Mais bon, je chipote, 
surtout que certains spectateurs 
prennent parfois vie, pour la 
perdre aussitot apres vous avoir 
pris en photo. 

Pour en revenir aux voitures en 
elles-memes, elles sont au nombre 
de 7 au depart, mais en proqressant, 
vous pourrez en « declencher » 
d'autres, pour en compter 19. Elle 
sont superbes, tatouees de pubs, 
et tres differentes qraphiquement 
les unes des autres. Toutes issues 
du present ou du passe de I'histoire 



SEGA Rally 2 
a beaucoup 
d'atouts pour 
seduire les 
foules : son 
qraphisme 
soiqne, le plaisir 
procure par 
la vitesse et 
sa longevite. 
Cette conversion 
redonne une 
nouvelfe 
jeunesse au 
titre mythique 
de SEGA. 
Cependant, il 
existe des jeux 
sur PC qui vont 
plus loin que 
I 'arcade et 
c'est vers ceux- 
ci que devront 
se tourner les 
rallymen purs 
et durs. 



Les elements 
exterieurs 
influent sur 
votre 
conduite. 



Le verdict 



COMPARATIF 
RC 2000 

La nouve lie reference tant pour la 
liberie laissee auconducteu'que pour 
son realisms. 

COLIN MACRAE RALLY 

la sul!e.prevue pour cette annee. 
-SEGA RALLY 2 

Son c6le arcade est lempere par une Ires 
bonne realisation graphlque el technique. 
I V-RALLY 

L'artaplation tardive du bit sur PlaySlalion 
a mal tourne sur nos PC. On espere que la 
suile. sortie sur console depuis quelques 
ru:-,. =.?ra pius coriuaircjurs 



SEGA Rally 2 



GRAPHISMES 

■ '\', !,!]Iil lip' I'piIl:' p;-" I ■:■ f! T 1 0- n :l"^ ■! ' I ■:■■ ■ I h :■;.!■/'!::--'■[ C'Orr.; rTibl 



ID 



AUDIO 

■ Les orui'.aoos sonl sym;;,v 
rciisoii,irn>! I sui le; ■.;:i!icu!>?s 



T~T 



ID 



MULTIJOUEUR 

■ ■'■ ii"-.it *n ecrjn Fpiiit? el ijsgu'i! ■! v\ 'ss 
aurait aime pouvoir se delouler a plus sur le 



I I I I 



1 B 



POUR : Graphiquement, c'est sympa. 

Ca va tellemert vile qu'on en est presque 
esscuFfle. La multitude de modes de jeu 
assun: une dure* de vie consequente. 

CONTRE : SEGA se contents de taire de 
I'arcade- L'ahsence.de degats, le peu de vues 
disponibles el la mauvaise qestion du volant 
a retour de lorce enlache un peu le bilan. 



NOTEGLOBALE 

SEGA mise sur une 
valeur sure et reussit 
une belle conversion 
toutes machines 
confondues. 
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des rallyes, on retrouve done des 
Lancia, des Toyota mais aussi 
(cocorico !) des Peuqeot ou des 
Renault ! (Voir encadre.) 

Les circuits sont eux aussi 
tres differents et se declinent sur 
quatre surfaces : I'asphalte, la boue 
la neiqe et la terre. Le sol influe 
reellement sur la conduite mais 
aussi sur la carrosserie des voitures. 
II en est de meme pour les 
conditions meteo. Les courses 
ont lieu de jour comme de nuit, par 
beau temps ou sous la pluie, voire 
la neiqe. Effet visuel qaranti ! 

Malheureusement, les vehicules 
ne se determent pas sous les chocs. 
Pas devolution possible non plus: 
il n'est pas question d'y apporter de 
nouvelles pieces pour les ameliorer. 
Mais bon, I'essentiel n'est pas la. 
SEGA se contente de faire ce qu'il 
sait faire le mieux et il le fait bien. 
SEGA Rally 2, c'est avant tout de 
I'arcade, et le resultat est plus 
que probant. ■ 

- Michel Robert 




musr 

U READY, STEADY, GO ! Eh non, le 1 nest 
pas ma position mais le compte a rebours... 



Specifications 



P20DMHzS321 

Pit-sea MHz & &4 * 

P-III450MH/S61I. 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

X Acceleration loqicielle 
"-; Direct 3D 

■ 3dfx 
OfienGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

I NOMBRE MAXIMUM DE J 

PC SEUL 2 - LAN 4 - INTERNE1 
■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUI 
£ CONNEXION MINIMUM 
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L'ami des betes 

Creatures 3 I Devenez papa (ou maman) de charmantes petites boules de poils. 

■ EDITEURTLC ■ DEVELOPPEUR Mindscape ■ GENRE tamagochi de luxe ■J0L)EUR(S)1 ■ PUBLIC a partirde Bans ■ PRIX env. 350 F 



M35BBBSM 

■ beta franqaise + patch 
Maucunbug constate 

msmsmm 



Le point fort 
de la serie 
reside dans 

I'intelligence 
des bestioles. 



Ms sont petits, nombreux, ils ont 
tout le temps faim, ils pleurent 
pour un rien, on les prend en photo 
pour avoir un souvenir apres 
leur mort : non ce ne sont pas des 
Gremlins mais des Norns ! 
Et ce sont fes heros de Creatures 3. 
Petit, petit, petit... 

Comme dans les episodes 
precedents, Creatures 3 vous 
charge de la survie de trois 
especes : les Norns, les Etten et 
les Grendel, echoues sur une 
planete-vaisseau. Malheureusement, 
tout ce petit monde ne cohabite pas 
toujours tres bien. Les Grendel, par 
exemple, aiment bien trop la 
baqarre, au point de reduire en 
bouillie le petit dernier tout droit 
sorti de la couveuse. Aussi, plusieurs 
solutions : separer tout le monde 
dans les differentes salles 
du vaisseau, ou les melanger 
genetiquement. La, qa devient assez 
marrant : la petite derniere a de qros 
yeux rouges, une queue verte et une 
voix grave a reveiller les morts... 
Jeunes, ils sont ignares, et il va 
falloir tout leur apprendre. On va 
done : les emmener a I'ecole, leur 
faire reciter leur vocabulaire, les 




■ DEUX GALONS, UNE GONZESSE Pour avoir de nouvelles creatures, on pourra leur doiw 
un peu de potion de fertility 



punir ou les recompense^ leur 
apprendre a se nourrir, a se 
soigner... D'ailleurs, si on ne 
s'occupe pas bien d'eux, 
ils souffrent de carences, auxquelles 
il faudra remedier. 

Le point fort de la serie reside 
dans I'intelligence des creatures. 
Apres leur avoir donne une 
education « de base », ils vont 



Vive la difference 



Attention, chaque creature est differente. II faudra se familiariser avec la personnalite de chacune d'elles pour ne pas commettre 
d'impairs. Gare a leur comportement ! 



J'ai faim ! 



Je te hais ! 




Vos creatures sont a surveiller de 
pres. Ainsi, la premiere fois qu'une 
de vos creatures manquera de 
proteines, il vous faudra decrocher 
des fruits dans les arbres, et les 
faire tomber devant eux afin 
d'attirer leur attention. Comme ga, 
elle se precipitera dessus pour se 
rassasier. La prochaine fois, elle 
aura compris le true, et refilera 
meme le tuyau a ses copines qui 
pourront se passer de vous. 



Mais il n'y a pas qu'entre eux que 
ca peut degenerer. A force d'etre 
trop autoritaire et de donner trop 
de tapes sur leurs jolies fesses 
pour se faire respecter, on peut ne 
plus se faire entendre. Votre 
creature vous boude, et il faudra 
etre tres, tres gentil pour ia 
reconquerir. Caressez-la dans le 
sens du poll, flattez-la et 
nourrissez-la bien. Comme avec le 
chat de votre grand-mere quoi. 



Vos gentilles petites bestioles 
peuvent aussi se detester. Si une 
creature est enervee, elle peut 
foncer sur plus fort qu'elle, se 
battre, perdre, et partir la queue 
basse... Attention, car a partir du 
moment oil deux creatures se sont 
battues, il y a tres peu de chances 
pour qu'elles se reconcilient. 
Et cela malgre tout vos efforts ! 
II faudra s'arranger alors pour 
qu'elles ne se frequentent plus. 



apprendre a vivre en groupe, avec 
plus ou moins de succes. Certains 
vont s'apprecier et se reproduce, 
d'autres se detester cordialemente: 
se taper dessus. lis peuvent 
s'echanger des conseils, apprendre; 
utiliser les machines presentes et a 
les relier (pour prevenir une invasion 
de Grendel trop chamailleurs, par 
exemple). Bref, plus ils grandissent 
et moins ils ont besoin de vous 
(comme dans la vie quoi...). En fait, 
on a un peu I'impression de reqarder 
une sorte d'aquarium vivant et tres 
intelligent. Et e'est bien la le 
probleme : car, une fois passe le 
moment d'attendrissement devant 
les nouveaux-nes, on s'ennuie assei 



Specifications 



P1S6M 

P233M 

PII-400M 



POSSIBIL1TES GRAPHIQUES 

K Acceleration loqicieKe 
I Direct 3D 

■ 3dlx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SB Live!) 

B Dolby Surroiind/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

S NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL X - LAM X - INTERNET x 
'. CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
MINIMUM 
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IHAOUSSE COSTAUD Chacun est different (admirez le melange tigre-crete de punk), et 
:;liiHa semble specialement fort... Attention aux affinites ! 



■jptdement. En fait, mon petit neveu 
a adorer. Mon petit neveu, il le 
rend en main tres facilement, il a 
K233 MMX, la 2D ne I'ennuie pas, il 
I toujours emerveille pas les 
ems, i! n'a pas joue au precedent, il 
;isse le jeu tourner pendant le 
?pas, il sourit quand ses bebetes se 
It des bisous, et pleure a chaudes 
■•rmes quand Nini, sa petite 
trniere, a ete transformed en tas 
:os par les piranhas de la region 
•quatique... Mais pour lejoueur 
■dulte, c'est un peu juste. 

La strateqie est reduite a sa plus 
;irnple expression, les actions 



peuvent finir par devenir un peu 
repetrtives, et surtout, le jeu n'a 
aucun but en soi. De meme aucune 
option n'est disponible. Aucune, pas 
meme un seul niveau de difficulty. 

En fait, a force de tout miser sur 
Intelligence artificielle et le minois 
attendrissant des Norns, Creature 
Labs llmite terriblement son jeu. 
Un peu plus d'options, de strateqie 
et d'actions, et Creatures 3 
rassemblerait toute la famille. C'est 
assez raqeant, car on a i'impression 
d'etre passe une fois de plus a cote 
d'un excellent produit. ■ 

- Thomas Diouf 




1UN NORN A LA MER II taut aussi veiller a I'environnement hostile, sinon, vos creatures 
iiuvent y perir... Surtout si vous ne leur avez pas enseigne ! 



Vous etes-vous servi 
de modeles 
scientifiques pour 
creer les Norns ? 

Qui. et ce, a deux niveaux. 
Depuisle premier jeu, 
nous, sommes tous 
devenus des speciBlistes 
de !a theorie de 
revolution pour que la 
croissance des Norns se 
fasse de facon plausible. 
Sur Creatures 3, nous 
avonsheaucouptravaille 
sur la theorie du chaos 
pour rendreleurs actions 
aussi imprevisibles 
que possible. 
Avez- vous 
programme des 
sentiments dans 
la personnalite 
des Norns ? 
Surtout pas ! Tout notre 
but est justement dene 
pas programmer les 
actions des Norns a 
I'avance. Nous voulons 
qu'ils nous surprennent ! 
Les machines 
presentes dans lejeu 
font tres XlX'siecle... 
Oui, nous voulions 
trancher avec I'univers 
tres high-tech qui envahit 
les jeux ces tempsci. 
Nous sommes fans de 
Jules Verne et H.G.Wells 
et nous avons proiite 
du cote « savant fou » 
dujeu pour y introduire 
leur esthetique. 



Le verdict 



Creatures 3 



faut 



COM PAR AT IF 
] CREATURES 3 

Dam la qenre (pen sature il 

liMtre). Creatures 3 est un 
iieonlnuinable. Dam mage que 



1 DOGZ & CATZ 

i-T- iijiijrsi jj niveau . nt o I -cer :■ 
tiiiiirllf :■.& irthSs s;"j;ot::ri d =! 



, mal de temps, ce petit it 
i Jjbnque II faut I'avouer. 



CRAPHISMES 

■ Decor: simalisle. mais mignons. Les eipressi 
|j|ei-i ii.i| l --iiiL>ii! reussie-s. 



I I 



JB 



is cependanl pascert.nn de I'avoirb 



n r 
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MULTIJOUEUR 

■ 'Jii nc- pout Doi iijuer a plusieurs mais on peut er 
ecrianger ses Norns avec d'autres personnels via le 



I I I 



POUR : facile a prendre en main, les 
personnages de Creature sent adorables fit 
determent intelligent (a la longue). 

CONTRE : Le jeu peut devenir rapidement 
ennuyeuK car definite em en I oriente vers un 
public plutol jeune. Aucune innovation majeure 
n'est a distinguer des precedentes editions. 



NOTECLOBALE 

InteTet decroissanl pout 
les plus qrands, qui se 
riflS:-!i.jri;ieruiii =u debute: 

s'ennuieront ensuitf. N'->K ui 
tres bon produit pour les plu 
jeunes. qui s'exrianqeront 
leurs Norns a la recre. 



4 



• *• 



Star Trek : Hidden Evil 

■ EDITEUR Activion ■ DEVELOPPEUR Presto 

■ GENRE aventure ■ PRIX environ 350 F 




■ SEUL DANS LA BEAUTE Jolis decors, 

mais une aventure bien ennuyeuse... 

Vous incarnez done Ensign Sovok, 
debarque par le capitaine Picard sur la 
planete Ba'Ku, pour y remplir diverses 
missions d'inter§t variable. Si les decors 
2D caiques sur ceux du film sont plutot 
reussis, ce n'est pas le cas de 
I'animation, des enigmes et de 
interface, et on est vite gaqne par la 
solitude et I'ennui. Bref, il y a mille fois 
mieux sur le marche actuellement, 
et cet episode de Star Trek fait, 
malheureusement, largement honneur 
a ses predecesseurs. Encore rate. T.D. 
• -* 

Mi ' ii' 1 ITTTT^^M 
Canal + Classic Billard 

■ EDITEUR Canal + Multi. ■ DEVELOPPEUR Kozoom 

■ GENRE billard francais ■ PRIX environ 300 F 



mm 

■ JEU DE REFLEXION L'ambiance de ce 
jeu est parfaite pour se concentrer. 



II fallalt y penser et c'est Canal* qui I'a 
fait. Voici done la toute premiere 
simulation de billard francais et 
artistique. Graphiquement tres bien 
realise, c'est surtout au niveau du 
realisme que se place ce jeu. Toutes les 
variantes du billard francais sont 
implementees et le jeu a beneficie du 
soutien actif de joueurs de tres haut 
niveau mondial. Pour les Ignares, je 
rappelle que le billard f rangais se joue 
avec trois boules seulement et avec les 
bandes. A noter, les videos instructives 
et la possibilite de jouer des tournois en 
reseau sur le Net. M.R. 

• ••• 



Janvier 2000 Gen4 PC 159 



ST 



MEN ETRANGE Quelque part, ca 
me rappelle ma 104. Le meme bruit 
et Ees memes courants d'air 




Roulez des mecaniques 

Spirit of Speed I Revivez lesfolles equipees de courses de voitures en 1937. 

■ EDITEURMicroprose ■ DEVELOPPEUR Broadsword Interactive ■ GENRE course de voitures ■JQUEUR(S)1 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX em. 300 F 



I 15 bolides de I'epoque 
I 10 concurrents 

I 9 circuits reconstilues 



M '-"-"■ 



w.spiritofspeed1937. 



L'entre-deux-guerres est reconnue 
comme etant Cage d'or de la course 
automobile. En cette annee 1937, 
Spirit of Speed vous met 
au volant de d roles de machines, 
elegantes mais aussi discretes 
qu'un mammouth enrhume, et vous 
lache au milieu de fous furieux 
de la vitesse... 

Ahhh, I'epoque benie des vraies 
courses automobiles. Un mort a 
chaque viandage, ca c'etait du 
spectacle. Parce que n'allez pas 
croire qu'en 1937, les tacots 
roulaient a deux a I'heure, facon 
voiture de Gaston. Pas du tout. Sans 
le moindre souci de securite, ou 
disons avec simplement une pauvre 
ceinture de securite et un casque en 
cuir, les pilotes avaient entre les 
mains des voitures pouvant 
atteindre des 200, voire des 
300 km/h. Et avec des roues de 
10 cm de largeur, sur des boTtes de 
sardines qui partaient en tete-a- 
queue au moindre coup de volant 
desobligeant, c'etait autre chose 
que la Formule 1 d'aujourd'hui ! Eh 
bien c'est tout cela que vous 



propose de revivre Spirit of Speed. 
Pas moins de 15 voitures sont a 
votre disposition pour affronter 
jusgu'a neuf autres bolides sur des 
circuits prestiqieux. Dans tous les 
cas, les developpeurs ont eu le souci 
de respecter une certaine verite 
historique. Ainsi, le circuit de Monza, 
sur lequel vous pouvez courir dans 
Spirit of Speed, n'a rien a voir avec 
celui d'aujourd'hui et les bolides qui 
concourent sont ceux qui se sont 



tire la bourre le 26 septembre 1937. 
Dans le meme esprit, chaque voiture 
est presentee avec ses 
caracteristiques : moteur, cylindree. 
poids, historiques. On nous assure 
par ailleurs que la modelisation 
comme le comportement routier de 
chaque modeie a ete reproduit avec 
amour et precision... Mais, age 
oblige, I'infortune testeur gue je suis 
n'en a pas ta preuve formelle. 
Toujours est-il que Spirit of Speed 



Fangio, ce celebre meconnu 



Tout le monde connalt le nom de Fanijio, mais rares sont ceux qui savent reellement qui fut ce grand 
coureur automobile. Gros plan sur un personnage mythique. 




Le bel hidalgo 



Juan Manuel Fangio est ne en 1911 en Argentine. 
Son record n'est pas d'avoir gagne le plus grand nornbre 
de courses pulsqu'il n'en a gagne que 24, contre, par 
exemple, plus de 50 pour Alain Prost. Non, Fangio a tout 
simplement ete cinq fois champion du monde de 
Formule 1. Une fois en 1951, et quatre annees de suite, 
de 1954 a 1957 ! C'est a bord d'une Silver Arrow de Mercedes qu'il ecuma les pistes 
dans les annees 50 et il reste pour beaucoup la fiqure la plus marquante de la 
Formule 1. Constatant que les ecuries se preoccupaient peu de la securite des pilotes 
et beaucoup de la vitesse des voitures, il quitta la competition a I'age de 47 ans. 
Apres avoir brave tous les dangers de la piste, Fanqio s'est eteint a I'age de 84 ans. 
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Coup de speed 

tas pensez que les coureurs actuels roulent 
plusvite que ceux des annees 30? Erreur ! 




LA STAR DE LAN NEE 1937 

I Pondue en 1935 par Alfa Romeo, 
laBimotore heberge un moteur 
Bcylindres de3165 cm 3 . Et ce moulin 
rsplosif entrarne sans sourciller 
I (DO kg (sans le pilote). Mais sachez 
q'u'avec une vitesse maxi de 330 km/h, 
|fe n'avait pas grand-chose a envler 
aux Fl recentes. 




LA Fl AUJOURD'HUI 

■ La MP4-14 a moteur Mercedes de 
McLaren a de beaux atours sous le 
capot. D'abord, un moteur 10 cylindres 
pour 2 998 cm 3 de cylindree totale. 
Ensuite, un poids total (pilote compris) 
ridicule de 600 kg. Tout ga. pour des 
mavennes de plus de 200 km/h ! 



Drocure de bien agreables 
sensations. D'abord, la vitesse des 
iacots est proprement vertiqineuse, 
;omparee a leur maniabilite. Sur la 
route, passe encore, les pneus 
adherent a peu pres correctement. 
Hals des qu'on sort sur les qraviers, 
's sable ou I'herbe, la moindre erreur 
Ic'est le tete-a-queue. 
Heureusement, les balades 
:hampetres sont impossibles a 
:ause des barrieres, maisons et 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM Pll 200 MHz et 32 Mo 

■ RECOMMANOL Pll 233 MHz Et 64 Mo 

■ RECOMMANOE Pll 333 MHz et 64 Mo 



P0SS1BILITE5 GRAPHIQUES 

I Acceleration logicielle 
I Direct 3D 

■ 3dtx 

I OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX'SBLive!) 

I Dolby Surround /Digits! 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

I NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 




n 
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■ VUE EXTERIEURE La sensation de vitesse y est moins impressionnante mais, avec cet 
angle un peu en altitude, on arrive a eviter pas mal de qamelles et de qrincements de dents... 



autres obstacles qui circonscrivent 
le coureur a la route et a sa proche 
banlieue. Heureusement car dans 
certains viraqes, le seul moyen de 
passer est d'effectuer des derapages 
controles que Ton met d'ailleurs fort 
lonqtemps a controler. 

Bonne visibility 

Pour conduire, plusieurs vues 
sont proposees. Trois vues 
exterieures, permettant d'admirer la 
voiture et son conducteur - de dos - 
et une vue subjective, aux 
commandes de I'appareil. Dans tous 
les cas, le bolide est pilotable, mais 
la vue exterieure, un peu en altitude, 
permet d'anticiper, un chouia plus 
tot, les viraqes corses, [.'intelligence 
artificielle des autres coureurs a ete 
plutot bien congue, et si certains 
commettent des erreurs, les deux 



premiers sont bien difficiles a suivre 
et a depasser. Agressives comme 
il se doit, les voitures de Spirit of 
Speed se rentrent dedans, se 
poussent et s'envoient dans le decor 
avec beaucoup d'enthousiasme. 
Et envoyer le premier dans les 
paquerettes est toujours un grand 
bonheur... que Ton goute assez 
rarement cependant. 

Enfin, la realisation 3D du jeu est 
acceptable, sans etre exceptionnelle. 
Les decors sont varies, mais 
les textures ne sont pas tres fines. 
La fluidite de I'animation s'en va peu 
a peu a mesure qu'on auqmente 
le nombre de concurrents, aussi une 
bonne grosse configuration est 
conseillee. Mais bon, c'est bien 
connu, les vieux tacots coutent plus 
cher a I'entretien ! ■ 

- Stephane Prince 



Pourquoi avoir choisi 
une simulation de 
vieilles voitures ? 
Nous voulions dormer 

denouvelles sensations 
au joueuretlereplonger 
dans I'ambiance des 
courses des ainees 30. 
Les pilotes y etaient 
courageuxelsanspeur. 
Ms n'avaient que des 
lunettes et un casque en 
cuir pour protection, 
ce qui prouve qu'ils 
n'avaient pas froid 
aux yeux ! 
Les voitures ne 
braquent pas 
terriblement, 
pourquoi ? 
Les voitures de I'epoque 
etaient tres basiques 
mais on peut tout de 
meme modifier le rayon 
debraquage dans le jeu. 
line taut pas oublier que 
ces vehicules n'etaient 
pas conc.us par 
ordinateur. mais par des 
hommesequipesde 
marteauxetdecies! 
Ces bolides etaient des 
caisses a savon equipees 
d'un moteur d'avion. 
Comment etes-vous 
parvenu a recreer le 
bruit des moteurs ? 
Nous avons tout 
simplement enregistre 
les bruits de vraies 
voitures lors d'une course 
I'ete dernier. 



Le verdict 



Spirit of Speed 



COMPARATIF 



':.-„- VI. lillononi d'ii llc-^rs n 'J -:■ ■ ! ; -i n'rjfii 
r if- n .1 '.■■■:■' i d'.'ec coll c ■ f ■>: Formule 1 gui 
n'entrent d'ailleurs pas dans le comparatif 
poor cause de pilotage radicalement 
different. Ciuolqu'ii in soil. Spirit c: Sac-cd 
t-,\ sssurmiiij l;i reference de ce genre 
ultra-cible. Les amateurs apprecieronf. 
■ GRAND PRIX LEGENDS 
Sorti II t a plus d'un an, Grand Prii 
Legends a su ssduirs 1:1 liuiilu. i>:JliiI rams 
fervent. Nul duute gull soil une fois de 
plus seduit. Le grand public, guanl a lui, 
:ora proL-able'iien! plus iill ! r? ;},n S|»ril ul 
Speed gue par Grand Prix Legends. 



CRAPHISMES 

■ Le paysage n'a rien d'exceptionnel ma 



I I I I 



ID 



i i i i i r 

MULTIJOUEUR 

r.iiji- |..:ij-.. .. :_ Dornmage. 





POUR : L'ambiance a age d'or de {'automobile 
de courses qu'exploile le jeu. le nombre 
de voitures proposees, la diversiie des circuits 
et la qualite de la simulation. 

CONTRE : Lab sen ce d option Mrtllijoueur, 
un graphisme un peu leger, un moteur 3D 
qui se traine un peu et un pilotage des voitures 
qui releve du grand art. 



NOTEGLOBALE 

Si vous etes fan, 
lancez-vous, mais si 
vous rech.erch.ez des 
courses du genre 
arcade, rellecriissez-y 
a deux fois. 
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Guerilla urbaine 

Urban Chaos I Operations de police et fusillades dans une ville entierement animee. 

■ FD1TEUR Eidos ■ DEVFIOPPEUR Mucky Foot Productions ■ GENRE action/aventure BJOUEURISJI ■ PUBLIC + de 16 ans ■ PRIX enu. 370 F 



err 



I 9armes 

I 3 hommes mysteriei 

I 2heros 



■ perils enchEvetremerits 
de polygon es 



llll'M-ULilJJJI 

,'.'■/.■ w ■? idoT-i r f !-■ rac 1 1 1'e.ccm 




Voler une voiture, mettre K.O. 
un type qui ne vous revient pas, 
c'est jouissif mais c'est aussi 
dangereux parce qu'tliegal. 
Heureusement, Eidos nous donne 
la recette pour commettre nos 
exactions en toute impunite. 
Comment ? En devenant un officier 
de police respectable, bien sur. 

Bienvenue a Union City, la ville 
de tous ies plaisirs. Venez 
profiter de ses longues nuits 
glaciales, de son climat pluvieux, 
de son brouillard en COz veritable, 
des tonnes de detritus jonchant 
ses ruelles sombres (c'est quoi 
un eboueur ?) et de son taux 
de crifninalite qalopant. Le point 
positif, c'est qu'il est facile de 
trouver un logement. 

Qa ne donne pas forcement 
envie d'y passer ses vacances, 
pourtant, c'est bien la que vous, 
k D'Arcy Stern, devrez bosser. 
Votre formation a I'ecole 
de police achevee, vous 
partez arpenter Ies rues 
afin d'enrayer la vaque 
de crimes qui y sevit. 
Et rapidement, 
vous affronterez Ies 
Wildcats, une petite 
bande qui se retrouve 
soudain avec Ies 





.. 4m 



r 



-:«,. 



■ CHAUD DEVANT ! Une bombe dans le coffre, I'equipe de deminage a trouver en 
20 secondes et des rues bouchees par Ies Wildcats... Facile pour moi ? 



moyens de mettre la ville a feu et a 
sang. Pourquoi ? Qui Ies finance ? 
Comment Ies arreter ? Autant de 
questions dont vous devrez trouver 
Ies reponses au cours d'une 
aventure palpitante oil maqouilles 
politiques, manipulations et 
propheties ancestrales se melangent 
dangereusement. Mais vous ne 
serez pas seul et Roper, ami de 
votre defunt pere, vous epaulera. 
Malqre la richesse de son scenario, 



1 r 



Urban Chaos se presente avant 
tout comme un jeu d'action. 
Votre avatar vu de dos se baladera 
dans une ville entierement en 3D oil 
il pourra discuter avec Ies passants, 
emprunter un vehicule, penetrer 
dans certains batiments et surtout, 
affronter des malfrats. 

La premiere chose qui frappe 
dans le jeu, c'est son incroyable 
ambiance. Des la cinematique 
d'introduction (Tune des plus 



" ,-!-' 
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ROPER Un justicier 

independant qui connaissait 
le pere de D'Arcy. II est lent 
mais sa puissance de feu 
est considerable. 



I LE CLUB DES 3 ? La fabuleuse cinematique d'ouverture vous presentera Ies principaux protagonistes du jeu : 
I'officier D'Arcy Stern, le justicier Roper et la journaliste (trop curieuse), Gordansky. 
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1 1 LA CARTE Vous pourrez refaire les missions pour recuperer des bonus (endurance, vitesse, 
reflate) augmentant vos caracteristiques, comme dans un jeu de role. 



reussies a ce jour), le ton est donne : 
cite crepusculaire, temps pourri, 
tours etouffantes. On a I'impression 
dese retrouver dans un comic du 
genre Batman (ou plutot Daredevif). 
D'aiileurs, en cours de partie, il suftit 
dese balader de toit en toit, glissant 
le long des cables pour se prendre 
pour un super heros (sans les 
collants en Spandex fluo, merci !). 

Dark city 

Et pourtant, cet univers 
demeure parfaitement credible. 
D'abord parce qu'Union City est 
vivante avec sa circulation dense 
et ses nombreux passants. Ensuite, 
vous experimentez reeilement le 
quotidlen d'un flic avec des missions 
waisemblables (enquete sur un 



N 



■ LA CIBLE Si vous etes vise, des lignes de 
mire indiquent (a position du tireur. 

meurtre, prise d'otages, etc.). 
En cours de route, il n'est pas 
rare de tomber par hasard (selon 
le trajet que vous empruntez) sur 
des evenements exiqeant votre 
intervention : deal de drogue, 
agressions... D'aiileurs, la population 



Quel degre de liberie 
avez-vous accords ? 

Plus que dans lesautres 
jeux. Urban Chaos se 
deroule flans un monde 
oil vous pouvez sauter et 
qrimper partout. conduire 
desvoitures, parleraux 
gens, combattre et 
arreter les criminals. 
Chaque niveau est non- 
lineaire: vous pouvez 
atteindre vosobjectifsde 
la facon que vous voulez. 
Lors d'une mission en 
voiture. vous pouvez 
deseendre de votre 
vehiculepoursauver un 
civil quiseiaitagresser. 
puis remonter dedans. 
Quel est le point fort 
du jeu ? 

C'est la combinaison 
entre lajouabilite, 
('intelligence artificielle 
el le moteur 3D. L'un des 
aspects que je prefere est 
la Facon dont les gangs 
envahissent les rues et 
s'attaguent aux civils. 
Je trouve amusant de 
pouvoirseglisser 
derriere eux et de les 
observer un moment 
avant deles arreter. 



Ondule ton corps 



Urban Chaos est bien plus qu'un simple beat-them-all (« tuez-les tous ») agremente de phases de tir. il necessite un bon nombre 
('actions qui demanderont astuce et adresse. En void quelques exemples. 



Jane sans Tarzan Ni vu, ni connu Groovy, baby 




D'Arcy dispose de nombreux 
mouvements types plates-formes : 
roulades, sauts, escalades et gltsse 
le long des cables. Ideal pour 
traverser les rues et penetrer 
dans des residences protegees 
par des murs hauts. 



Certaines missions requierent 
de la discretion. Dans ces cas-la, 
il faut ramper, glisser le long des 
murs et se cacher derriere les 
obstacles pour approcher un 
adversaire et I'assommer en 
un petit coup. 



Les developpeurs se sont fait 
plaisir en incluant quelques 
interactions inutiles et done 
parfaitement indispensables : 
vous pouvez par exemple vous 
asseoir sur les bancs ou aller 
danser en discotheque. 



Battle for Midway 

■ EDITEUR Alsyd Mult. ■ DEVELOPPEUR Abacus 

■ GENRE add-on Combat Flight Simulator 

■ PRIX environ 250 F 




■ CA VA MAL ! Admirez la qualite des 
explosions. Sensationnel ! 

Ce data-disk se deroule apres la 
bataille de Pearl Harbour dans le del 
du Pacifique. Les evenements de la 
mer de Corail et des Ties Midway sont 
au cceur de ce titre qui recense deux 
campaqnes, 16 missions et 12 nouveaux 
avions, americains et japonais, avec 
a chaque fois des tableaux de bord 
differents. A noter enfin, la presence 
du rnythlque Lockeed P-38 Lightning, 
pour survoler ces mers infestees 
de requins et ces deux tout aussi 
infestes... de kamikazes. M.R. 

* * * * 

■E I II I Ml I 1 
Pro Pinball Fantastic 



Journey 



■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Empire 

■ GENRE flipper ■ PRIX environ 250 F 




■ JE ROULE MA BILLE Les flips 
repondent bien, sauf des fois ! 

Empire Interactive continue sur sa 
lancee en proposant une nouvelle table 
de flipper de la serie des Pro Pinball. 
Fantastic Journey nous emmene 
redecouvrir les mondes sortis de 
I'imagination de Jules Verne. On voyage 
done au centre de la Terre, a 20 000 
IIeue5 sous les mers, en ballon ou sur 
une lie mysterieuse. Tres bien realise et 
compatible avec les claviers-flippers, 
recelant de multiples details, ce nouveau 
flip seduira surtout les amateurs gui 
ont passe Page de trainer dans les bars 
pres des lycees. M.R. 

• * * * 
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■ DUR DE DUR Roper est le bourrin de I'equipe. Au combat, c'est coups de boule et etranglements. Question armement, 
ii possede de base deux flingues (a la John Woo) et un fusil a pompe. 



ou d'autres agents reagissent 
(fuite, indication, aide physique). 
La sensation de liberte est tres 
forte, sans que cette profusion ne 
desoriente le joueur car les lieux 
essentiels restent constamment 
affiches sur votre radar. 

Enfin, Eidos a su se liberer 
du politiquement correct. Les 
discussions comportent leur dose 
d'arqot, les prostituees racolent, 
la racaille vous insulte... 
Rien d'excessif ou de complaisant, 
juste une approche realiste de la 
rue qui renforce I'ambiance. 

L'art du combat 

Le second point fort d'Urban 
Chaos reside dans la variete et la 
richesse des actions possibles. 
Dans le reqistre qrande promo sur les 
mandales et lobotomie au 45, D'Arcy 
a du savoir-faire. Dans vos rencontres 
avec les Wildcats, vous devrez user 
de vos poings et de vos pieds. La 
palette de coups offre une certaine 
variete avec des enchafnements et 
des prises. S'i! est possible d'aller 
jusqu'au K.O., la solution la plus 
efficace reste de plaquer I'adversaire 
au sol pour le menotter. 



Guerre des 
gangs sur 
fond de 
magouilles 
politiques et 
de prophetics 
millenaires. 

OPINION 




fa 




■ PAS BOUGER La fagon dont D'Arcy 
menotte les Wildcats est realiste. 



Lors d'une 
presentation en 
Angleterre, il y a 
deux mois, je 
n'avais pas ete 
tres emballe par 
Urban Chaos : 
sa realisation 
me semblait 
palichonneet la 
ville trop peu 
vivante. Eh bien, 
j'avais tout faux. 
Non que le 
produit soit 
devenu beau 
(je maintiens 
mon opinion sur 
les graphismes 
moyens) mais, 
en tout cas, il 
est terriblement 
prenant et la 
ville est pleine 
de surprises. 



Mais rapidement, il faudra 
recourir aux armes, generalement 
celles que vous recuperez sur 
vos ennemis. Entre le revolver, le 
shotgun, TAK47, les explosifs et les 
armes blanches (couteaux, battes), 
vous aurez de quoi faire. Pour une 
fois, I'intelligence des personnages 
(allies compris, cf. encadre) ne 
degoit pas, d'autant que le jeu 
gere la perception. 

Ainsi, une touche vous permet 
de ramper ou de longer les murs 
pour surprendre vos ennemis et les 
assommer. Mais vos traces de pas ou 
le bruit que vous faites en marchant 
dans I'eau peuvent vous trahir. 
Cette touche magique permet aussi 
de fouiller des lieux, de s'emparer 
d'objets ou de discuter avec les 
badauds (conversations dirigees). 

Dernier point important : la 
possibility de conduire n'importe 
quel vehicule. Ne vous attendez 
pas a des poursuites du calibre de 
Driver, mais le comportement des 
engins s'avere realiste et surtout, 
cela diversifie le jeu : evacuer une 
bombe, chasser un fuyard, faucher 
des ennemis (strike !), s'en servir 
comme d'une echelle... 
On ne s'ennuie jamais. 

Film ou BD ? 

A I'instar de I'ambiance, le visuel 
semble aussi tire d'un comic. 
Un parti pris auquel on accroche ou 
pas, mais force est de reconnaitre le 
boulot des graphistes. La vilie est 
superbement reconstitute avec de 
nombreux magasins, des pares, des 
monuments, des docks... De plus, 
cote effets, on a droit a la totale : 
reflets, gestion de sources 
lumineuses, prismes (lens flare), et 
en temps reel ! Ca rend plutot bien. 



Eleves a la dure 



[.'intelligence des personnages fart illusion : 
ils disposent des memes mouvements 
que vous et peuvent vous suivre partout. 
Fatigant quand il s'agit d'ennemis, 
pratigue guand il s'agit de collegues. 



Copain ! 



_lumnliVl.it - iij - 



Lors de certaines missions (nettoyage 
d'un quartier, prise d'otages) vous 
pourrez obtenir I'aide momentanee 
d'agents. Ils ne sont pas immortels, 
done veiliez sur eux comme 
ils veillent sur vous. 



Au pied ! 




- 



- 



Tout ce que vous faites, ils le font : 
escalader une echelle, glisser sur 
une corde, monter en voiture (avec 
vous, ou ils la suivront), se deplacer 
furtivement... Pas d'initiatives debiles: 
ils sont parfaits. 

Tu m'cherches ? 




En combat, vos equipiers (ou n'importe 
quel flic passant a proximite) se 
joindront a la fete, lis se battent plutot 
bien, menottent les crapules et 
ramassent les armes blanches pour 
les reuttliser. 



Excellente surprise au niveau 
sonore. Outre les musiques et 
les bruitages collant vraiment 
a I'atmosphere, les voix 
francaises sont particulierement 
convaincantes. On se croirait 
vraiment dans un film. L'interface 
est optimisee et tout se fait tres 
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Comme au cinema 



Urban Chaos 
m'a fait craquer. 
Grand fan de 
Daredevil, je me 
suis retrouve 
avec plaisir 
dans cet univers 
type comics 
et pourtant si 
vraisemblable, si 
vivant. L'histoire 
et les missions 
sont vraiment 
bien amenees 
et font preuve 
d'imagination 
et de variete. 
La richesse 
d'action, 
I'accessibilite 
et le rythme 
permettent de 
ne pas s'ennuyer 
un instant. 
Les defauts en 
sont d'autant 
plus facilement 
pardonnes. 



On ne compte plus les films policiers qui seuissent sur grand ecran depuis des annees. Manifests merit, I'equipe de Muckv Foot Productions connait bien 
ses classiques et nous les ressert a de multiples occasions. Void quelques exemples parlants. 



Dans une pochette surprise 

■ II 



Interdit de salir la chaussee 




votre premiere mission 
consistera a ramener une 
voiture accidentee au 
commissariat pour y relever 
des indices. Le vehtcule en 
question est un taxi plante 
a cote d'un pare, ga ne 
vous dit rien ? 



Bravo aux maims qui auront 
reconnu le taxi de Bruce Willis 
et Samuel L. Jackson lors de 
la fameuse scene de course 
contre la montre au milieu 
de Central Park dans 
Une Journee en enter 
(Die Hard II!). 



Seconde mission, sauver un 
pauvre type qui ueut se jeter 
du haut d'un immeuble parce 
qu'il a ete refuse par les 
pompiers d'Union City. 
Vous croiserez plusieurs 
tentatives de suicide 
de ce qenre. 



Vous avez repondu L'Arme 
fataie I et vous avez raison. 
Danny Glover rencontrait un 
Mel Gibson completement 
nevrose qui empechait 
une tentative de suicide 
en sautant du haut d'un 
immeuble avec le suicidaire ! 



simplement. Seuls les combats a 
plusieurs necessitent un petit temps 
d'adaptation (merci le tutorial). 
La difficulty est bien reglee, les 
adversaires progressant en combat 
et en armement (vous aussi grace a 



des bonus de force, endurance, etc.). 

Et les defauts ? II y en a bien 
sur, a commencer par le manque de 
variete des decors. Soit, on change 
de quartiers, mais les textures 
restent assez semblables et il faut 




■ FEU A VOLONTE Lorsque D'Arcy et Roper font equipe pour nettoyer les rues a coups 
de shotgun, ca demensge sec. Dommage que cela n'arrive pas plus souvent. 



Le verdict 



Urban Chaos 



COMPARAT1F 

■ TOMB RAIDER II 



■ URBAN CHAOS 

el diversity en loot un mm 
son genre. Cependant, nou 
consider Urban Chaos m 
untfrnuitijeunetcestomi 
ne portent done que sur I'; 
action/plates-tormes. 



CRAPHISMES 

■ Le style graphique Kl (raiment question de gout, mais queslior 
technique, le jeu se defend bien. integrant un maximum d'eftets. 



I I I _L 




MULTIJOUEUR 

■ D'.inii'jiii' iiik i'.,: i rif [ii.ii^:.- id: paiir :■.:,- a r| i:-- ^■.(■r 
[■,.-,ii,-T- i piusiturs. Mac; 1= pcriottiur. ri'eii pasde ce mondi 



POUR : Style graphique (subjectif), villa 
viuante, sensation de liberie, histoire interessante, 
variety des situations et des actions, vaix, I. A. 
des person nages. 

CONTRE : Decors repetiiifs, systeme de 
sauuegarde console. petits problemes graptiiques 
dans la geslion des collisions. 



NOTE CLO BALE 

Urban Chaos ressemble a ur 
;»u ci? ca.Tiba* enrichi a la 
sauce aventure, ce qui lui 
permet d'eviter toute 
lassitude. C'est Don et 
on en ledeniande. 



4 



• ••• 



attendre les dernieres missions pour 
aller dans la jungle. La gestion des 
collisions aurait pu etre amelioree : 
quelques bras se superposent et 
des corps s'encastrent (contre leur 
volonte, je vous rassure) dans 
les murs. Qa ne gene cependant 
pas la jouabilite. Par contre, le 
systeme de sauvegarde, disponible 
uniquement entre les missions 
(qui heureusement sont courtes), 
peut enerver. 

Neanmoins, tout cela est 
largement compense par la qualite 
generaie du jeu. Missions variees 
agrementees d'un brin de reflexion, 
scenario passionnant avec 
de multiples rebondissements, 
ambiance gentale, affrontements 
pechus et une liberte de 
mouvements etonnante... 
Bref, Urban Chaos est un jeu 
d'action comme on aimerait en 
voir plus souvent sur PC. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET ME 

■ MINIMUM; PZ33MHZS3ZM 

■ RECOMMANOE PI I -300 MHz S 64 M 

■ RECOMMANQE <--■..:;:- PI I -300 MHz £ 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

* Acceleration loqicielte 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivell 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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MESSIAH 




V\ Voy~> 0, ^ w, 



piuoips. Vdiis pouvez prendre possession du corps lie 40 peesoooages, 
el les pIIIIsof poor eoinlatlre lot loptes do Mai. Pposliloees, flics, gigolos, 
lionmon, oiaquoreaoi, a voos do ehoisir... La lioo Irlomphera. A la grenade. 
MESSIAH : LA BONNE AMBIANCE C'EST LA DECADENCE 



MESSIAH 



Demo louable sui 
www.messlah.com 



TEST 



Toujours plus haut 

Flight Unlimited III | Survolez Seattle et sa region dans de nombreuses missions. 



■ EDiTEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Looking glass studios BGENKt simulates ife vol ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 14 ans et + ■ PRIX env. 370 F 



BEAUN'AVION! 
Peu de personnes ont la 
chance de pouvoir piloter 
leur propre jet prive. 6 joie ! 
c'est maintenant possible. 



Du jet flambant neuf 

au vieux Fokker de 

la Grande Guerre, 

vous allez piloter ' 

de nombreux 

appareils et 

survoler la cote 

Atlantique des Etats-Unis. 

Tel un veritable Baron rouge, vous 

pourrez soit jouer au touriste et 

voir la vie d'en haut, soit participer 

a des missions perilleuses. 

Au vu des dernieres 
informations, piloter un zinc 
dans le ciel americain releve plus 
d'une mission-suicide que d'une 
promenade de sante. Me mettre 
aux commandes d'un appareil, meme 
sur PC, va dans le meme sens. 
Mais en plus, si le jeu se deroule aux 
Etats-Unis, priez pour que votre 
double virtue! ne soit pas un de mes 
passagers. Flight Unlimited III aura 
ete pour moi I'occasion de constater 




que ces annees de jeu n'ont pas 
ameliore mon pilotage. Pourtant, 
tout commencait bien dans le 
meilleur des mondes... Des le 
depart, vous avez le choix entre dix 
appareils. Cela va du petit coucou 
de tourisme classique au jet prive, 
en passant par i'hydravion, 1'avion 
de chasse allemand de la Premiere 
Guerre mondiale, I'americain de la 
Seconde ou encore le planeur. 
Si chacun de ces machins volants 
sont differents, les developpeurs 
leur ont quand meme confere des 
instruments de vol semblables. 
Certes, vous n'aurez pas autant de 
cadrans sur une vieille epave que 





■ 60aeroports 

■ 20 missions 

■ 10 avions 


■ finale amiricaine 

■ quelques bugs 
graphiques 




www.lgiass.com/ 
www.flight3.com/ 



Missions tres possibles 



Les missions de Flight Unlimited Ml ne sont pas tres difficiles a faire. Voici la meilleure d'entre elles, avec I'arraisonneinent d'une 
navette pirate sur les eaux, que vous effectuez pour le compte d'une fiiquette... particulierement nesaqreable. 



Le decollage 



La chasse 



L'atterrissage 

—i— --5- — 




Le decollage est perilleux : 
il faut eviter la cote et les 
nombreux bateaux qui sont 
dans le port de plaisance. 
Avec un peu d'entrainement, 
on peut meme s'amuser a faire 
du rase-mottes au-dessus des 
maisons avant de virer de cap 
pourcommencer la mission. 
Mais I'accident est vite arrive ! 



Apres quelques minutes de 
vol plein ouest, il faut trouver 
le petit bateau qui croise dans 
vos eaux. Pour avoir une 
chance de le reperer, pensez 
a voler tres bas, c'est-a-dire a 
moins de 1 000 pieds d'altitude. 
500 pieds, c'est encore mieux 
mals pensez a ne pas voler 
trop vite. 



Posez-vous pres du bateau pour 
que votre passagere puisse les 
mitrailler et detruire leur moteur. 
La encore, il faut un peu 
d'entrainement pour arriver a 
se poser pres de la navette sans 
la percuter. Pensez a faire un 
atterrissage en douceur pour 
ne pas vous crasher et etre 
a la merci de ces bandits. 



sur un nouveau modele, 
mais tout est fait 
pour que vous 
retrouviez vos 
marques tres 
rapidement. 
Apres le choix de la bestiole en fer, 
vous choisissez votre lieu de 
decollage : plus de 60 aeroports 
sont disponibles, et cela va de 
I'aeroport international de Seattle, 
oil ies risques de percuter un autre 
appareil sont plutot eleves pour les 
novices, a I'aeroport paume 
entre deux cabanons 
et trois rangees 
d'arbres. 
Vous pouvez aussi 
gerer la meteo et le vol de jour ou 
de nuit. Puis vient I'heure d'essayer 
de ne pas planter votre appareil 
dans les montagnes avoisinantes. 




■ LOOPINGS Le plus agreable est quand 
meme de s'amuser a faire des ioopings. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM:-,, i P233 MKz S 32 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration Joqjcielle 
M Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAM 8 - 1MILRNET 16 

■ CD NECESSAIHE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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12 O'clock 



CRAC? L'atterrissage est une partie difficile du jeu, si vous n'avez pas I'habitude des 
simulateurs. Voila !e resultat d'une rencontre violente avec le sol. 



Les commandes ont ete 
simplifies par rapport a un 
Microsoft Fliqht Simulator, mais 
elles restent neanmoins nombreuses 
§ precises pour vous donner un 
semblant de realisme. Apres deux 
outrois crashs, vous devriez etre 
capable de decolier sans peine... 
mais pour atterrir, c'est autre chose. 
Personnellement, je m'en fous, 
jesuis immortel : un die et zou, 
jerepars dans les deux... 
N'empeche que mon bilan est 
eloquent : 63 vols tentes, 8 crashs 
au decollage, 2 percussions 
d'appareils non identifies en plein 
vol, 11 atterrissaqes qui se sont 
(ermines facon John John... 
Autant dire qu'il vous faudra de la 
aratique ! Beaucoup de pratique ! 

Comme un zozio 

Vous aurez egaiement une 
quinzalne de missions qui vous 
permettront de varier les plaisirs : 
prendre une photo du bigfoot ou 
emmener une fliquette pour qu'elle 



arraisonne des pirates en hors-bord. 
Ces missions sont qeneralement 
tres courtes mais elles ont au moins 
i'avantaqe de vous mesurer a des 
situations originales, nettement plus 
interessantes que les defis de Flight 
Simulator, qui restent assez plan- 
plan. Le graphisme est honnete, et 
les villes, ainss que leurs batiments 
en 3D offrent une vision agreable... 
Inutile d'esperer atterrir entre ies 
arbres cependant ! 

Done on vole... on vole... et il n'y 
a rien d'autre a faire, une fois qu'on 
a termine la vinqtaine de missions. 
D'un cote, les amateurs de pilotage 
trouveront le jeu un peu trop simple 
et simpliste, de I'autre cote, les 
novices reqretteront qu'il n'y ait 
pas plus de missions et d'interet 
general. En gros, il y en a pour tous 
les gouts et Flight Unlimited III, 
s'il n'est pas plus passionnant 
qu'un autre simulateur de vol civil, 
a le grand avantaqe de laisser 
beaucoup de liberte aujoueur. ■ 

- Cedric Gasperini 



I EDITEUR Take 2 ■ DLVELOPPEUR Talonsoft 
:■: GENRE warqame m PRIX environ 350 F 




En tant que piiote, 
vous arrive-t-il 
dejouer a des 
simulateurs de 
yolsur PC? 
Qui, cela m'arrive 
freguemment. Du 
des qu'un jeu sort, 
j'essaye de pouvoir y 
jeterun coup d'ceil. 
que ce suit che; un ami 
ou dans un magasin. 

Que manque-t-il 

aux jeux pour etre 
plus proches de 

la realite ? 
Je crois qu'il manque el 
qu'il manquera toujour 
I'ambiance. le cockpit, le 
copilote et toutes ces 
choses qui nous font 
aimer notre metier. 
C'est loin de ce que 
Ton ressent vraiment 
Jorsque Ton vole. 

Et ce Fliqht 
Unlimited Ml, qu'en 
pensez-vous ? 

Je piiote souvent des 
appareils de tourisme et 
ce n'est pas vraiment la 
meme chose que dans le 
jeu : il n'y a pas cette 
sensation de n'avoir que 
quelques centimetres 
entre vous etle vide, 
sensation amplified 
largement dansceqenre 
decoucous. Mais bon. le 
jeuestplutotsympa. 



Le verdict 



Flight Unlimited III 



COM PAR ATI F 

1 MICROSOFT FLIGHT 

SIMULATOR 2000 



! FLIGHT UNLIMITED III 

ni-.jMil co'.'cnii a lerme un concurrent 



GRAPHISMES 

■ Le problem e, au 

. Malgre to 



i i r 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ iuLunopoKibiMeMi-llijiii.tHii ri .j l: possibi'j poiii riiiirr 



I I I 



POUR : La prise en main est rapide el le 

pilotage est latin?. _es missing son; pluiot 
sympa, mime si elles son I trop courtes. et 
a p pot tent un petit plus. 

CONTRE : Le graphisme n'est pas 
extracrdinaiie. A part voler, il ne se passe pas 

grand-ctiose. smtotit rJans les petits aeroports. 
On espere uivement des add-on. 



NOTEGLOBALE 

Flight Unlimited III est 
pluiot agreable pour 
son genre. Mais a part 
quelques missions, 
il n'y apasgrarnj-diosf! 
a faire dans les airs. 
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■ AVISDETEMPETE Volci un bon 

entrainement pour presenter la meteo. 

Pour les amateurs de wargames et de 
reconstitutions historiques, voici un jeu 
qui vous propose de revivre la grande 
bataille aerienne que se livrerent les 
Allies et les Forces de I'Axe au-dessus 
de ['Europe pendant la Seconde Guerre 
mondiaie. Attention, vous ne piloted pas 
vous-meme la quarantaine de modeles 
disponibles, mais vous assignez les 
objectifs a detruire en composant des 
formations de bombardiers ainsi gue 
leurs escortes. Un jeu complete, a 
reserver aux specialistes du genre. B.P. 



Imperium Galactica 2 

■ EDITEUR GT Interactive ■ DEVELOPPEUR 
Digital Reality ■ GENRE strategie/aestion 

■ PRIX environ 350 F 




■ GRHHR !! II a I'air un peu agressif mais 
faut bien ca pour se faire respecter. 

Imperium Galactica 2 est un jeu de 
gestion/strateqie qalactique en temps 
reel, dans lequel on retrouve tous les 
ingredients du premier opus. II vous 
faudra done gerer un ensemble de 
planetes, assurer leur developpement 
et leur securite, tout en diriqeant une 
flotte spatiale pour aller combattre les 
mechants aliens et agrandir I'empire. 
Si le principe reste inchange. les 
qraphismes sont remis au gout du 
jour, on peut desormais jouer des 
aliens et les developpeurs ont ajoute 
un mode Multijoueur. B.P. 

• • • 
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La guerre des nerfs 

Spec Ops 2 | Engagez-vous dans les troupes d'elite des Berets verts! 

■ EDITEUR Take 2 Interactive ■ DEVELOPPEUR Zombie Studios ■ GENRE simulation ■ JOUEURS 32 ■ PUBLIC + de 12 ans ■ PRIX em. 350 F 



—a 

■ 25 missions 

■ 20 armes 

■ 8 equipements divers 

■ 6 unites de choc 

■ 6 options Multij'oueur 

■ 5 campagnes 



M i i 'M 

■ finale americaine 

■ pas de textures avec 
certaines TNT2 

et AT1 128 



333 



II vous faudra 
de bcaucoup 
d'heures de 
mission pour 
p on voir 
esperer tenir 
plus de 
dix minutes 
au niveau 
le plus dun 



Votre mission : tuer et eviter une 
mort prematures. Votre mode 
d'operation : (''infiltration 
sournoise, de preference, de nuit. 
Votre position : a gjenoux parfois, 
mais vous ramperez la plupart du 
temps. Votre responsabilite : de un 
a quatre homines. Rompez et 
bonne chance. 

Ala fois jeu de strategie, de 
simulation et d'action, Spec 
Ops 2 vous entraTne au sein d'une 
unite speciale de I'armee 
americaine : les Berets verts. Vous 
allez plonger dans un cauchemar 
dans lequel chaque ennemi est 
susceptible de vous abattre d'une 
seule balle, ou la penombre empeche 
de voir ses pieds, et ou le moindre 
bruit peut alerter I'adversaire de 
votre presence. Les missions 
proposees sont regroupees sur cinq 
campaqnes et se deroulent en 
Alfemaqne, en Antarctique, au 
Pakistan, en Coree et en ThaTlande. 
Trois niveaux de difficulty 
determinent la letalite des attaques 
ennemies et I'efficacite de vos 
propres tirs. Autant dire tout de 
suite qu'il faudra de nombreuses 
heures de vol pour esperer tenir plus 
de dix minutes au niveau le plus 
difficile. Lorsque vous avez choisi 
une mission, un briefing vous donne 
un apercu de vos objectifs, precise 
le nombre d'hommes dont sera 










■ POINT STRATEGIOUE On a enfin reussi a prendre cette position. Mais fes coups de feu ont 
sflrement alerte d'autres gars... Mefiance. 

compose votre commando, mais 
n'indique que rarement quel type 
d'unite et encore moins quel type 
d'armes il faudra emporter pour 
reussir. L'equipe se compose de 1, 2 
ou 4 hommes. C'est a vous de 
choisir parmi six types d'unites 
(infanterie, demolisseur, sniper, 
qrenadier, mitrailleur et combattant 
de proximite) sachant que chaque 
unite reaqit differemment 
devant I'ennemi. Le 
combattant de proximite 
cherchera, par exemple, 
la confrontation 




■ OEBARQUEMENT EN THAILANDE Seuls sur la plage, les yeux dans I'eau, mais il ne va pas tarder a 
pleuvoirdespruneaux. 
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i Les unites U.S. de choc 



Les Americains qui se croient les garants de la securite mondiale (ne pas rire) ont mis sur pied guelgues unites specialises dans 
les operations dites «delicates». Zoom sur ces travailleurs de I'ombre... 



Les Berets verts Les Rangers 



Les Navy Seals 




Les Berets verts, ce sont ces 
forces speciales de I'armee 
americaine qui sont a I'honneur 
dans Spec Ops 2. Crees en 1953 
par un veteran de l'O.S.5., 
les Berets verts sont devenus 
(esmattres du conflit non- 
convention ne I. Leur devise est 
«de oppresso liber » (liberer les 
oppresses), en latin dans le texte. 



L'origine de ces troupes d'elite 
aeroportees remonte au XVII° 
siecle. Fondees par le major 
Robert Rogers, elles prirent part 
a de nombreux conflits, de 
la Seconde Guerre mondiale a la 
guerre du Golfe en passant par 
la guerre du Vietnam ou ['invasion 
de I tie de Grenade. Leur role : 
la reconnaissance. 



Litteralement, « les phoques de la 
marine », ce sont les specialistes 
des operations speciales 
aquatiques. D'apres I'un des 
recruteurs, le plus dur c'est de 
s'habituer a nager dans I'eau 
glacee. Dans son langage f leuri, 
il I'explique par ces mots : 
« C'est comme un bon coup de 
pied dans les...i>. 



directe avec I'ennemi en foncant 
bille en tete. Le sniper, lui, preferera 
rester a une position et allumer tout 
ce qui bouge a la ronde. Lorsque 
vous avez choisi vos hommes, il ne 
reste plus qu'a les equiper. Ce choix 
est crucial et depend beaucoup du 
Sype d'operation. 

Les bons outils 

En cas de mission de nuit, il est 
recommande de s'equiper d'une 
arme a lunette infrarouqe, sauf si 
I'on veut pratiquer des attaques 
rapprochees, auque! cas la lunette 
devient inutile. En plus des armes a 
i (en tout, 20 armes de l'AK-47 au 
LR300), vous aurez a vous munir de 
menus objets tels que qrenades 
diverses et variees, explosifs en tout 



genre ou trousses de soin. 
Neanmoins, la masse que chaque 
unite peut porter etant limitee, il 
vous faudra faire un choix... definitif. 
Apres une sequence video qui vous 
replace dans le contexte militaro- 
politique de la mission, ceile-ci peut 
commencer. Deux modes de jeu sont 
possibles et interchangeables a tout 
moment : la vue subjective - qui fait 
remarquablement penser a un 
quake-like - et la vue « objective » 
qui situe la camera en retrait et 
au-dessus de I'unite. Chacune a ses 
avantages, mais sachez que des que 
I'on utilise un appareil de visee, quel 
qu'il soit (jumelles, lunette, etc., 
toutes parfaitement rendues), on 
repasse en vue subjective. 
Cependant, il reste quand meme 





IBIEN PLANQUES Si jamais I'un de nous a la mauvaise idee de se lever, il se fait canarder. 
Trouver un endroit plus sur... 



Ouelles sont les 
forces speciales 
dans Spec Ops 2 ? 
Ce sont les Berets verts 
mais ils recoivent de 
I'aide d'unites locales 
dans deux missions. L'une 
du GSG9 allemand. et 
I'autre du S.A.S anglais. 
Ya-t-il des missions 
en interieur, du type 
bataille rapprochee ? 
Qui. La plupartdes 
niveaux comportent des 
zonesenexterieureten 
interieur. Nonseulement 
ilfautrenlrerdansle 
batiment, mais aussi se 
battrea I'interieuret 
reussiraensortirvivant. 
Ouelles sont les 
ameliorations du 
mode Multijoueur? 
La personne qui heberqe 
la partie peutchoisir 
de ne pas avoir de bots 
du tout, ce qui double le 
nombre d'humains dans 
le jeu par rapport a 
Spec Ops 1. Et il y a 
toujoursles Deathmatch, 
Capture the Flag, King of 
the Hill ou Assassin. 



Le maitre d'lnternet 

■ EDITEUR Gallimard ■ DEVELOPPEUR IJSFontein 

■ GENRE ludo-educatif ■ PRIX environ 300 F 




■ SURFEZ SUR LE NET Vous collecterez 
des coupons qui vous seront utiles. 

Ce logiciel ludo-educatif vous propose de 
vous immerger dans le Web et de le 
sauver en attrapant le hacker dont le but 
est de detruire le Dream Wide Web. Pour 
cela, il faudra utiliser tous les outils et les 
ressources du Net pour dejouer les 
ft"reivd//sque le hackera place en 
chemin. En clair, vous aurez plusieurs 
puzzles a resoudre et quelques enigmes 
sur lesquelles il faudra plancher. Un petit 
jeu dont le contenu permettra aux plus 
jeunes de s'initier en douceur 
aux differentes subtilites que recele 
1'lnternet. En revanche, les plus grands 
risquent de ne pas etre captives. M.R. 

•kick 
Millie 

Age of Wonders 

■ EDITEUR Take 2 ■ DFVELOPPEUR Epic/Triumph 

■ GENRE strategie/gestion ■ PRIX environ 350 F 




■ SUIVEZ LE GUIDE Bon, y a qu'une 
seule route, je ne vais pas me perdre ! 

Voici un nouveau jeu de 
strategie/gestion au tour par tour dans 
un environnement heroic-fantasy. 
II possede les qualites necessaires pour 
plaire aux amateurs du genre qui ont 
termine Heroes III. En effet, vous avez 
la possibilite de controler 12 races 
differentes, vous disposez d'une centaine 
de sorts et d'un editeur de cartes. 
De plus, ce jeu comporte un aspect jeu 
de role avec possibilite de personnaliser 
des heros et ['exploration de differents 
lieux. Dommage que les graphismes 
semblent un peu desuets. B. P 

** + 
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OPINION 




Specs Ops 2 
n'apporte 
surement pas 
enormement au 
genre. Mais pour 
resumer disons 
que j'ai eu un 
ma I fou a 
decrocher du jeu 
pour m'atteler a 
la redaction du 
test. II est tres 
realiste - un seul 
tir peut etre 
fatal dans les 
deux sens - et 
done tres 
prenant. Seul 
hie, son moteur 
3D manque un 
peu de fluidite et 
la qestion des 
equipiers est 
insuffisante. 
Mais Specs 
Ops 2 reste un 
bon titre quand 
meme. 



deux grosses differences entre Spec 
Ops 2 et un quake-like. D'abord, 
dans Spec Ops 2, vous n'etes pas 
tout seul. Si, si, retournez-vous, vous 
allez voir, les gars qui vous suivent 
attendent febrilement vos ordres. 
D'un die droit, vous les assignez a 
vous suivre, a defendre leur position, 
ou a aller tout faire peter a grand 
renfort d'explosifs. Tres simple en 
apparence, la qestion des equipiers 
est le nerf de la guerre dans Spec 
Ops 2 et reguiert quelque 
experience. J'en viens done a la 
deuxieme difference... Essayez, pour 
voir, de canarder dans tous les sens, 
de jouer de la mitrailleuse en 
courant comme un derate... Une 
minute trente, voila votre esperance 
de vie, et encore je suis genereux. 

II repond I'effronte ! 

Non, dans Spec Ops 2, on ne tire que 
pour tuer du premier coup, on 
n'avance qu'a pas de loup, et on 
prepare chaque attaque avec 



Devenir Naw Seals 



Si vous avez envie d'air frais et surtout d 'a venture, 
americaine, chez les Navy Seals? Mais avant, il y a 



pourquoi ne pas vous engager dans I'armee 
quelqties epreuves a passer. 




1. 500 metres a la nage en moins de 
douze minutes. Pause de dix minutes. 

2. 42 pompes en moins de deux minutes. 
Pause de deux minutes. 

3. 50 abdos en moins de deux minutes. 
Pause de deux minutes. 

4. 6 levees d'halteres SO kg. Pause 
de dix minutes. 

5. Courir deux kilometres en moins 
de onze minutes. 

Bon courage ! 




■ VISEE INFRAROUGE Voir sans etre vu, de 
loin, vive les lunettes a infrarouge ! 




■ LES UNITES Au nombre de six, elles ont chacune leurs faiblesses et leurs points forts. 
A vous de savoir bien vous entourer pour mener a terme vos missions. 



Le verdict 



COMPARATIF 
« ROGUE SPEAR 

Rogue Spear reste la reference du genre. 



■ SWAT 3 

Me dans ce numera, SHflt 3 est une 
□onne alternative a Rogue Spear el reste 
surtmit plus accessible. 

■ SPEC OPS 2 

II aurail gagne a etre plus soigne 
graphiquemenl. mais i I est lout de meme 
bien pretianl. 

■ HIDDEN & DANGEROUS 
Crate a un paicll providential, re jeu est 
desormais etempt de bugs. Un tUiladtsk 
sorl ce moisci [voir tests express). 



Spec Ops 2 



CRAPHISMES 



1 1 1 1 i 


1 H 


AUDIO 

dans leur langue ratals. Tres pirtoresque. 
▼ 


1 1 1 1 1 1 


MULTIJOUEUR 

T 


'iililPMiSdi i 


III 


□ 



POUR : L' intelligence artifjcielledes ennemh 
le realisms general du [Bu. le nombre d'armes, 
la diversite des missions let des decors), et Is 
;i ftiiiuliij dps missions. 

CONTRE : Les 6i/?sgraphiques, les 

equipiers qui vont se perdre dans la nature, la 
difficult^ qui pourra rebuter les novices presses. 



NOTEGLOBALE 



Devan 






d'inleretce Specs Op 
aurait merileune 
realisation un peu pli 
soiqnee. Dommage, o 
Irole ies 5 etoiles. 



4 
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minutie sous peine de se prendre un 
pruneau, la, entre les deux yeux, 
avant meme d'avoir compris ce qui 
s'est passe. Car les ennemis ne sont 
pas de simples cibles vivantes, elles 
se rebiffent, courent se planquer, 
appellent du renfort et ripostent 
avec bonheur. Elles vous guettent, 
vous entendent... Bref, Intelligence 
artificieile de vos ennemis vaut bien 
la votre. Et comme disait Murphy, si 
I'ennemi est a portee de tir, vous 
i'etes aussi. Enfin, si votre PC n'est 
pas assez baleze pour vous, il vous 
reste le jeu en Multijoueur, en 
Collaboration ou en Deathmatch a 
travers six environnements. 
Graphiquement, Spec Ops 2 ne 
casse pas des briques mais reste 
tout a fait honorable. 
Malheureusement, le moteur 3D 
developpe par Zombie Studios n'est 
pas exempt de quelques bugs 
un peu enervants. Au nombre des 
petites choses qui fachent, on 
trouve aussi la qestion des equipiers 
qui restent bloques en bas d'un 
monticule alors qu'il suffirait de 
le contourner, sur deux metres, pour 
passer. J'appelle ca le syndrome de 
la poule. Dommaqe. ■ 
- Stephane Prince 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM- . P200 MHX'.IH: ■". 321.': 

■ RECOMMANDE : PI [-ZOO MHz E 32 Mo 

■ RECOMMANDE ...■--._ PII-40OMH/ & 64Mc 



POSSIBILITIES GRAPHIQUES 

■ Acceleration lagicielle 
m Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX {SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

W NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 



■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR -y 

M CONNEXION MINIMUM 2B.8 kbps 
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Difintel - Micro 



JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D 



Echange > NOUVEAUTES 

notre Espace Club. 




TEST 



L'odeur du bitume 

Interstate 82 I Combats rapproches a bord de vehicules meurtriers. 



■ EDITEUR/DEVELOPPEUR Activision ■ GENRE combat de vehicules ■ JOUEURS 16 ■ PUBLIC 14 ans et + ■ PRIX env. 300 F 







■ 40 vehicules 




■ 30 missions 




■ Z5 armes 




et equipe merits 




■ ZOenvironnements 



■ 3 morcea 
de Devo 


xexclusifs 



TT'lui J 

■ beta americaine 

■ quelques reres 
plantages pendant 
Taction 



■imUIL'JJJ.MM 

games/ 182/ 




Pourquoi avoir choisi 
le groupe Devo ? 

J'adorelaNewWaveet 
je ne voulais pas quelque 
chose de seventies 
a nouveau. Et puis la 
musique des annees 80 
est tenement A/Mque 
je n'al pas hesite ! 
De quoi vous §tes 
vous inspire pour 
realiser lejeu ? 
De plusieurs choses ; 
Miami Vice, Adam Art. 
Buckaroo Banzai... 
A nouveau des references 
des annees 80 ! 
Allons-nous avoir 
un Interstate 99 ? 
Probablemerit pas. 
En revanche, nous 
rellechjssons a un 
Interstate 55 qui oflrirait 
pas mal de possibilites et 
surtoutledes/g/ides 
voitures dans annees 50. 
Tout dependra du succes 
de Interstate 8?... 




La serie des Interstate pourrait 
biert inaugurer une nouvelle 
appellation dans le monde du jeu 
video : le mad-max-like. 
Les princtpes sont clairement 
definis : des vehicules puissants, 
des armes destructives et un 
environ nement desertique adapte 
aux combats motorises. 



Rapide remise a niveau pour ceux 
qui n'ont pas suivi les episodes 
precedents. Interstate 82 succede 
au fameux Interstate 76 et sa suite, 
Nitro Riders. Ouelques annees ont 



passe et les chevaux se sont 
multiplies au cceur des moteurs. 
Malgre ces subtiles modifications, 
le principe du jeu reste ie meme. 
II faut pifoter des bolides surarmes 
au cours de missions successives 
entrecoupees de cinematiques. 
Si le principe d'une campaqne 
lineaire peut paraTtre un peu vieillot 
a I'epoque des campaqnes 
dynamiques, c'est encore le seul 
mode qui permette de developper un 
reel scenario. Incarnant Taurus (dote 
d'un nouveau look tres reussi), vous 
partez a la recherche de Groove 



Extreme DEVOtion 

n*u i ii ! i.iimii^a l „ i n.,M,u, i ,Li, i 4im, i , i ,iij).«; i , i i u i J.j, i , iii j i j i j 




Les fans de ce groupe cree en 1977 
a Akron dans I'Ohio ont toutes les 
raisons d'y etre extremement 
attaches. Jugez plutot : ces cinq 
musiciens dejantes ont donne 
leurs premiers concerts avec des 
potsde fleurs en plastique rouge 
sur la tete et vetus de 
combinaisons de protection jaune 
vif. Le producteur de leurs 
premiers disques etait la firme 
Mutato Mu;ika, « mutato » etant 
une contraction de « mutant 
potato ». Actueliement, en plus de leur production musicale, I'un de leurs membres 
(Gerard Casale) produit des jeux video tandis qu'un autre (Bob Mothersbaugh) 
restaure des musiques du dessin anime Popeye. Trois de leurs chansons (enreqistrees 
en 1982) ont ete choisies par I'equipe d'Activision. 



Champion afin de dejouer un 
complot impliquant les plus hauts 
responsables de I'Etat. L'evolution 
de ce scenario est illustree par des 
cinematiques ponctuant chaque 
mission ou inserees en cours 
de jeu pour introduce de nouveaux 
objectifs (ces dernieres sont 
d'ailleurs directement tirees du 
moteur 3D). 

Panne des sens 

L'evolution principale de ce 
troisieme volet reside dans la 
possibility de sortir de son vehicule 
pour evoluer en mode Pieton. Au 
depart, cette liberte peut paraTtre 
un peu « qadqet ». En effet, dans ce 
monde, le pieton n'est qu'une limace 
dotee d'une puissance de feu 
ridicule. Mais rapidement, cette 
option s'avere indispensable car efie 
permet de changer de vehicule. 
lis sont en general gares pres des 
maisons ou dans des stations- 
service et sont, pour votre plus 
grand bonheur, genereusement 
equipes en blindage et en armes 
diverses. C'est done tout 
naturellement que vous pourrez 
experimenter differents styles de 
conduite comme le pilotage rapide 
(au volant d'une Porsche) ou bourrin 
(aux commandes d'un camion de 
livraison). Vous pourrez bien 
entendu faire evoluer I'equipement 
du vehicule avec lequel vous aurez 
fini la mission. Ces modifications 
portent sur I'armement, le blindage, 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM : PII233 t-.'H:: : , 32 VI- 

■ RECOMMANDE ,, PII400MIZ £ 64M: 

■ RECOMMANDE ..,. -...■■■■.,, PIIISOOMHz S1ZBM 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic idle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLWe!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 



■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR / 

■ CONNEXION MINIMUM 28, 8kbps 
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I SAUT DE L'ANGE Certaines missions donnent lieu a des bonds tres impressionnants. L'occasion ou jamais de verifier 
laqualite des amortisseurs que vous venez tie monter chez Speedy. 



I'equipement special on les 
composants internes du vehicule 
(puissance du moteur, maniabiiite...). 

Les missions, en plus de faire 
evoluer le scenario, sont tres 
diversifiees. Les sensations de 
Vitesse sont honnetes, comme vous 
pourrez le constater dans une 
mission remake de I'attaque de 
lltoile noire (si, si...). Les differents 
types de revetement sont bien 
rendus, ce qui permet de les 
exploiter en combat (preferez les 
terrains meubles pour effectuer vos 
derapaqes contrdles). 

Unique dans son genre 

On peut toutefois reqretter 
quelques points noirs anecdotiques 
[comme la disparition des elements 
du cockpit), ou plus importants 
comme ('absence de tactique au 
cours des affrontements (il est par 
exemple impossible de donner des 
ordres a son equipier), ou encore la 
faiblesse du moteur 3D. 

Interstate 82 est done un jeu 



de combat moyen mais il a 
I'avantaqe d'etre seul dans son 
genre actuellement. Pour les 
amateurs, e'est done une aubaine. 
Pour les autres, ben... ■ 
- Marc Btondeau 



II n'y aura pas 
d Interstate 
99, mais plus 
surement un 
Interstate 55. 



—jflBI 







I ENNUIS MECANIQUES L'encaissement d'une certaine d 
pralines rend les vehicules presque statiques. 



Le verdict 



Interstate 82 



COM PAR AT IF 

■ CARMAGEDDON2 

Si rajs aJfntiH les duels a qsanfli coups di 
j.jr-i-rhfitr- el -:s gras caramtolafses, 
Carmaaeddofi Z est ure vateur sure ! 
I INTERSTATE 82 

fc nnm ore uses arracs. de no mb reuses 

nmeur 3D d'une aulre epoque. 
RECLINE 



;■: U .v. 



r5--.i:i.i'i:.lcc: 



>i fijisMK dpni en vue subjective. 
I INTERSTATE 76 

BftBPart:*oas pourrez relrouver 
.iroiircs dlnterslele dans ce precedent 



GRAPHISMES 



MULTIJOUEUR 



offre des alternatives ai 



i i i r 



POUR : L'amhiance qenerale des annees 80, la 
pnssibilite de changer de vehicule, 1'evolulion de 
scenario a Iravefs les t in ami iq Lies. 

CONTRE : La strateqie de combat tres 
limitee, le mode Pieton mal esploite qui ne sert 
qu'a changer de vehicule, I'impQKibilite de donner 
des ordres. 



NOTEGLOBALE 

A mi-chemin entre le 
combrjt el la conduits, 
Interstate 82 ne 
s'impose vraimentni 
dans I'un ni dans I'autre 
maisreste agreable. 
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EarthWorm Jim 3 

■ EDITEUR Interplay ■ DEvUOPPEUR Vis 

■ GENRE plates-formes 3D ■ PRIX environ 300 F 




■ VER SOLITAIRE EarthWorm Jim doit 
recuperer ce slip-kangourou. 

EarthWorm Jim, le celebre ver, reprend 
du service dans le troisieme volet - tout 
en 3D - de la serie. Seulement, le 
moteur du jeu est tres lourd, si bien 
qu'on passe son temps a chercher le ban 
angle de vue, a se faire tirer dans le dos 
et a rater les sauts et les tirs. En plus, le 
nombre de commandes de jeu est 
devenu tel qu'on devra souvent 
abandonner \e joystick on le pad pour le 
clavier. Dommage, le scenario est 
pourtant marrant et le graphisme plutot 
pas mal. Pour les accros prets a tout 
pardonner. Uniquement. S.P. 

* * 



M3 [HI HTTTf 
Canal+ Football 2000 

■ EDITEUR Infoqrames ■ DEVEL0PPEUR Canal+ 
Multimedia BGEMRE sport ■ PRIXenviron300 F 




■ PLUS DE FOOT ? La chaine du ballon 
rond sort son jeu de foot. 

Malgre des commentaires hilarants de 
Jules-Edouard Moustic (le 20h20 a Nulle 
part ailleurs), Canal+ Football 2000 est 
un ersatz de jeu de foot. Un graphisme 
depasse que ne relevent pas une 
jouabilite execrable, une animation 
passable et une base de donnees pauvre 
(seulement une cinquantaine d'equipes 
disponibles)... Bret, un prodult 
completement rate qu'il vaut mieux 
oublier au plus vite. Fifa 2000 
(voir Gen4PCr)° 129) peut encore 
dormirtranqullle un bon moment si ses 
concurrents se cantonnent a ca... C.G. 
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line coupe d' enter 

L'Entraineur 99/2000 I Une veritable cure de jouvence pour I'Entraineur 3. 



tsmmm 

■ 40 000 joueurs, 
entraineurs et 
president 

■ 16 championnats 
jouabies 

■ 6 stats pour les 
presidents de clubs 

■ 3 remplacements en 
cottrs de match 





■ beta 3.55 


■ retaur sous Windows, 


certains textes 


amm 



EE-E 



C'est sur le 
long terme 
quecejeu 
donne ce 
qu'il a dans 
le ventre. 



■ EDITEUR Eidos Interactive ■ DEVELOF PEUR Sports Interactive ■ GENRE management de football ■ JOUEURS 1a 16 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 f| 

Apres avoir impatiemment attendu 
L'Entraineur 3 pendant pres 
de deux ans, les fans, combles 
depuis le mois de mai dernier, 
voient arriver ces jours-ci une 
version actualisee de leur jeu 
prefere. Dechaussez les crampons 
et ouvrez les livres de compte ! 

Autant etre clair tout de suite : 
la sortie de I'Entraineur 2000 
ne va pas revolutionner le monde 
du jeu de management. II s'agit 
plutot d'une version qui apporte 
de nombreuses retouches a un jeu 
deja proche de la perfection. 
Et ce sont justement ces retouches 
qui vont rendre indispensable 
cette nouvelle version aux fans. 

Premierement, a priori, les bugs 
qui etaient forts nombreux dans la 
precedente version devraient 
disparaftre. Devraient car, la version 
3.55 beta que j'ai eue entre les 
mains s'arretait inexorablement 
a la fin novembre, et certaines 
indications restaient en anqlais a 
I'ecran. Mais tout cela devrait etre 
en principe corrige pour la sortie 
du jeu (pas vrai Eidos?). 

Deuxiemement, la base de 
donnees, qui est deja la plus riche 




■ J.-P.P. On peut maintenant donner un surnom a Tun de ses joueurs. Dommage que 
Jean-Pierre Papin ne soit plus en activite. J'aurais bien eu un « Patator » avec moi ! 



au monde pour un jeu de ce type, 
a ete mise a jour en fonction des 
derniers transferts. Reactualise, le 
jeu prend aussi tout son interet avec 
I'adjonction des nouvelles formules 
des Coupes d'Europe. La Ligue des 
Champions et la Coupe de l'U.E.F.A. 
new look sont ainsi presentes dans 
la version 2000. II en est de meme 
avec ['apparition de la Coupe du 



L'Entraineur sur le Net 

Autrefois dans ranonvmat, les fans de L'Entraineur se retrouvent desormais sur le Net. Les sites francophones n. 
nombreux mais forment une veritable petite commtinaute oil I'on se lance constamment de nouveaux defis. 




■ Vous y trouverez les patchs et 
autres up-date pour la version 3 
ainsi qu'une mine d'infos sur la 
presente version. A noter, les 
challenges organises sur le site : 
en prenant une equipe determinee 
pendant une saison, vos resultats 
sont convertis en points suivant un 
bareme preetabli. Vous pouvez 
voir vos scores par rapport a des 
concurrents reels du monde entier. 
www.cmfrance.citeglobe.com 



CHAMPIONSHIP MANAGER 

■ Le Championship Manager Hall 
of Fame est un site d'une tout 
autre nature. II n'est pas informatif 
mais donne la possibilite aux 
joueurs de venir y exposer leur 
meilleures performances. 
On y trouve done des scores 
fleuves, des moyennes de 
spectateurs dementielles et 
des coupes remportees a gogo. 
De quo! bien se distraire done ! 
www.multimania.com/cbel/cm 



DM* 

■ Bien que beige, CM+ est fait 
pour les francophones du monde 
entier gui peuvent y retrouver de 
bonnes infos. Lejoueur peut aussi 
y puiser des conseils tactiques, 
des tuyaux sur les bons joueurs 
ainsi que des forums ou I'on 
discute foot ! La aussi vous pouvez 
participer a des challenges 
ou encore a des sondages 
sur le jeu et le foot en general. 
www.cmbelgique.citeglobe.com/ 



monde des clubs de la FIFA, 
a laquelle doivent participer 
Manchester et le Real debut 
Janvier. A cela s'ajoute, comme 
dans la realite, la prise en compte 
des resultats europeens et 
internationaux pour les indices 
UEFA et FIFA ! Pour etre complet... 

Footez-moi la paix ! 

Les petits plus apportes ga et la 
dans cette version temoiqnent d'un 
souci du detail maniaque. Exemple 
avec I'apparition de statistiques 
pour les presidents des clubs. 
La encore, les vrais noms sont 
de rigueur et il faut saluer le 
travail de precision realise par 
les correspondants de Sports 
Interactive a travers le monde. 
Autre nouveaute qui concerne 
les transferts. Les recruteurs qui 




■ AH, LES VACANCES ! Lorsque vous le 
desirez vous pouvez prendre du recul. 
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L' I MAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGEB 

Boulanger 

vous propose 



249 FRS 




CD STOMPER PRO 

• Le kit de personnalisation de vos CD-Rom. 
Vous permet de creer des etiquettes et des 
jaquettes de qualite professionnelle en 
quelques minutes. 




139 FRS 

RECHARGE 100 ETIQUETTES 
POUR CD-ROM 



119 FRS 

RECHARGE 50 JAQUETTES 
POUR BOITIER 



199 FRS 

RECHARGE 40 ETIQUETTES 
PAPIER GLACE POUR CD- 
ROM 



BOULOGNE ST 
E ECHIBOLLES • 



MIENS ■ AUBAGNE . AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET . BETHUNE ■ BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MERIGNAC • 
IARTIN ■ CAEIM ■ CALAIS ■ CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE ■ ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLI 

GRENOBLE ST EGREVE . LA ROCHE SUR YON . LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN . LE MANS ■ LENS VENDIN-LE-VIEIL . LOGNES . 

™» UMONEST LYON ST PRIEST . MANTES BUCHELAY • MASSY . MELON CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES -NANTES ATLANT,s . 
NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • PAU . PLA1SIR • PLAN DE CAMPAGNE- ROANNE • ROIMCQ • ST 
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CM 9900 News 




Three of your scouts watched 3 
England's O-O Group 4 draw wl 



Vos recruteurs vous 

foumissent d 

des avis detailles sur les 



" 



Base sur le 
tnoteur du 
troisiemc 
opus, cette 
version est 
toutefois 
plus rapide. 



n'etaient pas toujours d'une grande 
utilite avant gagnent ici en 
efficacite. De guoi suivre de tres 
pres un adversaire des semaines 
avant le match au sommet. 
Les rapports sont bien detailles et 
sont souvent tres instructifs pour 
suivre tel ou tel joueur. 

L'echo des concierges 

Tout aussi interessant, la 
presence de rumeurs propagees par 
les medias sur des contacts ou des 
transferts. Les bruits peuvent filtrer 
par le staff mais il arrive aussi qu'il 
s'agisse de coups de pub de la part 
des agents des joueurs. 

Cote joueurs justement, 
il V a aussi du nouveau, avec des 
caracteristiques un peu remaniees 
mais surtout I'introduction 
des sanctions financieres... 
Votre capitaine donne le 
mauvais exemple sur le terrain 
en accumulant les expulsions? 
Et hop, voila une amende! 
Un concept interessant, d'autant 
plus qu'il esquisse de vrais rapports 
entre le manager et les joueurs. 



Pour en revenir aux cartons, 
sachez que le jeu simule desormais 
la commission de discipline. Celle-ci 
peut done aggraver les sanctions 
donnees a chaud par I'arbitre. Enfin, 
notons I'apparition d'un classement 
complet sur la performance des 
arbitres en championnat, histoire 
de connaitre a I'avance I'attitude 
des hommes en noir. ■ 
- Michel Robert 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. i :,-. P133MHz£32M 

■ RECOMMANDE.r .-. P233MH, £ 64 M 

■ BECOMMANDE ..-.- .1, P233MHZ S64M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 
R3dbc 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLive!) 

U Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SFUL 6 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6Kbps 



L,e verdict 


COMPARATIF 

■ L'ENTRAINEUR 
99/2000 

Les nombreusss ame'iornr 11111= !■-; pi-Wes 
nouve autes de ci de la comtileront 
les amateurs. 

■ L'ENTRAINEUR 3 
Celail iusqu'icr la reference du genre. 
1 ":>l ■j".']ii , :> r.|.jo- pji'i.iv nuesa base 
dedonnees (Vest plus a jour. 

■ GUY ROUX 
MANAGER 99 

La version tran(aise d'Ullimate Soccer 
Manager a des atnuts mats manque 

■ L'ENTRAINEUR 97/98 

Obsolete auet cette nouvelle edition. 


GRAPHISMES 

1 J T 


POUR : En plus tie sa base de donnees 
reactualisrie et enrichie. L'EntraTneur 2000 
fail monire de nouvelles tonctions interessantes 
et a gagne en rapidite. 

CONTRE : Pourquoi ne pas avoir 
^implement fait un CD d'extension vers la fin 
janvier, apres ie mercalo pluto! qu'un jeu 
a parteniiereavant? 


1 1 1 1 1 1 n 


AUDIO 

2 1 T . 


NOTEGLOBALE ^Bj 

Les fans trouveront J0I 

dans cette nouvelle Jm^F_M 
version reactualisee. 

^^^^^b^t 

leur chemin. 




MULTIJOUEUR 


II 1 hi I 1 m 


• ••• 





La 6 e piste 



■ EDIfEUR Take 2 ■ DEVELOPPEUR Faustin 
Productions ■ GENRE film interactif 

■ PRIX environ 350 F 




■ TETES D'AFFICHE Etait-il possible de 
faire pire que Navarro? Qui... 

Depuis quelques annees, on avait 
completement oublle ce que signifiait 
«film » interactif. Heureusement, ce... 
jeu vient nous rappeler pourquoi le 
genre est moriborid sur PC. Eh oui, 
car en depit d'une video plein ecran 
d'excellente qualite, ce produit qui aurait 
pu etre agreable avec des acteurs bien 
diriges et un scenario qui n'aurait pas 
ete indigne d'un mauvais Navarro, est 
5implement rate. C'est aussi interactif 
qu'une imprimante et on se demande 
ce que Bernard -Pierre Donnadieu est 
venu faire la-dedans... L.-S.R. 

+ • 

Fight for Freedom 

■ EDITEUR Take 1 9 DEVELOPPEUR Illusion 

■ GENRE add-on Hidden & Dangerous 

■ PRIX environ 350 F 




■ ET0ILE DES NEIGES Ce qu'on aime, 
en Russie, c'est le climat chaud et humide, 

Voici un petit supplement de mission 
pour Hidden et Dangerous. 
Dans cet add-on (installation du jeu 
de base obligatoire) vous disposez de 
3 campagnes gui vous enverrontsur le 
front de t'Est, alors couvrez-vous ! Elles 
sont assez difficiles, ce qui donne une 
bonne duree de vie sans pour autant 
gacher I'interet Les presentations de 
missions sont toujours superbes et les 
briefings, toujours aussi clairs. En prime, 
on peut desormais sauvegarder en 
cours de jeu, c'est pas beau ga ? E.B. 
• ** * 
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irte 3D Prophet est construite autour de Hncrayable GPU (Graphics 
'recessing Unit) de NVIDIA: GeForce 256™ 

rjette nouvelle technologie fait de 3D Prophet la carte graphique la plus 
■rovante et offre aux passionnes de jeux des images ultra-realistes et 

smotion ultime ! 

La carte 3D Prophet offre 32 Mo de RAM integree ainsi qu'un RAMDAC 
-iadencea350 MHz. 

Integrant ie processes graphique (GPU) revolutionnaire de NVIDIA, le 
Geforce 256, 3D Prophet est equipee d'un moteur de rendering 256 bits, 
(fun moteur de transformation geometrique, d'un moteur d'eclairage et de 
; pipelines generant 15 millions de triangles et plus de 480 millions de 
sixels par seconde ! 



1890 F 
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DVD 10x Pioneer Graveur Yamaha 6416S-VK 



919 F 
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Camera ChatCam ♦ 
carte d'acquisition PCI 



539 F 




Modem Olitec 
Speed'com 2000 



549 F 




Carte son Sound Blaster 
PCI 128 (bulk) 
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Appareil photo numerique 
Canon PowerShot A50 
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Carte mere Asus P5AB 

090 F 




Imprimante Stylus Color 760 

1499 F 
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Scanner EPSON GT7000 

1290 F 
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Classes de neige 

Supreme Snowboarding | Descentes virtuelles en surf des neiges. 

■ EDITEURInfogrames ■ DEVELOPPEURHousemark ■ GENRE sport BJ0UEURS1-8 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 280 F 



mmsm 



■ version pre-master 

■ les collisions 3D 
et la maniabilite 

— ■ 

ivtvtv.irifoQfames.com/ 



Tremplins, 
bosses, 
sapins, vous 
allez pouvoir 
vous eclater 
dans tous 
les sens 
du terme. 



Les jeux de snowboard sont 
generalement reserves a la console. 
Rares sont les titres sur PC qui 
vous collent les deux pieds sur un 
surf et vous envoient devaler les 
pistes a fond. Supreme 
Snowboarding est la pour combler 
ce manque, en proposant une 
plongee epique dans la poudreuse. 

Avant meme d'aller draguer les 
skieuses en haut des pistes, de 
frimer avec un triple looping flip 
double boucle piquee ou s'etendre 
delicieusement au soleil avec un bon 
vin chaud a portee de main, 
Infogrames propose une mutation 
de I'honorable citoyen que vous etes 
en un jeune fou tout de couleurs 
bariole et pret a braver les aleas 
d'une piste de ski. Supreme 
Snowboarding vous colle les deux 
pieds sur une planche de surf des 
neiges et vous plante en haut d'une 
piste avec la ferme intention de vous 
la voir descendre. 4 planches 





■ CA VA FAIRE MAL Surtout ne pas rater le pont... Surtout ne pas rater le pont... 
Les trajectoires de Supreme Snowboarding demandent parfois une precision millimetre. 




differentes, 6 surfeurs, 9 pistes, 
3 decors (foret, village, ou piste 
classique), sans parler des nouvelles 
options qui s'offriront a vous des 
que vous aurez gagne une 
competition, il ne vous reste plus 
qu'a choisir contre qui et avec quoi 
vous allez devaler ia pente. Vous 
aurez le choix entre le mode Arcade, 
qui vous permet simplement de 
participer aux competitions sans 
espoir de medaille ou de 
recompense, le mode Championship 
soit une competition complete, ou le 
mode Exhibition qui vous place dans 
une competition de Pipe ou d'Air. 
« Mais cekoidon le Pipe ou l'Air?» 
allez-vous me demander, ies yeux 
grands ouverts d'inculture 



snowboard ? Eh bien Supreme 
Snowboarding vous offre trois 
facons de ridiculiser les autres 
competiteurs au titre de Dieu de la 
neige. Tout d'abord, la course 
classique ou le but du Jeu est bien 
entendu de terminer avant les 
autres et ce par n'importe quel 
moyen. Ensuite, I'AIr vous donne la 
possibility de tomber les filles grace 
a de maqnifiques sauts, en ondulant 
votre corps et votre planche dans 
tous les sens. Le Pipe, pour finir, est 
une piste a larqes rebords (genre 



■ ATTENTION Les pistes sont jonchees 
de rochers, de sapins et autres... 



Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM Z-Z33 Mil; 

■ RECOMMANDE PII-3SO MHz 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

a Acceleration log id el le 
I Direct 3D 

OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX ISBLive!) 

■ Dolby Surround/ Dig it a I 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

' NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 



*CD NECESSAIHE P 
CONNEXION MINI* 
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■ ETHOPi Un petit saut 
avec une figure a la clef, 
ca impressionne toujours 
les minettes. 



bobsleigh mais en plus large) qui 
vous permet de realiser quelques 
sauts. Plus vous en faites, plus 
ils sont reussis et plus vous 
engrangez de points. Bosses, 
tremplins, sapins, voitures, chasse- 
neige, quelle que soit la piste 
choisie, les parties sont fort agitees 
et pleines de sensations. 

Chasse a la marmotte 

On deplore toutefois le 
graphisme moyen (en plein detail, 
lessurfeurs pixellisent 
affreusement) et la jouabilite qui 
aurait qagne a etre plus travaillee. 
La force de rotation (horizontal et 
verticale) est choisie avec deux 
touches sur lesguelles on appuie 
plus ou moins longtemps, sans 
parler des fleches qui en definiront 
lesens. Ce n'est pas tres pratique. 
On peut ajouter aussi un temps de 
reponse du surfeur bien trop long. 
Malgre tout, il ne faut pas crier au 
ratage. Supreme Snowboardinq a 
des qualites. Les pentes sont plutot 
bien faites et vous offrent une 




Les pentes 
que vous allez 
devaler sont 
bien faites et 
vous offrent 
une liberie 
vraiment 
surprenante. 



■ MAUVAIS CONTROLE Si le passage est 
large, il faut amorcer le tournant assez tot. 

liberte surprenante : aller courir la 
marmotte entre les sapins pendant 
que les adversaires slaloment 
tranquillement sur la piste est chose 
aisee et souvent recommandee pour 
gaqner du temps. Aussi, une fois que 
I'on maTtrise les sauts, on prend un 
malm plaisir a s'envoyer en I'air. 
Bref, les vrais surfeurs apprecieront 
sans doute ce jeu ; quant aux autres, 
Ms s'amuseront sans doute beaucoup 
les premieres heures avant 
de decrocher doucement. ■ 
- Cedric Gasperini 



Le verdict 



Supreme Snowboarding 



COMPARATIF 

■ XGAME PROBOARDERS 

teplus sympa a tout puinl de vue. Xuame 
Protarders est un vrai petil regal, merne 

Laabtvenu la Tefeierce en lamatiere. 
ISUPREMESNOWBOARD1NG 

slsne la liberie donljouii lesurieur 
utagreable. Supreme Snowboardini] est a 

■ SKI RACING 



GRAPHISMES 



i i i r 



AUDIO 

■ Cntre les musiques insupprirlab 
biml repetilil rtn sirrl sur la neige. 



LZ 



i i r 



MULTIJOUEUR 

■ Pas be doute. il est neltemoirt plus amusanl de jouer a Supreme 
Sfrawtoanfing entre amis. Le chattenqe y est plus sympa. 



i r 



POUR : La liberte (faction, les nombreuses 
figures possibles et le challenge propose par le 
aduersaires sont ses. abuts majeure Les fans 
pourront v trouver leur uonfieur. 

CONTRE : II est do m mage que de tels 
circuits soient gaches pat un graphisme peti 
allrkhanl et une jouapilile Ires movenne. 



NOTEGLOBALE 

Ons'y amuse, un peu, 
mais force est rJe 
cansleter que seuis 
les surfeurs eurmemes 
V trouveront un 
quelconqtie interet. 



3 



• •• 



Armageddon's Blade 

■ EDirEURUbiSoft M DEVELOPPEUR 3D0 

■ GENRE add-on H0M& M ill ■ PRIX environ 180 F 



r — — ~7p 



■ NOUVELLES TROUPES On a enfin le 

plaisir de controler les elementaux. 

Pour les amoureux de Heroes 111 qui 
commencaient un peu a tourner en 
rond, ce nouvel add-on officie! tombe a 
point II vous permettra de decouvrir 
sept nouveaux heros dotes de 
caracteristiques inedites. deux nouvelles 
classes de personnages et surtout une 
ville (Conflux) permettant d'acceder 
a 12 creatures (des elemental comme 
ceux que I'on rencontrait). Question 
jouabilite, on ne note que d'infimes 
ameliorations. En fait, ce sont surtout 
les six campagnes (35 mlssionsl qui 
sauront passionner les fans. F. D. 

• • • * 

■ M 

vc 

■ EDITEUR Take 2 ■ DEVELOPPEUR Refraction 

■ GENRE quake-like ■ PRIX environ 350 F 




■ FAIS RISETTE Grace a un uniforme 
russe, je passe inapercu dans la base ! 

Ah il avait pourtant tout d'un grand ce 
quake-like I Un univers et des objettifs 
originaux qui rappellent Hidden & 
Dangerous (des missions d'espionnage 
au debut du sieclej, de nombreux 
vehicules et une excellente ambiance 
sonore. Bref, les developpeurs ont oublie 
une seule chose pour rendre leur jeu 
plaisant : une vraie realisation 
qraphique et un moteur 3D. On evolue 
done dans des decors nus et on affronte 
des adversaires qui se resument a trois 
pixels. Ca aide pas. L. -S. R. 

*• 
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L'entree dans le nouveau millenaire 
nous reserve de bonnes surprises 
quant a I'orientation technologique 
des consiructeurs de cartes 3D. 
Afin d'obtenir des performances 
toujours meilleures, les acteurs 
du marche de la carte graphique 
regorqent d'idees ; faisons le point 
sur ce que I'avenir nous reserve. 

Pour obtenir de meilleurs 
resultats, les fabricants 
de cartes 3D procedent en fonction 
de leur niveau technologique. 
Ainsi, nous pouvons d'ores et 
deja distinquer trois orientations 
differentes par 3dfx, ATI et nVidia. 
Nous ne pouvons que nous 
interroger sur le resultat final 
qui devrait cependant etre assez 
semblable pour tout le monde. 



3df x ou le filtrate de l'i 

Pour avoir une idee qlobale des 
performances d'une carte graphique, 
il suffit d'observer son filtrate, a 
savoir le taux de remplissaqe en 
Mpixels/s. Plus la valeur est elevee, 
plus puissante sera la carte car le 



Le fil Irate 
indique le 
nombre de 
pixels que 
le processeur 
est capable 
d'afficher en 
une seconde. 



filtrate indique le nombre 
de pixels que le 
processeur est capable 
d'afficher en une seconde. 
i C'est ainsi que Ton auqmente 
le nombre d'images par 
i seconde. Avec ses futurs 
produits Voodoo 4-Voodoo 5, 
bases sur le nouveau chip VSA-100 
(nom de code Napalm), le filtrate 
variera entre 333 Mpixels/s et 
1,47 Gpixels/s ! Pour obtenir 
de tels scores, la Voodoo 5 6000 
sera equipee de quatre VSA-100 ! 

ATI, le calcul parallele 

ATI ne semble pas en mesure 
de produire des processeurs 
surpuissants. Pour remedier au 
probleme, la societe vient 
de deposer un brevet pour une 
nouvelle technique permettant 
de faire fonctionner des processeurs 
en parallele (technique baptisee 
AFR). La premiere carte a beneficier 
de ce procede est la Raqe Fury Maxx 
utilisant deux Rage 128 Pro ; 
vous pouvez lire le test de cette 
carte dans les pages suivantes. 



nVidia et le T&L 

Au-dela d'une puissance brute 
deja tres performante grace au 
GeForce 256 (480 Mpixels/s), nVidia 
se base sur le developpement 
de nouvelles technologies 3D 
pour ameliorer ses cartes. nVidia 
prone des a present I'apport du 
Transform and Lightning (le fameux 
T&L) dans les nouvelles generations 
de jeux video. Le T&L consiste en 
une unite speciale de traitement de 
transformation des polygones et de 
leur eclairage ; ainsi, le processeur 
principal du PC est decharge d'une 
part importante de sa tache et 
peut done se consacrer a d'autres 
activites, telles que la gestion 
de I'intelligence artificielle. 

Des ce premier semestre 
de I'annee 2000, 1'actualite de 
la carte 2D/3D s'annonce tres 
mouvementee. Bien qu'orientes 
differemment, les constructeurs 
visent tous le meme objectif : 
produire la carte graphique la plus 
performante pour les jeux 3D. Nous 
verrons bien qui I'emportera ! ■ 

- Thomas Olivaux 
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line nouvelle technique 

ATI Rage Fury Maxx I Deux processeurs pour deux fois plus de puissance. 



Malqre le recent Rage 128 Pro, 
ATI semblait avoir bien du ma! 
a suivre la concurrence. Pour 
pallier le probleme, la solution a 
ete radicals : la Rage Fury Maxx, 
eqtiipee de deux Rage 128 Pro 
et 64 Mo de memoire video ! 

C'est une evidence, ATI n'arrive 
pas a suivre I'avancee 
tecfmoloqie imposee par certains 
concurrents tels que Matrox ou 
nVidia. Pour rester dans la course, 
le constructed a eu la bonne idee 
decreer une carte equipee de deux 
processeurs qraphiques : la Raqe 
Fury Maxx. Clairement orientee jeux, 
cette carte a pour ambition 
deredorer le blason d'ATI aupres 
de tons les « hardcore gamers ». 

Une carte eton nante 

Mors qu'ATI semble avoir du mal 
amonter en frequence (143 MHz 
maximum tandis que des chips TNT2 
Ultra peuvent depasser les 180 MHz) 
etque le Raqe 128 Pro n'est equipe 
que de deux Pixels Engines (contre 
quatrepour le GeForce 256), battre 
les performances de la concurrence 
ne semble pas acquis. 

Le GeForce 256 atteint un 
ftofede 480 Mpixels/s. 
Un Rage 128 Pro semble bten pauvre 
en atteignant au maximum 286 
Mpixels/s, mais en en associant les 
deux, le f7//rafetheorique maximum 
grimpe a 572 Mpixels/s ! Dans la 
pratique, celui-ci se situera entre 
500 et 560 Mpixels/s selon 
laqualite de fabrication de 
la carte, ce qui s'avere superieur 
au GeForce dans tous les cas. 

Le probleme des cartes 3D 
performantes ne se situe plus au 
niveau du chip mais de la memoire. 
En effet, les processeurs sont 
devenus teilement performants 
que la bande passante memoire 
nesuffit plus pour contenir le flux 




■ UN AIR DE PUISSANCE 

Avec ses deux 
radiateurs/ventilateurs 



est impressionante ! 



d'informations. 

Ce probleme se 

tradutt par une 

sous-exploitation 

du chip graphique ^ 

dans les hautes 

resolutions (c'est 

ce qui se passe avec 

les cartes a base de 

GeForce equipees de 

SDRAM standard ayant 

une bande passante 

maximum de 2,6 Go/s). 

En resume, le processeur 

trop rapide passe son temps a 

attendre I'arrivee de donnees et du 

coup, le framerate ne profite pas de 

la puissance disponible.Dans ie cas 

de la Rage Fury Maxx, le probleme 

est en partie regie, car chaque 

processeur utilise sa propre 

memoire, ce qui nous donne une 

bande passante de 4,5 Go/s (2 x 

2,25), une valeur comparable aux 

4,8 Go/s de la nouvelle DDRAM 

equipant la seconde generation 

des cartes GeForce 256. Sortons 

a present des donnees techniques 

queique peu compliquees. 

Utilisant le Rage 128 Pro, 
cette carte n'apporte helas pas de 



Nom : Rage Fury Mai 
Constructs ur : AT 
C ar a cteri sti q u es 
techniques : 

Deux processeurs 
a 140 MHz, 64 Made 
memoire a 143 MHz. 
Prix :env. 2200 r. 
Note :***** 
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General [device Manager | Hardware Profiles | Performance) 
(* View devices bytype C View devices by ci 



g sS CDROM 

S .=J Dilk drives 

- !&) Display adapters 

S Aurora GLPFAGP4X [English] 
$5' Aurora GLPF AGP 4X (English! 
S \_j Floppy dial - , controllers 

* -__j Herd di-ik controllers 
J ^ Keyboard 

+ B Monitors 
9 *5 Meuw 

- y Ports [COM S LPT] 

* 5 System devices 

* W§ Universal serial bus controller 



■ DEUX CARTES Lors de 1'installation, Windows detecte deux cartes 
graphigues ! Une par processeur... 



nouvelles technologies telles que 
le T&L (transformation geometrique 
et gestion des lumieres ayant pour 
objectif de decharger le processeur 
principal du PC). Cette carte 
est entierement compatible 
DirectX 6 mais ne profitera pas 
des nouveautes de DirectX 7. 

Avec ses 64 Mo (32 par 
processeur) de memoire et ses 
deux radiateurs/ventilateurs, I'ATI 
Rage Fury Maxx a un look incroyable 
qui ravira tous les amoureux 
du hardware. 

Deux chips en parallele 

Jusqu'a aujourd'hui, il existait 
deux methodes pour utiliser deux 
processeurs graphiques en parallele. 
D'abord, le SLI (Scan Live Interleave) 
introduit par 3dfx avec les Voodoo 2. 
Le procede consiste a utiliser 
chacun des processeurs pour 
afficher une iiqne sur deux. Cette 
technique n'est plus appropriee 
de nos jours car le chip qraphique 
doit egalement s'occuper de la 
geometrie complete de la scene 
qui devient de pius en plus 
complexe, et pendant ce temps-la, 
le second processeur ne sert a rien 
(car il calcule la meme chose). 

Ensuite, le PGC (Parallel 
Graphics Configuration), developpe 
par Metabyte/Wicked3D. Cette 
technologie, jamais mise en ceuvre, 
consiste a decouper i'image en 
deux parties, chaque processeur 
s'occupant de I'une d'entre elles. 
Une fois encore, I'efficacite du 
procede n'est pas maximum car pour 
peu gue I'une des moities comporte 



Chacun des 
processeurs 
aff iche une 
image sur 
deux. Simple 
et... efficace ! 





■ LE CALCUL A DEUX Sur cet agrandissement, nous voyons I'image du haut en train 
de recouvrir celle du bas, calcule par I'autre processeur. 



plus de polygones que I'autre, un 
des chips attendra que le second 
ait termine de calculer. 

ATI a developpe sa propre 
technologie, baptisee AFR 
(Alternate Frame Rendering). 
Le procede est simple... et efficace. 
Chacun des processeurs affiche 
une image sur deux. Nous pouvons 
supposer que la Rage Fury Maxx 
ne sera pas la seule carte ATI basee 
sur deux processeurs car I'AFR est 
desormais protege par un brevet. 

Les performances 32 bits 

Pour effectuer nos tests, nous 
avons installe la carte dans une 
machine a base de Pentium III 
derniere generation cadence a 
700 MHz afin de ne pas trop 
I'handicaper face au T&L de la 
GeForce 256. 

En mode 2D, la carte n'utilise 
qu'un des processeurs et 32 Mo de 
memoire ; les performances sont 
done identiques a la Rage Fury Pro. 
ATI vend cette carte en tant que 
produit pour joueurs, et vous ne 
pourrez done pas I'utiliser comme 
carte acceleratrice avec des 
loqiciels comme 3D Studio Max. 

En 3D, le second Rage 128 Pro 
s'eveille et la carte est prete a nous 




■ A CHACUN SON TOUR Les deux processeurs de la Rage Fury Maxx 
affichent les images a tour de role. 



■ DRIVER Le pilote de la Rage offre de tres 
nombreuses possibilites de reglages. 

delivrer toute sa puissance. 
En 32 bits, la carte se revele plus 
puissante qu'une GeForce 256 
SDRAM... e'est bon signe ! En 1 024 x 
768, elle est 15 a 30 % plus rapide 
que la GeForce. A cause de la 
nouvelle version DDR de la GeForce, 
ATI ne peut pas se vanter d'avoir la 
carte 3D la plus performante sous 
Ouake III. Cependant, les chiffres en 
sont assez proches et nous pouvons 
enfin jouer a ce formidable jeu a plus 
de 50 images par seconde en 
32 bits ! La deception provient 
du mode 16 bits de la carte qui est, 
lui, 30 % moins performant que 
la GeForce SDRAM. 

Ajoutons que le Rage 128 Pro 
est a ce jour le seul chip 
graphigue capable d'effectuer 
la decompression MPEG-2 a 
plus de 90 %. 

Avec ce nouveau produit, ATI 
compte bien revenir en trombe dans 
le monde du jeu 3D. Cette carte est 
assurement une reference pour 
les joueurs desireux d'utiliser 
des hautes resolutions superieures 
ou egales a 1 024 x 768 32 bits. ■ 

- Thomas Olivaux 
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Les deux font la paire 

Comment devenir pilote officiel de la Scuderia sans sortir de chez soi ! 
Volant Guillemot a retour de force Racing Wheel Guillemot 



Le Racinq Wheel Force Feedback est le premier volant 
Guillemot a retour de force, disposant en « prime » de la 
licence Ferrari. II possede deux boutons de type padet deux 
boutons simples sur la face avant. A I'arriere du volant se trouvent 
quatre leviers qui peuvent servir de leviers de vitesses au cas 
ou celui inteqre au volant ne vous conviendrait pas. Le systeme 
d'attache est I'un des plus performants qui nous ait ete donne 
de voir. Si vous voulez enlever le volant en tirant dessus, la table 
partira avec vous. Le retour de force est bien rendu ; sur Rally 
2000, vous ressentirez les differents terrains. Dans Need 
For Speed III, de meme, les vibrations sont bien ressenties. 
['installation est rapide et simple. Ce volant ne devrait que 
vous satisfaire, surtout pour moins de 1 000 francs. ■ 
- Yazid Amer 

Note ****** 




Qui n'a jamais reve de conduire une Ferrari ? Guillemot nous 
offre, en attendant mieux, un volant flanque du petit cheval 
cabre. En effet, la marque bretonne a obtenu une licence du 
celebre constructeur italien. Nous nous retrouvons done avec 
un volant USB, possedant 13 boutons, dont deux de types pad, 
tres pratiques pour les chanqements de vue et enfin, un pedalier. 
L'installation est rapide et les possibilites de personnalisation 
sont nombreuses et precises (comme la sensibilite). 
A ['utilisation, il est agreable, le systeme d'attache est bon, 
le volant n'est ni trop mou, ni trop resistant. II ne possede pas 
de defauts notables et se revele tres agreable d'utilisation ; 
de plus, il ne coute que 400 francs environ. ■ 
- Yazid Amer 

Note ***** 




Le joypad a tout faire 

Dual Analog Gamepad I Le premier yoy/wdmultifonction. 




Guillemot nous presente ici 
son tout dernier joypad, 
le Dual Analog Gamepad. II a 
la forme d'un pad PlayStation, 
mais est plus courbe et plus 
fluide. Ce qui lui donne une 
prise en main efficace et tres 
aqreable. II possede une larqe 
panoplie de boutons, soit dix au 
total. II est tout a fait possible 
d'utiliser six boutons en 
simultane. Les deux sticks sont 
utilisables avec les pouces, 
et ces deux elements font en 
partie la force de ce joypad. 
En effet, il est possible d'utiliser 
ceux-ci a la place de la souris, 
car ils permettent de I'emuler. 



Cette emulation fonctionne 
correctement, d'autant que 
Guillemot vous permet de 
configurer la vitesse de reaction 
et la sensibilite des sticks. 
En jouant a Quake III, le pad 
s'est tres bien comporte, mais 
il est aussi possible de I'utiliser 
sur des jeux d'arcade avec le 
meme bonheur. Les possibiiites 
de configurations sont precises 
et variees, ce qui permet 
une utilisation veritablement 
complete. Surtout si I'on 
pense aux joueurs console qui 
supportent mal le jeu clavier 
ou \e joystick. ■ 

Note * * * * 
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D Revelator 



Elsa nous propose ici des 
lunettes permettant d'obtenir 
dans les jeux 3D une impression 
de relief. Les images du jeu sont 
decalees et les lunettes utilisent 
de petits ecrans LCD comme 
obturateur, ce qui donne un 
effet de relief. Ces lunettes ne 
fonctionnent que sur les cartes 
TNT et TNT 2. De plus, seuls les 
jeux Direct 3D sont pris en charge, 
done pas de Quake III qui utilise 
OpenGL. Ces lunettes existent 
en deux versions, une avec cable 
(environ 500 francs) et une avec 
un boTtier infrarouge (environ 500 
francs). Bref, un peripherique bien 
conqu mais peut-etre a reserver 
aux aficionados du tout 3D. ■ 
- Yazid Amer 

Note + * • 




■ LA 3D ABSOLUE Ces lunettes vous 
aideront a rentrer dans le jeu. 



PlexWriter8/4/32A 

Plextor nous presente I'un des 
premiers graveurs 8x-4x-32x 
en interface IDE pour environ 
1 800 francs. Vous pouvez 
maintenant graver vos CD-R en 
moins de 9 minutes. Mais tres 
vite, les limites de TIDE se font 
ressentir, surtout si vous ne 
possedez pas un disque dur rapide 
et un lecteur de CD performant 
pour la copie de CD a CD. Ainsi, il 
ne doit y avoir aucune faiblesse au 
niveau de votre chaTne de gravure 
si vous ne voulez pas gacher vos 
CD vierges. De plus, n'hesitez pas 
a acheter des CD certifie 8x pour 
plus de securite. Si votre machine 
est puissante, n'hesitez pas... ■ 
- Yazid Amer 

Note * • * 



Le DVD enf in 
enregistrable ! 

DVR-S201 I Le futur n'est pas a notre portee. 



n : DVR-S201. 
Construe teur : 
Pioneer. 
C aracteristi q u es 



■ ACCESSIBLE La gravure en 8x et 
pourtoutes les bourses... 
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Les 

protections 
existent sur 
les supports 
DVD, tels que 
leCSSet 
d'autres 
viendront 
se rajouter, 



au graveur. 



Le format DVD est ne 
officiellement en 1996, 
sous I'impulsion de plusieurs 
constructeurs, qui torment le DVD- 
Forum. Celui-ci represente le corps 
dirigeant et decideur du format DVD. 
Jusqu'a present, aucun graveur 
de DVD-R n'etait disponible. 
Ceci pour plusieurs raisons, et plus 
particulierement la peur gu'ont 
toujours les majors americaines du 
cinema concernant la copie. C'est 
pourquoi la barre a ete mise tres 
haut, avec un prix de 40 000 F, mais 
aussi une disponibilite gui en feront 
un materiel tres professionnel. En ce 
qui concerne les medias vierges, 
le prix est tres eleve, soit 230 francs 
le DVD-R vierge Mitsui. De plus, 
les protections existent sur les 
supports DVD, comme le CSS et 
d'autres viendront se rajouter, 
integres au graveur. Comme vous 
pouvez le constater, tout est fait 
pour decourager le grand public ! 
Quelles seront les evolutions 
possibles de ce type de support ? 
Les informations recueillies jusgu'a 
present nous indiguent que le 
DVD-Forum, et surtout les editeurs, 
feront tout pour que la gravure de 
DVD-R ou DVD-RW soit decouragee 
sur ordinateur. 



■ GRAVER UN DVD La qravi 
de DVD n'est pas pres de se 
democratiser, mais qui sait? 



Par ailleurs, plusieurs 
constructeurs, membres partenaires 
du DVD-Forum, ont certes un 
role consultatif, mais maTtrisent 
la technologie. 

II est alors tout a fait possible 
d'imaginer gu'un « petit » 
constructeur decide de franchir le 
pas. Lorsgue la breche sera ouverte, 
il est peu probable gue les autres, 
meme membres fondateurs du 
DVD-Forum resistent a la tentation. 
Le meilleur exemple reste Philips, 
inventeur du disque compact et qui 
fabrique pourtant des graveurs de 
CD-R et CD-RW. Ceci reste une 
eventualite a ne pas negliger. 

Parlons maintenant du graveur; 
il se presente sous la forme d'un 
graveur externe SCSI, capable de 
graver des DVD de donnees et 
videos. Notons qu'il equipe 
actuellement ies principaux 
laboratoires de fabrication de DVD 
video. En un peu plus d'une heure 
et demie, un DVD 4,7 Go est grave 
dans tous les formats possibles et 
imaginables. Quant a savoir si le 
meme scenario gue cefui du 
graveur CD se repetera, ceci reste 
un mystere. Car cette fois-ci, 
les constructeurs se sont 
veritablement organises, et font 
de telle sorte que cela soit tres 
difficile, techniquement mais 
aussi leqalement. ■ 




Reu'vez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes PC, ainsi que le hardware ', 
sans carte bancaire ni cheque, simplementen vous connectantau 
3617 STARTUP*STORE et en nous laissant votre adresse de livraison. 
test simple, vous ne payez que par la communication (5,57 F / mil)*' 



Off re reservee aux lecteurs de 
G E N 4 P C , 
STORE vous offre 10 minutes 



sur votre premiere commande. 
Pour belief icier de cette offre, 
il suffit de taper sur 3617 
STARTUP* STORE 
w mot de passe : GI\I4 PC 
msqu'il vous sera demande... 




<P 



Hardware 




Rayman 2. The Great Escape - The Nomad Soul 

TrickStyle - Age of Empir 2, The Age of Kings 

Atlantis 2 - NBA 2000 - Flight Simulator 2000 

The Operational Art of War 2 - Theme Park World 

Elight Unlimited 3 - Sega Rally Championship 

Tonic Trouble- Napoleon 1813 - Faust- GTA2 

Roller Tycoon, Nouvelles Attractions- Pharaon 

Pizza Syndicate - Soul Reaver - NHL2000 - Mig Alley 

Panzer General 3D Civilization II, Test of Time 

Pavilion Noir- Expert Pool - Corsairs Gold - Darkstone 

Prince of Persia 3D - Drakan, les Chevaliers du Feu 

Fly !- Rally Championship 2000 - GP 500 - Home World 

Command & Conquer, Ee Soleil deTitaerium - Re-Volt 

Kingpin, Life of Crime -Trivial Poursuit - Mechwarrior 3 

Battle of Britain ■ Castro! Honda Superbike 2000 

Hidden & Dangerous - Castro! Honda Superbike Racing 

Shadow Man - "I arzan - Sortileges, Rage of The Mage 2 

ChestmasterbOOO - Dungeon Keeper 2 - Monopoly 

Aliens vs Predator - Braveheart Star Wars, Ea Magie 

Army Men 2 - Outcast - Midtown Madness 



Memoire sdram I28Mo - Disque Dur 115 go UDMA 
Ecran LCD iiyama 15 pouces - Scanner A 800 dpi 
Graveur HP - dvd Hitachi Palm Pilot V 






i Irtcomn - Marti. 




^ 



FACILE 



EFFICACE 






SANS C 
Nl CHE 



-/awn 



Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau- 
tes CEDEROMS, )eux Playstation et K7 parmi pres 
de 400 litres en stock, en vous connectant par 
minitel sur 3617 FEI. Indiquez votre adresse de 
[ivraison, choisissez (e ou les titres et le hardware 
qui vous interessent, vous recevrez tes produits 
commandes tres rapidement, sans frais de port ; 
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 



PLAYSTATION 



FORMULA ONE 99 



HgEaaaLEaai 

MM 



SYPHON FILTER 
SILENT HILL 



VIRUS 

PUMA STREET SOCCER 

CROC 2 

GUY ROUX MANAGER 

HARD EDGE 

NBA PRO 99 

SHANGAI TRUE VALOR 

WWF ATTITUDE 

REVOLT 

SHADOW MAN 
VIRUS... 



► RUBRIQUE HAR 

► RUBRIQUE DRE 











UN CHOIX 

EXCEPTION N 



ET CD-ROMS ! 



READY 2 RUMBLE 



ii'W-w.vi.- EMM 

:IMi»iMi7J!ltH:mbl 



baldur's gate la legende 
de l'Ile Perdue 



CHRONIQUESDELALUNE 
NOIRE 



ALIENS VERSUS PREDATOR 

DUNGEON KEEPER 2 

FIGHTING STEEL 



BRAVHEART 

STARS I EG E 

FLY 



w.T.m.i.n.i:mi*CT 






■ ■.r.'.!r».V-!l.l:fcl 
K. l ^ l laHHil.Hl. l J. ' HHlH 



ARMY MEN 2 
BATTLE OF BRITAIN 



Hill-W.M-nJI.V.!.! 



STAR WARS LA MAGIE REVELEE 



MACHINES 3D Realtime strategie 
IMPERIALISMS 2 




msmm 

,',lm.l:l.'»J:H 
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HARDWARE : 
CONSOLES NINTENDO 
CONSOLES PLAYSTATION 
CONSOLES DREAMCAST 



ROLAND GARROS 1999 

RESIDENT EVIL 2 

OFFICIAL FORMULA 1 RACING 

STAR WARS LA MENACE FANTOME 

STAR WARS gPISODE 1 RACER 

, COMBAT FLIGHT SIMULATOR 



SOLUCE 



La chasse au Graal 

Gabriel Knight III : Enigme en pays Cathare | Gaby joue les Indiana Jones. 



Gabriel Kinght III n'est peut-etre 
pas le plus beau des jeux 
d'aventure, mais il s'avere 1'un des 
plus passionnants. Cela faisait un 
moment que Ton avait pas eu une 
ceuvre digne de ce nom. Et comme 
ce serait dommage de ne pas en 
profiter a cause d'un detail, void 
un guide pour eviter les blocages. 

L'un des points forts de Gabriel 
Knight est sa non-linearite. Mais 
question soluces, ca peut tourner au 
cauchemar, certaines actions etant 
faisables a plusieurs moments du 
jeu. Le guide qui suit propose une 
fagon de terminer le jeu mais la liste 
des actions n'est ni exhaustive, ni 
figee. Done, si vous bloquez sur une 
partie, verifiez que vous n'avez rien 
oublie lors des actes precedents 
(releve d'empreintes par exemple). 
Dans tous ies cas, observez, 
regardez, lisez et discutez de tous. 

Jour 1 - lOhOO 

La chambre de Gabriel 

Ouvrez la commode. Prenez la 
piece de ruban et le cintre. 
Restaurant de ['hotel 

Votre arrivee declenche la scene 
de rencontre avec Mosely. 
Hall de I'hotel 

Presentez-vous a Jean. 
Inspectez le registre sur le bureau et 
lisez les entrees inscrites. Discutez 
avec Jean de tous les sujets 
abordables puis idem avec Emilio. 




Essentiel 
lorsquevous 
arrivez dans 
un nouveau 
lieu : localiser 
les Issues. 



Cabine telephonique 

Ouvrez votre inventaire, 
selectionnez la carte du Prince 
James et utilisez-la pour telephones 




■ PETIT DISACCORD L'abbe et Buchelli ne 
semblent pas s'entendre. 




■ LES INSEPARABLES En approchant discretement de Lady Howard et Estelle, vous pourrez surprendre leur 
conversation. Cela marche aussi iorsque Ton s'approche des portes de I'hotel. 



A I'exterieur de I'hotel 

Discutez avec Madeline de tous 
ies sujets abordables. Regardez le 
livre traitant du Saint Graal dans la 
vitrine de la librairie. 
L'entree du musee 

Discutez avec madame Girard 
de tous les sujets abordables. 
Musee 

Inspectez tous les panneaux 
d'information {recto, verso). 
Ecoutez la conversation de Lady 
Howard et d'Estelle en vous 
rapprochant d'elles, de I'autre cote 
des panneaux. Discutez avec elles 
de tous les sujets abordables. 
Retournez devant I'hotel. 

Jour1-12hOO 

Restaurant de I'hotel 

Ecoutez la conversation. 
Presentez-vous a Wilkes puis 
parlez a Buthane. 
Couloir de I'hotel 

Observez la scene d'echange 
des chambres entre Emilio, Lady 
Howard et Estelle. Si vous loupez 
cette scene, il est imperatif d'aller 
lire le registre de I'hotel. 
A realise 

A votre arrivee, observez la 
scene entre l'abbe et Buchelli. 
Discutez avec eux. 
Restaurant de I'hotel : 

Parlez avec Lady Howard et 
Estelle. 
Couloir de I'hotel 

Frappez a la porte de Mosely, 
il vous iaissera entrer. 
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.a chambre de Mosely 

Discutez avec Mosely. Pendant 
e dialogue, vous pouvez inspecter le 
:rou de serrure et voir que quelqu'un 
ious ecoute. Ouvrez la porte pour 
iurprendre Emilio dans le couloir. 
Couloir de ['hotel 

Ramassez le verre qu'Emilio 
3 laisse dans le couloir. Retournez 
Jans la chambre pour terminer la 
:onversation avec Mosely. Allez a 
'exterieur de ('hotel. 



Le brave Mosely 

pfetement 
obnubile par les 
bonbons. Tant mieux, 
ca vous per met 
de le detrousser 
en toute impunite. 



Jourl 14MOO 

Maqasin de motos 

Discutez avec I'homme au 
:omptoir. 
Musee 

Prenez la casquette dans !es 
abjets trouves. 
En haut de la Tour Magdala 

Parlez a Buschelli. 
Derriere I'eglise 

Vous trouverez un chat dans une 
rue derriere I'eglise. Caressez-le et 
il s'enfuira par le trou d'une porte. 
Cimetiere 

Observez I'abbe s'occuper de 
ses plantes, attendez qu'il parte. 
Ramassez son vaporisateur. 
Derriere I'eglise 

Utilisez le ruban adhesif sur le 
trou par lequel s'est enfui le chat. 
Le chat sera alors sur un rebord 
en hauteur. Utilisez le vaporisateur 
sur lui. Ramassez le ruban pour 
recuperer les poils noirs. 
Hall de I'hotel 

Ramassez le bonbon. Discutez 
avec Lady Howard et Estelle a 
propos de I'echange de chambres. 
Dans la chambre de Mosely 

Utilisez le bonbon sur Mosely. 
Parlez a Moseiy du passeport. 
Allez dans le hall chercher un 
autre bonbon. 
Couloir de I'hotel 

Utilisez un bonbon sur la table 



en dessous de la peinture 
representant une rue. 
Hall de I'hotel 

Appuyez sur la sonnerie de la 
chambre 33. Remontez rapidement 
dans le couloir (par les escaliers a 
I'oppose de la chambre de Gabriel). 
Couloir de ['hotel 

Approchez de la chambre de 
Mosely. Attendez qu'il soit occupe 
par le bonbon et recuperez son 
passeport. Precipitez-vous vers 
sa chambre. 
Chambre de Mosely 

Prenez le pardessus dore et 
sortez. 
Hall de I'hotel 

Ramassez le styio noir sur le 
bureau. 
Restaurant de I'hotel 

Recuperez le sirop sur la table 
du buffet. 
Inventaire 

Utilisez le stylo sur le passeport 
pour rajouter une moustache a la 
photo. Combinez alors les poils 
noirs et le sirop pour obtenir une 
moustache noire. Combinez 
malntenant la moustache, le 




Sur certains 
objets ou 
a certains 
endroits, 
la commande 
« Reflechir » 
est disponible. 
N'hesitez pas 
a I'utiliser car 
elle permet 
aux heros 
d'etablir des 
correlations 
entre les 
evenements. 



pardessus et la casquette pour 
pouvoir vous dequiser en Moseiy. 
Magasin de motos 

Revetez le dequisement pour 
louer une moto. II vous est 
maintenant possible de quitter 
Rennes-le-Chateau. 
Parking de Blanchefort 

Attendez de voir passer Wilkes 
puis suivez-le. 
L'Ermitage 

Discutez avec Wilkes de tous 
les sujets abordabies. 
Parking de L'Ermitage 

Notez sur votre calepin le 
numero d'immatriculation inscrit sur 
la plaque de la moto de Wilkes. 

Ici ou sur le parking de 
Blanchefort, vous pourrez voir 
passer le van de Madeline. Suivez-ie. 
Coume-Sourde 

Parlez a Buthane. 
C. de Blanchefort, sommet de la 
montagne 

Utilisez lesjumelles sur le 
panorama. Focalisez-vous sur Coume- 
Sourde et observez Madeline qui 
cherche le tresor, puis zoomez sur la 
Tour Maqdala - Buchelli vous observe. 



UJJUIUU.UUJJJ 



Plus rapide, plus simple 

VENDEZ ET ACHETEZ 

surOnatoo 

www.onatoo.com 



ILE MATEUR MATE On se croirait dans Fenetre sur cour d'Alfred Hitchcock. D'ailleurs, 
Buchelli est loin d'etre clair, meme avec un zoom aussi puissant. 
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Parfois, 
repeter 
une action 
(comme 
reflechir) 
peut vous 
permettre 
d'obtenir des 
informations 
plus precises. 



Gare de Couiza (exterieur) 

Discutez avec le chauffeur de 
taxi. Utilisez le portefeuille sur le 
chauffeur. 
Gare de Couiza (interieur) 

Parlez a Marci, inspectez le 
tableau des arrivees et des departs, 
regardez les horaires de trains et 
reflechissez. Retournez sur la carte. 

Jourl-IGhOO 

Coume-Sourde 

Discutez avec Buthane, puis 
marchez jusqu'a L'Homme Mort. 
L'Homme Mort 

Parlez a Mosely. 
Parking de L'Homme Mort 

Marchez jusqu'au parking et 





notez sur votre calepin le numero 
d'immatriculation de Mosely. 
Parking de Blanchefort 

lei ou sur le parking de 
I'Ermitage, vous apercevrez Lady 
Howard et Estelle. Suivez-les. 
C. de Blanchefort, sommet de la 
montagne 

Parlez a Emilio. Observez le 




■ HOMMES DE MAIN Les serviteurs du Prince James n'aiment pas 
I'abbe. Le monsieur te dit de tendre ['autre joue alors tu vas la tendre ! 



■ UN VERRE ENTRE POTES ? Pourtant Wilkes et Buchelli ne sont pas censes se connaitre ! 
Voyons ce qu'ils se racontent en s'approchant discretement. 



sujets abordables. Ressortez et 
retournez sur la place de Rennes- 
le-Chateau. 

Jour1-18hOO 

La chambre d'hotel de Gabriel 

Assistez a la conversation entre 

Gabe et les deux hommes du Prince 

James. 

Exterieur de I'hotel 

Suivez les hommes du Prince 
James au cimetiere de I'eglise. 
Cimetiere 

Cachez-vous derriere une 
grande tombe et observez la scene. 
Apres le depart des hommes, I'abbe 
regagnera son bureau. Utilisez le 
magneto sur la fenetre pour 
enregistrer la conversation 
(pensez a ouvrir la fenetre si 
elle est fermee). 
Restaurant de I'hotel 

Ecoutez la discussion de Wilkes 
et Buchelli puis parlez-leur. 
Hail de I'hotel 

Interrogez Simone. 
Sur la carte 

Les deux hommes se promenent 
dans la vallee. Rendez-vous sur !'un 
des parkings pour les suivre jusqu'a 
la maison de Larry. Allez alors au 
parkinq de Blanchefort. 
Parking de Blanchefort 

Rejoignez la maison de Larry 
par le passage derriere la colline 
de Blanchefort. 
Exterieur de la maison de Larry 

Cachez-vous derriere un arbre 
et observez la scene entre Larry 
et les deux hommes. Zoomez 
pour voir la poignee de main 
(notez les mouvements). 
Interieur de Rennes-les-Bains 

Penetrez dans le bar pour voir 
puis discuter avec Wilkes et Buchelli. 
Exterieur de Rennes-les-Bains 

Vous pouvez maintenant inscrire I 



panorama avec les jumelles et 
zoomez sur L'Homme Mort pour 
surprendre la rencontre entre 
Mosely et Buthane. 
Parking de Blanchefort 

Inscrivez sur votre calepin la 
plaque d'immatriculation de la 
moto d'Emilio. 
Roque Negre 

Discutez avec Wilkes a propos 
de la machine et relevez son numero 
d'immatriculation si vous ne I'avez 
pas deja fait. 
Rennes-le-Chateau 

Allez au cimetiere. Ouvrez la 
fenetre du bureau de i'abbe pour 
ecouter la conversation entre I'abbe 
et Buthane. 
Sur la carte 

Rendez-vous a la maison de 
Larry (ou a Couiza si vous etes alle 
a la maison de Larry a 14h00). 
Interieur de la maison de Larry 

Discutez avec Larry de tous les 



192 Gen4 PC Janvier 2000 




IB TONNES RfcOLOnONS PE Vm ZEROZERO: 

"Cette annee, j'utilise le Tips toutes les armes" 



Wm 



(iWTwfrS us-mTIPS ;&M*tM77 



Par F/Vf ou COURRIER 



ParMINITEL 



Par TELEPHONE (3477=TIPS) 



\stuces, solutions et plans pour jeux video. PC et Consoles, 



SOLUCE 



M 



r^ w& 



-:- 



I 









Lorsque vous 
etes dans des 
sites assez 
grands, 
pensez a 
recourir 
aux cameras 
multiples. 
Celavous 
permettra les 
emplacements 
instantanes. 




■ 
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d'Emilio en 
latin vous 
seront utiles 
pour resoudre 
une charade un 
peu plus tard 
danslejeu. 



■ 



- 



sur votre calepin le numero 
d'immatriculation de Buchelli 
(mais uniquement si vous avez 
deja celui de Wilkes). 
Maqasin de motos 

Gabriel pourra relever le numero 
d'immatriculation de Lady Howard 
et Estelle s'il les a vues sur les 
routes a 16h00. 
Hall de I'hotel 

Emilio sera soit dans le hall, 
soit dans la chambre de Gabriel. 
Discutez avec lui. 
Restaurant de I'hotel 

Lady Howard, Estelle et Buthane 
sont dans le restaurant. Conversez 
avec eux. 
Chambre de Gabriel 

Parlez des deux hommes a Grace 
et Mosely. Durant la discussion, vous 
devrez reproduire pour Mosely la 
poignee de main (dos de la main, 
petit doigt, poignee, doigts a la 
Spock et pouces). 

Jour 2 - 7hOO 

Chambre de Gabe 

Ramassez le kit d'analyse 
d'empreintes digitales et utilisez 
SIDNEY. 
SIDNEY 

Lancez une recherche sur 
les vampires et lisez les resultats. 
Eventuellement, vous pouvez lancer 
des recherches sur le Saint-Graal, 
les Templiers, Stewarts, consulter 
V e-mail de Grace... 
Couloir de I'hotel 

Ramassez le livre a cote de 
la porte. 
Hall de I'hotel 

Dirigez-vous vers le bureau. 
Vous rencontrerez Jean. 
Restaurant de I'hotel 

Discutez avec Buthane de 
['excursion. 




■ ROXANNE EST BONNE Pas de confusion, 
je parle de son metier, pas de son physique. 

Sommet de la Tour Magdala 

Parlez avec I'abbe. 
Couloir de I'hotel 

Frappez a la porte de Mosely 
et Grace lui dira qu'tl est temps 
d'y aller. 
Restaurant de I'hotel 

A votre arrivee, le groupe partira 
pour I'excurston si toutes les actions 
precedentes ont ete menees. 
Tombe de Poussin 

Ecoutez les explications. Parlez 
a tout le monde (ou essayez). Notez 
sur votre calepin la diatribe d'Emilio. 



C. de Blanchefort, au sommet 

Ecoutez les explications. 
Rapprochez-vous de Buthane 
et Wilkes pour espionner leur 
conversation puis faites-en autant 
avec Lady Howard et Estelle. 
Ecoutez le groupe interroger Lady 
Howard et Estelle a propos du 
Serpent rouge. Discutez avec tout 
le monde de tous les sujets 
abordables (en commengant par 
le Serpent rouge avec Buthane 
et terminez par Mosely). 

Jour 2 - lOhOO 

Chambre de Gabriel 

Examinez le monte-plats a 
I'interieur et a I'exterieur. 
Recuperez les kits d'analyse 
d'empreintes digitales ainsi 
que les notes de Grace. 
Couloir de I'hotel 

Observez Roxanne (la bonne) 
entrer dans la chambre d'Emilio. 
Espionnez la chambre d'Emilio 
pour voir la bonne faire son boulot 
(ou attendez d'entendre un bruitaqe 
de salle de bains) puis entrez. 
Chambre d'Emilio 

Profitez que la bonne soit dans 
la salle de bains pour ouvrir le 
monte-plats. Retournez rapidement 
dans le couloir. 
Couloir de I'hotel 

Regardez Roxanne entrer dans 
la chambre de Madeline. Attendez 
gue la bonne aille dans la salle de 
bains puis entrez. 
Chambre de Madeline 

Allez sur le balcon. Lorsque la 
bonne sort de la chambre, Gabriel 
revient automatiquement dans la 
piece. Ouvrez la serrure du monte- 
plats et depechez-vous de ressortir 
dans le couloir. 
Couloir de I'hotel 

La bonne est maintenant dans la 
chambre de Lady Howards. Attendez 




■ INSPECTEUR GADGET Dans I'equipement du parfait petit detective en herbe, je voirdrais 

le kit de prelevement des empreintes digitales. 
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■ PECHE MORTEL Fouiller les tiroirs d'uii abbe dans une eglise, 

ca n'est pas tres catholique, mais ga permet d'en apprendre beaucoup. 



■ CAGE A POULES Vous ne le saviez pas mais dans I'auberge, il y a un ascenseur. Certes, 
il n'est pas tres grand, mais c'est deja ca, non ? 



a nouveau qu'elle aille dans la salle 
de bains pour entrer. 
Chambre de Lady Howard 

Ouvrez le balcon et allez dessus. 
Au depart de Roxanne, Gabriel 
revient dans la piece. Debloquez le 
monte-plats et ressortez rapidement 
dans le couloir. 
Couloir de i'hotel 

Observez Roxanne entrer dans 
la chambre de Buchelli. Attendez 
qu'elle se rende dans la salle de 
bains et entrez. 
Chambre de Buchelli 

Debloquez le monte-plats et 
retournez vite dans le couloir. 
Couloir de I'hotel 

Attendez que Roxanne quitte la 
chambre de Buchelli pour celle de 
Wilkes. Des qu'elle est dans la salle 
de bains, entrez. 
Chambre de Wilkes 

Debloquez la porte du 
monte-plats puis ressortez dans 
le couloir. 
Chambre de Lady Howard 

Fouillez les toilettes, le bureau, 
I'armoire, les commodes et le lit : 



DE CHOC De temps 
en temps, Grace 
n'hesite pas a jouer 
les equilibristes. 
On lui avait dit 
d'arriterde jouer 
a Tomb Raider ! 



^fei 



Une fois 
que Grace 
vous a rejoint 
et que vous 
changez de 
personnages, 
n'oubliez 
pas de faire 
des rapports 
reguliers 
a votre 
comparse. 




r 



Gabe trouvera un dossier. Posez-le 
sur le lit. Recuperez les deux 
parchemins qui s'y trouvent. 
Salle de bains de Lady Howard 

Ramassez le tube de 
« Suppuration H ». Utilisez le kit 
pour prendre les empreintes sur 
le miroir. 
Chambre de Buthane 

Fouillez la chambre et la salle 
de bains. Dans son armoire, vous 
trouverez un objet d'orientation et 
une carte. Recuperez la carte. 
Sous le lit, vous trouverez une 
chemise. Posez-la sur le lit. 
Ouvrez-la. Dedans, il y a un pistolet : 
NE LE TOUCHEZ PAS. Servez vous 
du kit pour relever les empreintes 
sur le pistolet. 

(NOTE : Si vous ne parvenez 
pas a debloquer les serrures des 
chambres de Lady Howard et 
Madeline, vous pouvez passer par 
la chambre de Gabriel. Ouvrez la 
fenetre puis grimpez sur le rebord 
du toit afin d'atteindre leurs balcons. 
Seules ces deux chambres sont 
accessibles ainsi.). 




.^l'.-L '-■ 



Hall de I'hotel 

Discutez avec Jean. 
Restaurant de I'hotel 

Essayez d'entrer dans la cuisine. 
Hall de I'hotel 

Parlez avec Jean pour obtenir 
la permission d'aller en cuisine. 
Cuisine de I'hotel 

Vous avez maintenant acces 
aux monte-plats. Commencons par 
celui situe a droite de la porte de la 
cuisine (quand vous lui faites face). 
Ouvrez la porte, grimpez dans le 
monte-plats. 
Dans le monte-plats 

Utilisez le mecanisme pour 
emmener le monte-plats au second 
etage. Ouvrez I'une des portes : celle 
qui fait face au mur de la cuisine 
vous emmenera dans la chambre de 
Wilkes, I'autre dans celle de Buchelli. 
Chambre de Wilkes 

Fouillez la chambre et la salle 
de bains, inspectez la lettre sur le 
bureau et lisez-la. Retournez dans 
le monte-plats. 
Chambre de Buchelli 

. Fouillez la chambre et la salle 
de bains mais ne touchez pas la 
mallette. Dans un tiroir de I'armoire, 
Gabriel apercevra un col de pasteur. 
Fouillez les pantalons dans la 
commode pour trouver la souche 
de tickets. Utilisez le kit pour relever 
les empreintes sur la mallette de 
Buchelli et regagnez la cuisine 
par le monte-plats. 
Cuisine de I'hotel 

Ouvrez maintenant la porte 
du monte-plats a gauche de la porte 
(quand vous lui faites face), 
grimpez dedans. 
Dans le monte-plats 

Actionnez le mecanisme pour 
atteindre le second etaqe. Ouvrez 
I'une des portes : celle gui fait face 
au mur de la cuisine mene dans la 
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En ecoutant 
aux portes 
des chambres 
avec le verre, 
vous pourrez 
savoir qui est 
present et 
qui ne ('est 
pas. Localiser 
les absents 
permet 
souvent de 
progresser. 



chambre de Gabriel, I'autre dans 
celle d'Emilio. 
Chambre d'Emilio 

Fouillez la chambre, la salle de 
bains et le lit : une piece de tissu 
est cachee sous I'oreiller. Vous 
pouvez I'examiner mais pas la 
prendre. Inspectez aussi la photo 
de Jesus sur la table de nuit. 
Cimetiere de Rennes-le-Chateau 

Utilisez le tube de Suppuration H 
pour pouvoir ouvrir completement la 
fenetre et penetrer dans le bureau. 
Bureau de I 'Abbe 

Fouillez partout. NE TOUCHEZ 
PAS LE PAOUET DE CIGARETTES : 
relevez les empreintes de I 'abbe qui 
sont dessus. Ramassez le magazine 
dans le tiroir pour le regarder. 
Observez de pres le portrait dans 
la chambre. 
Chambre de Gabriel 

Allumez SIDNEY. 
SIDNEY 

Information a ajouter : les deux 
parchemins, la carte et toutes les 
empreintes que vous avez prelevees 
en les attribuant a la bonne 
personne. Vous pouvez aussi entrer 
les numeros d'immatriculation. 





- 1 Pensez a verifier I'heure sur le reveil de Larry pour 
e suivre le lendemain matin, a 2h00... du matin. 



■ QUELLE MALADROITE ! Vraiment! 
Confondre une poupee et un bebe mort... 

Chambre de Gabriel 

Retournez dans la chambre de 
Lady Howard. Remettez les deux 
parchemins dans le dossier et 
rangez-le sous le lit. 
Chambre de Buthane 

Rangez !a carte a sa place dans 
le tiroir puis retournez dans le hall 
pour changer d'acte. 

Jour 2 - 12hOO 

Cour de C. de Serras 

Penetrez dans le bar. 
Bar de C. de Serras 

Discutez avec tout le monde. 
Cour de C. de Serras 

Allez derriere la maison. 
Escaladez le mur arriere et servez- 
vous des plantes grimpantes pour 
rejoindre la fenetre ouverte. 
Grenier de C. de Serras 

Ouvrez la malle : Grace hurle. 
Cela enclenche un compte a rebours 
avant I'entree de Montreaux. Cachez- 
vous rapidement dans la garde-robe. 
Observez Montreaux entrer et 
discuter avec Buthane par la fenetre. 
Montreaux part et Grace sort de sa 
cachette. Ouvrez a nouveau la malle 
et deplacez la couverture pour voir 
une poupee. Ouvrez I'armoire et 
inspectez les robes. Notez les 
symboles des robes sur votre 
calepin. Descendez les escaliers. 




Bibliotheque de C. de Serras 

Ouvrez le tiroir du bureau et 
relevez les empreintes de Montreaux 
sur le livre des Immortels. Lisez 
(ou ramassez) le livre et essayez 
toutes les actions sur I'incrustation. 
Examinez le portrait sur le mur. 
Poussez votre inspection au niveau 
de I'ceil jusqu'a ce que vous ne 
puissiez plus rien en tirer. Amenez 
la chaise sous le portrait. Montez 
dessus et examinez encore une fois 
les yeux du portrait. Vous verrez le 
Graal. Reperez I'interrupteur sous 
le bureau et enclenchez-le pour 
activer les faisceaux laser. Ajustez 
les cinq tetes afin qu'elles torment 
un pentagrame. Cela ouvrira le 
compartiment secret. Descendez 
les escaliers. 
Sous-sol de C. de Serras 

Frayez-vous un chemin jusqu'a 
la porte de la cave a vin. 
Cave a vin de C. de Serras 

Reqardez autour de vous et 
parlez avec la vielle dame. Observez 
la scene. 

(Si jamais Grace s'est fait 
attraper et jeter dehors par 
Montreaux dans le grenier, elle 
pourra retourner dans cette piece 
via la porte de la cave, pres du 
mur arriere.) 
Cour de C. de Serras : 

Discutez avec Mosely qui 
devrait se trouver pres du bar. 
Cela fera avancer I'heure. 

Jour 2 - 14hOO 

Partie chronometree. 
Couloir de I'hdtei 

Utilisez le verre sur la porte 
de Madeline pour entendre une 
conversation en francais. Utilisez le 
verre sur la porte de Lady Howard 
pour surprendre une conversation 
entre celle-ci et Estelle. 
Cabine telephonique 

Servez-vous du magneto 
sur la cabine pour enregistrer 
la conversation de Buchelli. 
Apres le coup de fil, il restera 
dans la cabine a prendre des 
notes. Si vous etes pres de la 
cabine telephonique lorsque 
le chronometre s'arrete, vous 
verrez Buchelli sortir de sa cabine 
et allez vers le hall. 
Hail de I'hdtei 

Parlez a Wilkes qui boit dans 
le petit salon. Si vous etes dans 
le hall lorsque le chronometre 
s'arrete, vous verrez Buchelli 
sortir de la piece des cabines 
telephoniques et rejoindre Wilkes 
dans le petit salon. 
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1943 EUROPEAN AIR WAR 

5EME ELEMENT M 

APACHE HAVOC MP 

ARMY MEN 2 

ASTEQUES 

BALDUR'S GATE DE LUXE 

BARKSTONE 

BATTLE OF BRITAIN 

BATTLE ZONE 

BOGGLE 

BRIDGE DIRECT 

BYZANTINE 

CAESAR 3 

CAPITALISM 

CASTROL HONDA SUPERBIKE 

2000 

CHESS MASTER 5000 

CHEVALIERS & CAMELOTS MP 

CIVILIZATION 2 
I CLUEDO 2 

COLIN MCRAE RALLY 

COMMANDOS 

CONCORDE FS 

DAMES ET AUTRES JEUX DE 

PIONS 

DARK EARTH 

DARK FORCES+REBEL ASSAULT 

DARK RAIN 

DELTA FORCE 

DIABLOSPORTSCARGT 

DR BREAN LOGIC MANIA 
. DRAKAN 
M DRIVER 
. DUNGEON KEEPER 2 

EARTHWORM JIM 
I ENCYCLOPEDIE STAR WARS 
I EVOLUTION 

EXPENDABLE 

F16MIG29 

F22 LIGHTNING 2 



GTAQ 

GUY ROUX MANAGER 1999 

HEAVY GEAR 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 

HOME WORLD 

INCOMING 

INTERSTATE 76 

JEDI KNIGHT GOLD 

JEU DE TAROT 

K.O. 

KING PIN 

KING QUEST B 

LA MENACE FANTOME 

LEAD and DESTROY UPRISING 2 

LEGEND OF FORESIA 

LEGO RACER 

LES MYSTERES DE LOUXOR 

LESVISITEURS 

LORD OF MAGIC 

MADDEN NFL 2000 

MECHWARRIOR 3 

MlG ALLEY 

MIGHT AND MAGIC 6 

MONACO GRAND PRIX 2 

MONKEY1 

MONOPOLY 

NHL 2000 

NIGHTMARE CREATURE 

NITRO RIDERS 

OMIKRON 

OUTLAWS 

PANDEMONIUM 2 

PANZER GENERAL 3D ASSAULT 

PATIENCES ET REUSSITE5 

PAVILLON NOIR 

PEUGEOT GRAND TOURING 

PIZZA SYNDICAT 

PLANE CRAZY 

PRINCE OF PERSIA 3D 

QUEST FOR GLORY 



1 2 3 MUSIQUE 

2000 ANS D'HISTOIRE DE FRANCE 
ACTES ET CONTRATS TYPES 
AMENAGEZ DECOREZ EN 3D 
AND VILLES EN FRANCE 
ARBRE GENEALOGIGUE 
ARCHITECTE 3D 2000 
ARTIST LEFRANC BOURGEOIS 
ATLAS MONDIAL ENCARTA 2000 
CARTES DE FRANCE 
CARTES ROUTIERES DE FRANCE 
CHATEAUX FORTS 
CHATS & FELINS 
CITOYENS DU MONDE 
CODE DE LA ROUTE V2 
CORPS HUMAIN 6.0 
CORSICA DISCOVERY 
. COSMOPOLITAN VIRTUAL LOOK 
COSMOS 
DESCARTES 
DIETETIQUE V2 
DJ STATION 
■ E=M6 

EGYPTE AU LOUVRE 
EGYPTE AU TEMPS DES PHARAONS 
EGYPTE MYSTERIEUSE 2 
ENCARTA 2000 
ENCYCLO. LAROUSSE JUNIOR 
ENCYCLO- SCIENCES &ESPACE 
ENCyCLOPEDIE DE LA CUISINE 
ENCYCLOPEDIE DE LA SANTE 
ENCVLOPEDIE HACHETTE 2000 
ETATS UNIS VUS DE L'ESPACE 
FEMMES : LELONGCHEMIN 
FILMOTHEQUE 

+ un waste choix 




d'educatifs 



GAGNER EN BOURSE 
. GESTION DE CAVE 

GIVERNY JARDIN VIRTUEL DE MONET 

GLENN GOULD 

GRAND LOUVRE 2000 
: HISTOIRE DE LA LITTERATURE 

HISTOIREDELAMEDECINE 

HOROSCOPE & THEME ASTRAL 

HUBBLE :LE5 PHOTOS 

INTERIEUR3D2000 

ITINERAIRES D'EUROPE 

LA FRANCE VUE DE L'ESPACE 
_ LAGENEALOGIE 

LA RENAISSANCE 

LE CANADA 

LE LOUVRE : COLLECTIONS 99 

LE SECRET DES COULEURS 

LE SECRET DES MAYAS 

LEONARD DE VINCI LA iOCONDE 

LES CHAMPIGNONS COMESTIBLES 
_ LES GRANDS PEINTRES 

LES VIOLONS 

L'EUROPE VUE DE L'ESPACE 
: L'OR BLEU 

MADAME BOVARY 

MASQUES 

MEDIATHEQUE 

MUSIC TECHNO STUDIO 2000 DVD 

MUSICOTHEQUE 

MUSIQUE TECHNO STUDIO XXL 

NET EXPRESS 

PERMIS BATEAU FACILE 

PETIT LAROUSSE 

PHOTO PORTRAIT STUDIO 

PHOTOFINISH 3.0 

REDSHIFT 3 

ROME RENAISSANCE ET BAROQUE 

SECRETS DE L'INTELLIGENCE 
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FALCON 4.0 
FAUST 
FIGHTING STEEL 

flight unlimited semaine, at 
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GEX3D 

GO KART RACING 

GOLF PRO DELUXE 
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■ DRAMATISATION Le premier meurtre viendra alourdir I'ambiance. 
C'est le moment d'etre a la hauteur de votre reputation d'enqueteur. 



Votre 
inventaire 
n'est pas 
limite en taille 
done prof itez- 
en pour 
ramasser 
tous les 
objets qui 
trainent. 
lis finiront 
par servir a 
un moment 
ou un autre. 



Apres la partie chronometree. 
Tour Magdala 

Discutez avec I'abbe de tous les 
sujets abordables. 
Hall de I'hotel 

Wilkes et Buchelli sont assis 
dans le petit salon. Retenez la 
forme et la couleur de leurs verres 
respectifs. Parlez du meurtre 
avec Jean. 
Chambre de Gabriel 

En entrant, vous trouvez Grace 
en train de lire sur le sofa. Discutez 
avec elle. 
Fauteuil du Diable 

Conversez avec Mosely. 
Examinez les cadavres. Trouvez la 
flaque de sang et examinez-la en 
regardant les marques. Pensez-y 
deux fois. En vous dirigeant vers le 
parking, vous assisterez a une scene 
entre Mosely et Madeline. Vous 
raccompagnerez alors Mosely a 
Rennes-le-Chateau. 
Couloir de I'hotel 

Utilisez le verre sur la porte 
de Mosely pour vous assurer de 
sa presence. Frappez a sa porte et 
vous aurez une breve conversation. 
Retournez au Fauteuil du Diable. 



■ AIDE PRECIEUSE II est toujours aqreable de pouvoir compter sur une vieille connaissance. 
Heureusement que le brave Mosely est la ! Sans lui, on serait perdu! 



MAKE 




■ CARTE DE PRESSE C'est le moment de jouer les faussaires. Parmi 
les identites disponibles, c'est celle du journaliste qui ouvre les portes. 



Parking du Fauteuil du Diable 

II y a maintenant des voitures de 
police. Examinez les traces de pneus 
de I'autre cote de la route. Sortez 
pres des traces. 
De I'autre cote de la route 

Servez-vous du calepin pour 
copier les rainures de pneus de la 
voiture des deux francs-magons. 
Parking de L'Ermitage 

Comparez ies rainures de pneus 
situees ici avec celles de votre 
calepin. Rendez-vous chez Larry. 
Exterieur de la maison de Larry 

Comparez les empreintes de 
pneus avec celles relevees 
precedemment. 
Interieur de la maison de Larry 

Epuisez tous ies sujets de 
discussion avec Larry et partez. 
Exterieur de la maison de Larry 

Deplacez la camera pour 
examiner la fenetre et observer 
Larry qui regie son reveil. Larry s'en 
va alors a C. de Blanchefort. Servez- 
vous du cintre sur la fenetre pour 
avoir I'horaire de sonnerie du reveil. 
Hall de I'hotel 

A votre retour, vous assisterez 
a une scene. Ensuite, Emilio ira lire 
dans le petit salon alors qu'Estelle 
sortira. Tachez de la suivre ou 
rendez-vous dans I'un des parkings 
et attendez qu'elle passe pour la 
prendre en chasse. 
Site de Wen 

Parlez a Estelle. 
Cabine telephonique de I'hotel 

Appelez le Prince James 
Chambre de Gabriel 

Discutez des « Secrets du 
Saint-Graal » avec Mosely. Relevez 
les empreintes de Mosely sur 
la bouteille. 
Hall de I'hotel 

Relevez les empreintes de Wilkes 



sur son verre sale. Demandez a 
Jean de vous reveiller a 2h00. 
Chambre de Gabe 

Connectez-vous a SIDNEY. 
SIDNEY 

Ajoutez les nouvelles empreintes 
a votre base de donnees. Allez dans 
le fichier « Suspects » et attribuez 
les empreintes. Allez dans le fichier 
« Fabriquer une identite » et faites- 
vous une carte de journaliste au 
New York Times. 
C. de Serras 

Frappez a la porte de la maison. 
Selectionnez le dialogue 
correspondant a votre identite 
de journaliste. 
Bar de C. de Serras 

Epuisez tous les sujets de 
discussion avec Montreaux puis 
retournez dans la chambre de 
Gabriel pour changer d'acte. 

Jour 2 - 17hOO 

Hall de I'hotel 

Parlez a Simone. 
Couloir de ('hotel 

Ramassez le verre sur le plateau 
devant la chambre de Lady Howard. 
Restaurant de I'hotel 

Dirigez-vous vers Gabriel 
et Mosely pour assister a la 
conversation puis parlez 
avec Buchelli. 
Exterieur de I'hotel 

Discutez avec Emilio. 
Musee 

Ramassez I'enveloppe sur la 
porte. Relevez une empreinte 
sur I'enveloppe. 
Eglise de Rennes-le-Chateau 

Ramassez la brochure en anglais 
sur la table. 
Inventaire 

Lisez la brochure. Lisez le 
Serpent rouge. 
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ureau de I'abbe 

Discutez de la brochure avec 
abbe. Examinez la peinture 
'heritier de Lorraine) et I'echiquier 
miquement si vous etes pret a 
availler sur la grille de la carte 
s SIDNEY). 
hambre de Gabriel 

Branchez SIDNEY. 

Durant cette phase, vous allez 
?nter de resoudre I'enigme du 
erpent rouge, signe par signe. 
a majorite du travail se fera sur 
IDNEY, mais n'hesitez pas a utiliser 
i commande « Reflechir » pour 
btenir quelques indices. 
IDNEY 

Ajoutez les empreintes de 
lontreaux, le scan des empreintes 
iconnues, celui des symboles que 
race a copie sur les robes a C. de 
erras. Allez sur I'ecran d'analyse et 
uvrez le repertoire des symboles. 
ancez I'analyse des symboles. 
Ilez sur I'ecran des suspects et 
?liez les empreintes de Montreaux 
son profil. 

ERSEAU : placer la ligne 
'horizon sur la carte. 

Selectionnez le repertoire carte, 
ancez I'analyse pour convertir ia 
jrme de la carte. Positionnez les 
oints sur la carte : un aux Ruines 
e C. de Blanche, un sur la forme 
'eglise a Rennes-le-Chateau. 
ancez I'analyse. 

'OISSONS : analyse du premier 
archemin. 

Allez sur I'ecran d'analyse, 
uvrez le premier parchemin et 
jncez I'analyse. Selectionnez 
Voir Geometrie » puis « Extraire 
inomalies ». Lorsque SIDNEY vous 
emande de choisir un lanqage, 
renez « Francais ». 
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■ ORDINATEUR DE POCHE L'enigme du 
Serpent rouge vous sera bientot revelee. 

Analyse du second parchemin 

Idem au premier. Selectionnez 
« Voir Rotations. 

Placer le cercle sur la carte 

Selectionnez la carte. 
Positionnez les points sur les formes 
d'eglises situees a Rennes-le- 
Chateau, St. Juste et le Bezu, 
Bugarach, et Coutassa. Lancez 
I'analyse, SIDNEY vous demandera 
de choisir une forme. Selectionnez 
la forme de cercle. Un cercle 
apparaTtra sur la carte. 
Redimensionnez-le pour gu'i! 
contienne les guatre points puis 
deplacez-le pour qu'il se superpose 
aux points. 
Hall de I'hotel 

A votre arrivee (si le cercle est 
place sur la carte), vous aurez droit 
a une scene. Dans le petit salon, 
seul Buchelli boit, mais si vous 
sortez puis revenez, Emilio sera en 
train de boire. Notez la forme de 
son verre. 
Restaurant de I'hdtel 

Discutez avec Lady Howard 
et Estelle. 



■ SUR LA CARTE DE LA REGION Vous devez commencer par placer 
le cercle afin de resoudre I'enigme des Poissons. 



Meme si vous 
avez epuise 
tous les sujets 
de discussion 
avec un 
interlocuteur, 
pensez a 
revenir le 
questionner 
plus tard : 
de nouveaux 
themes 
peuvent 
apparaitre. 
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VEMTE AUX ENCHERES SUR INTERNET 
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SIDNEY 

BELIER : placer le carre sur la 

carte. 

Lancez une recherche sur 
Ouaternity et suivez tous les liens. 
Faites-en autant sur St. Michael et 
Pythagore. Ouvrez la carte. 
Selectionnez !a forme carree. 
Redimensionnez-la et positionnez-la 
pour gu'elle encadre le cercle. 
TAUREAU : placer la ligne du 
Meridien de Serres sur la carte. 
Appliquer la ligne du Meridien de 
Serres au carre. 

Ouvrez i'ecran de la carte. 
Positionnez les points : I'un a C. de 
Serres et I'autre au croisement de 
la ligne du Meridien et du haut du 
cercle. Lancez I'analyse : une ligne 
sera tracee entre ces deux points. 
Selectionnez le carre sur la carte 
et faites-le pivoter jusgu'a ce que 
I'un de ses cotes s'aligne sur la 
ligne du Meridien. 
Hall de I'hdtel 

A votre arrivee (apres avoir 
recale le carre sur la carte), vous 
verrez Lady Howard et Estelle inviter 
Buchelli et Emilio. Si Gabriel n'a pas 
encore recupere les empreintes de 
Buchelli, Grace peut les prendre sur 
le verre dans le petit salon. 
Bureau de I'abbe 

Examinez I'echiquier. 
SIDNEY 

GEMEAUX et CANCER : placer la 
grille sur la carte. 

Lancez une recherche sur 
Asmodeus et suivez tous les liens. 
Idem sur les sujets Echiguier et 
Dualite. Allez sur I'ecran de la carte 
et dessinez la grille. Lorsgu'on vous 
le demande, choisissez « Remplir 
les formes » et selectionnez une 
grille de 8x8. Pensez a noter les 
cordonnees du centre du cercle et 
cliquez sur le carre pour le remplir. 
Le positionnement de la grille 
clora cet acte. 
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Jour 3 - 2hOO 

Parking de Blanchefort 

Passez derriere la colline pour 
rejoindre [a maison de Larry. 
Exterieur de la maison de Larry 

Approchez de la fenetre. 
Observez Larry qui quitte sa maison 
et sort de I'ecran par un nouveau 
passage. Suivez-le. 
La planque de Larry 

Filez Larry discretement. 
Cachez-vous derriere une pierre 
pres de I'endroit ou il creuse. 
Regardez-le en train de cacher le 
manuscrit puis quittez les Neux. 
Une fois que Larry est parti, utilisez 
la pelle pour recuperer le manuscrit. 



Sur la carte 
de la region, 
les curseurs 
clignotants 
sont des 
personnages 
en vadrouille. 
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Inventaire 

Relevez les empreintes de Larry 
sur !e manuscrit. 
Parking de Blanchefort 

En regagnant votre moto, vous 
verrez une voiture noire, lancez- 
vous a sa poursuite (vous finirez 
cependant par la perdre). 
L'Homme Mort 

Parlez a Mosely avant qu'il 
ne parte. 
Couloir de I'hotef 

Ouvrez la porte de votre 
chambre. 

Jour3-7HOO 

Chambre de Gabriel 

Observez et lisez le manuscrit. 
Prenez les cles de la moto. 
Couloir de I'hotel 

Utilisez le verre sur la porte de 
Mosely - il dort. Entrez dans sa 
chambre. 
Chambre de Mosely 

Fouillez (dans i'ordre) le lit, la 
penderie puis la pile de vetements. 
Deplacez celle-ci pour decouvrir 
i'instrument de localisation. Prenez-le. 






■ CHASSE AU TRESOR N'ecoutez pas le professeur Jones, il a ete prouve a de nombreuses 
reprises que c'est bien sur le X qu'ii faut creuser. 



L'Ermitage 

En entrant dans L'Ermitage, vous 
aurez un message vous indiquant 
d'utiliser 1'instrument d'orientation. 
Localisez et ramassez la note dans 
la cave. A cet endroit, utilisez 
I'instrument d'orientation sur Grace. 
Deplacez-vous jusqu'a ce que 
les chiffres sur I'interface 
correspondent a ceux du centre du 
cercle (dispo sur SIDNEY). Utilisez 
la pelle pour creuser a I'endroit 
marque d'un X. Utilisez la carte de 
Tenier « St. Anthony et St. Pauls 
sur la pierre ou la cave pour que 
Grace fasse une comparaison. 
Designez la cave pour que Grace 
realise que sur la peinture, St. Paul 
pointe vers Cardou. 
Chambre de Gabriel 

Allumez SIDNEY. 
SIDNEY 

Ajoutez les trois cartes postales 
a la base de donnees. Lancez une 
recherche sur Salomon et suivez 
tous les liens. 
LION : placer (a ligne 
L'Ermitage/Tombe de Poussin sur 
fa carte. 

Lancez I'analyse de la carte 
postale de Poussin : SIDNEY 
trouvera une phrase et une forme 
cachees. Observez la phrase et 
sauvegardez le passage « et en 
Arcadia ». Observez la forme : 
SIDNEY en sortira un hexagramme. 
Lancez ('analyse de la carte postale 
« St. Anthony et St. Paul ». Sidney 
trouvera une phrase et une forme 
cachees. Observez la forme, 
il s'agit d'un carre (ce n'est qu'une 
confirmation). Observez la phrase et 
relevez I'indice a propos du temple 
de Salomon. Placez les points sur 
la carte : I'un au centre du cercle 
(L'Ermitage) et I'autre sur la tombe 
de Poussin. Lancez I'analyse pour 
tracer la ligne entre les deux points. 







■ DETECTEUR DE METAL L'appareil d'orientation ne serf pas a 
deterrer de tresor. Pourtant, on est oblige de se le procurer. 

Restaurant de I'hotel 

Discutez avec Lady Howard et 
Estelle. 
Musee 

Achetez trois cartes postales : 
1 Poussin et 2 Tenier. Parlez avec 
madame Girard. 
Sommet de la Tour Magdala 

Parlez a I'abbe. 
Magasin de motos 

Prenez les jumelles sur la moto 
de Lady Howard et montez sur celle 
de Gabriel. 



202 Gen4 PC Janvier 2000 



iSDii^iiAMiioDV 



iJUite DlilAJi£UJ^ 




NOUVEAU 
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REGION PAR ISI ENN E 

r? MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 



I MICROMANIA CRETEIL 
C. Ccial Creteil Soleil - Niveau Haut 
94016 Creteil -Tel. : 01 43 77 24 11 

94 MICROMANIA BERCV 2 

C. Ccial "Bercy 2" - 94200 Charenton-te 
Tel. : 01 41 79 31 61 

95 MICROMANIA CERGV 

C. Ccial Les Trois Fontaines J a 
95000 Cergy - Tel. : 01 34 24 BB 81 



ICROMANIA «AL DE FONTEHAY 7S m , CRO manIA VELIZY 2 

^^2^140^-^0.34653291 „,, fl N|CE ^ 

MICROMANIA SAINT-QUENTIN C. Ccial Nice Etoile - Niveau -1 

•Jnenu'n- Face Carrefour 06000 Nice -Tel. :04936201 1' 



PARIS 

CROMANIA FORUM des HALLES 
ni« ites Pirouettes - 75D01 Paris 

1:0155 34 98 20 



91 MICROMANIA LES UUS 2 

C. Ccial Les Ulls 2 - 91940 Les Ulls 
TeL: 01 69 29 04 99 



C Ccial Fanner ■ 

Tel.: 01 48 65 

93 MICROMANIA 

C. CcialRosny2 



93 MICROMANIA LES ARCADES 

75003 Paris C. Ccial Les Arcades Niveau Bas 

13 93160 Noisrle-Grand - Tel. : 01 43 0" 



1 3 MICROMANIA VITROLLES 

G. Ccial Grand Vrtrolles - 131 27 Vitrolles 
Tel.: 04 42 77 49 50 

13 MICROMANIA AUBAGNE 

C. Ccial Auchan - 13400 Aubagne 

Tel. : 04 42 82 40 35 

21 MICROMANIA DIJON 

C. Ccial La Toison d'Or - 21000 Dijon 
Tel.: 03 80 28 08 88 



44 MICROMANIA NANTES 

C. Ccial Beaulleu - 44272 Nantes 
Tel. : 02 51 72 94 96 

45 MICROMANIA ORLEANS 

C. Ccial Place de I'Arc - 45000 Orleans 
Ttt: 02 38 42 14 54 



53 MICROMANIA LEERS 

C. Ccial Auchan - 59115 Lbbis 
Tel. : 03 28 33 96 BO 

59 MICROMANIA EURALILLE 

- si Euralille • Rez-de-chaussee 
59777 Lille - Tel. : 03 20 55 72 72 



62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

C. Ccial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 
Tel. : 03 21 20 52 77 

67 MICROMANIA ILLKIRCH 

C. Ccial Auchan - 67000 lllklrch 
Tel. : 03 90 40 28 20 

67 MICROMANIA STRASBOURG 

clal Place des Halles - Niveau Haut 
67000 Strasbourg - Tel. : 03 88 32 60 70 



MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

,. nan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tel. : 04 72 37 47 55 

MICROMANIA SAINT-GENIS 

■i-Genls 2 - 69230 Saint-Ganis 



MICROMANIA ECUI 

C. Ccial Grand Quest 

69132 Ecully 

Tel. : 04 72 18 50 42 



94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 




SOLUCE 







■ ORDINATEUR FIDELE Votre brave ordinateur (qui ne tombe pas en 
panne, on voit que c'est un jeu) resout I'eniqme du Scorpion. 



La difference 
entre les 
commandes 
« Observer »l 
« Regarder » 
peut etre 
importante. 
Pensez a 
f aire les deux 
de f aeon 
systematique. 



Restaurant de I'hotel 

Parlez a Mosely et Buchelli. 
L'Homme Mort 

Interrogez Buthane. 
Restaurant de I'hotel 

Conversez a nouveau avec 
Mosely. 
SIDNEY 

VIERGE : placer les murs du 
temple sur la carte. 

Lancez une recherche sur 
St. Vincent et suivez tous les liens. 
Idem pour le temple de Salomon. 
SIDNEY devra obtenir par e-mail 
les plans du sol. Ouvrez I'ecran de 
la carte et placez les quatre points 
suivants : deux en haut de la grille 
sur les guatrieme et sixieme lignes, 
deux en bas de !a grille sur les 
quatrieme et sixieme lignes. 
Cela forme un rectangle en plein 
milieu de la carte. Lancez I'analyse 
pour que les murs du temple 
soient dessines. 

BALANCE : placer I'hexagramme 
sur la carte. 

Lancez une recherche sur 
« Ame » et suivez tous les liens. 
Idem pour « Hexagramme » et 
« Sceau ». Ouvrez I'ecran de carte 
et selectionnez I'hexaqramme. 
Redimensionnez-le pour le placer a 
I'interieur du cercle. Faites-le pivoter 
de facon a ce que I'une des branches 
soit a Intersection du meridien, de 




■ UN PERSONNAGE BIEN GLAUQUE Lary cumule les tares : professeur, 
franc-magon et, qui sait, peut-etre assassin... 
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la ligne d'horizon et de celle reliant 
L'Ermitage et la tombe de Poussin. 

Jour 3 - lOhOO 

Couloir de I'hotel 

Apres le depart de Mosely, 
entrez dans la chambre de Wilkes. 
Chambre de Wilkes 

Vous assisterez a la scene entre 
Jean et la bonne. 
Reserve 

Interrogez Roxanne a propos de 
Wilkes jusqu'a ce qu'elle accepte de 
vous laisser entrer dans la chambre 
de ce!ui-ci. 
Chambre de Wilkes 

Fouillez la chambre et la salle 
de bains. 
Chambre de Mosely 

Parlez avec Mosely. 
Hall de I'hotel 

Ouestionnez Jean a propos de 
Wilkes. 
Sur la carte 

Allez a L'Homme Mort. 
L'Homme Mort 

Regardez les empreintes de pas 
qui sont pres des rochers au fond 
du decor et suivez-les. 
Corps de Wilkes 

Examinez le corps de Wilkes. 
Recuperez la lettre dans sa poche et 
lisez-la. Examinez la flaque de sang. 
Site de Wen 

Discutez avec Lady Howard 
et Estelle. 
Parking du site de Wen 

Vous pouvez relever le numero 
d'immatriculation de Lady Howard 
et Estelle si ce n'est pas encore fait. 
Tombe de Poussin 

Parlez a Emilio. Relevez son 
numero d'immatriculation si vous 
ne I'avez pas. 
Couloir de I'hdtel 

Essayez d'ouvrir la porte de 
Gabriel. Cela declenchera une scene 
avec Mosely. 
SIDNEY 

Ajoutez a votre base de donnees 




les empreintes de Larry et tout 
ce que vous avez recupere. 
Allez chez Larry. 
Interieur de la maison de Larry 

Epuisez tous les sujets de 
conversation avec Larry. 
Couloir de I'hdtel 

Ouvrez la porte de la chambre 
de Gabriel pour assister une scene 
avec Madeline. Suivez celle-ci avec 
ia camera pour voir que Buchelli 
I'espionne. 
Chambre de Gabriel 

Parlez a Grace de Wilkes et 
du manuscrit. Cela mettra fin a 
cet acte. 

Jour3 12M00 

Couloir de I'hdtel 

Deplacez la camera pour voir 
Buchelli sortir de la chambre de 
Buthane avec un journal a la main. 
SIDNEY 

SCORPION : placer les parties du 
temple sur la carte. 

Recuperez dans votre e-mail 
le diagramme du temple. Ouvrez \a 
representation du temple : c'est 
un (ong rectangle divise en trois 
parties, la plus grande etant celle dj 
milieu. Ouvrez i'ecran de la carte et 
entrez les points aux intersections 
suivantes : troisieme ligne 
horizontale (en partant du nord), 
quatrieme et sixieme ligne vertical 
(murs du temple). Lancez I'analyse 
pour placer cette premiere ligne. 
Les points suivants : septieme ligne 
horizontale (en partant du nord), 
quatrieme et sixieme lignes 
verticales (murs). Lancez I'analyse 
pour placer cette seconde liqne. 
Les trois parties du temple ainsi 
delimitees seront automatiquement 
nominees : Saint des Saints, 
Sanctuaire et Porche. 
Placer le Site sur la carte. 

Positionnez un point au centre 
du carre du Saint des Saints. Ce lieu 
sera reconnu comme le Site. Grace 
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Sur SIDNEY, 
pensez a 
toujours 
suivre 
les liens 
hypertexte 
pour obtenir 
un maximum 
d'infos. 



peut maintenant se rendre au 
Mont Cardou depuis le parking 
de Blanchefort. Les coordonnees 
du Site seront enregistrees 
dans I'inventaire. 
Restaurant de i'hotel 

Ecoutez la conversation entre 
Lady Howard et Esteife. Parlez-leur 
ensuite. 
Sur la carte 

Rendez-vous derriere le Mont 
Cardou. 
Derriere le Mont Cardou 

Ramassez la note sur le grillage 
et lisez-la. D'ici, vous devriez 
pouvoir observer C. de Serres 
et y reflechir. 




■ JAMAIS UN SANS TROIS Voici la premiere des trois notes a recuperer. Franchement, 
ca vous vienrfrait a I'idee d'accrocher un papier a un grillage ? 



ANALYZE 




Sur la carte 

Allez a Le Bee. 
Le Bee 

Recuperez le mouchoir de 
Wilkes. Utilisez I'outil d'orientation 
pour reperer le point de 
I'hexagramme sur le sol. Creusez 
avec la pelle sur les roches. 
Ramassez la note sur I'entree 
de la cave et lisez-la. 
Rennes-les-Bains 

Entrez dans le bar et discutez 




■ GABRIEL CHRISTIE Comme dans tout bon roman policier, le rieros 
reunit a la fin tous les suspects pour designer le coupable. 



avec Mosely et Gabe. 
Parking de Blanchefort 

Vous trouvez un passage 
menant au Mont Cardou. 
Mont Cardou, le Site 

Utilisez I'appareil d'orientation 
pour reperer I'exacte latitude et 
longitude du Site. Recuperez la note 
et lisez-la. Observez ia Tour Magdala 
et reflechissez-y. 
Parking de Blanchefort 

Montez a C. de Blanchefort. 
Blanchefort 

Utilisez les jumelles pour 
observez la route pres du gros 
rocher orange pour voir la moto de 
Buchelli. Vous pouvez desormais 
vous rendre a cet endroit. 
Grosse pierre orange 

Fouillez dans les pierres pour 
reperer le trou fraTchement creuse. 
Servez-vous de la pelle pour 
recuperer le manuscrit. Relevez les 
empreintes sur le manuscrit : vous 
obtiendrez trois releves differents. 



Site de Wen 

Discutez avec Lady Howard et 
Estelle. 
Tour Magdala 

Parlez a Buthane. 
Hall de I'hotel 

A votre arrivee, vous assistez 
a une scene entre Jean et Prince 
James. Rapprochez-vous pour 
entendre la conversation. Avant de 
sortir, Prince James viendra parler 
a Grace. Bavardez avec Emilio. 
Couloir de f'hdtel 

Utilisez le verre sur fa porte de 
Buchelli - il fait sa valise. 
SIDNEY 

Scannez les empreintes relevees 
sur le manuscrit. Dans le repertoire 
Suspects, lancez une analyse pour 
faire coTncider chaque empreinte 
avec leur proprietaire. 
OPHIUCHUS : resoudre 
I'anagramme « et in arcadia ego ». 

Si vous ne I'avez pas encore 
fait, ajoutez a vos donnees la note 
trouvee a la Tombe de Poussin. 
Allez sur I'ecran de traduction et 
soumettez le dossier SUM (latin). 
Traduisez maintenant « et in arcadia 
ego ». SIDNEY vous demandera si 
vous voulez ajouter des lettres : 
entrez « SUM ». Vous obtiendrez une 
traduction complete. Lancez alors 
une analyse de la phrase, SIDNEY 
vous suggerera la presence d'un 
anagramme. Selectionnez la fonction 
« Anagramme » et construisez la 
phrase « Arcam dei tangos. SIDNEY 
completera la phrase avec IESU. 
SAGITTAIRE : placer le Serpent 
rouge sur la carte. 

Ouvrez I'ecran de la carte et 
entrez les points suivants : un sur 
la tete, un sur la queue (vers Serres) 
et un au milieu. Lancez I'analyse 
pour dessiner le serpent. 
Chambre de Gabriel 

Votre arrivee clot I'acte. 
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OILA DE QUOI FAIRE VOTRE PREMIER ALBUM ! 




5 minutes passees sur 
pour etre definitivem 



iel Ejay sont suf f isantes 
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■ OH LES BELLES CHAUVES-SOURIS ! Non, Batman n'est pas dans le 
coin, mais par contre, nos bons vieux amis les vampires... 



Jour 3 - 15hOO 

Regardez la scene du 
denouement et repondez aux 
questions (Mosely, Buthane, 
Buchelli - creusant). 
Chambre de Gabriel 

Discutez avec Grace a propos 
de SIDNEY et du cas. 
Grosse pierre orange 

Si ca n'est pas fait, deterrez le 
manuscrit et retournez en informer 
Grace. 
Exterieur de la Villa Bethania 

Frappez a la porte pour voir 
Prince James. Epuisez tous les 
sujets de discussion avec lui. 
Tour Magdala 

Epuisez les sujets de discussion 
avec I'abbe. 
Site de Wen 

Parlez a Estelle. 
Parking du site de Wen 

Prenez les empreintes d'Estelle 
sur Ea bouteille d'eau {sur la moto). 
SIDNEY 

Scannez les empreintes 
d'Estelle. 
Exterieur de C. de Serras 

Grimpez a la porte. 
Cour de C. de Serras 

Le patron du bar vous 
surprendra et Montreaux vous 
emmenera a la cave. Apres la scene, 
ouvrez la porte du garage. 
Garage de C. de Serras 

Jetez un ceil dans les environs 
et observez les chauves-souris 
au plafond. Fin de cet acte. 

Jour 3 - 18h00 

Hall de I'hotel 

Interrogez Simone a propos 
de Gabriel. 
Restaurant de I'hotel 

Parlez avec Mosely, Buthane 
et Buchelli. 
SIDNEY 

Comparez ies empreintes 



N'hesitez pas a 

relever un 

maximum 

(I informations 

(numero 

de plaque, 

empreintes) 

et a les 

comparer, 

vous 

marquerez 

plus de 

points... 



d'Estelle a celles trouvees sur 
I'enveloppe du Serpent rouge pour 
decouvrir une correlation. Lisez 
votre e-ma//(symboles de Serres). 
Hall de ('hotel 

Discutez avec Estelle. 
Couloir de I'hotel 

En sortant de ia chambre 
d'Estelle (ou quand ce sera le 
moment pour lui), Emilio quittera sa 
chambre pour ailer au cimetiere. 
Suivez-le. 
Cimetiere de Rennes-le-Chateau 

Cachez-vous derriere une tombe 
et observez la rencontre entre 
Emilio et Mesmi. 
Couloir de I'hotel 

Frappez a la porte d'Emilio. 
Chambre d'Emilio 

Ecoutez I'histoire d'Emilio pour 
clore cet acte. 

Jour 3 - 21hOO 

Porche de Temple 

Utilisez la radio pour 
questionner Grace a propos des 
mots en latin au-dessus de la porte. 

Pour resoudre ce puzzle, vous 
devez sauter sur toutes les pierres 
ayant une epee (mais une seule fois) 
en terminant par celle juste devant 
la porte avec un cercle dessus. 
(H4, G6, F4, H5, G3, HI, F2, D3, E1, 
C2, E3, D1, B2, A4, B6, AS, C7, E8, 
F6, G8, H6, F7, D8, B7, C5, B3, A5.) 
Chambre circulaire 

Observez le mouvement du 
cercle et sautez dessus de facon a 
arriver face au pendule au moment 
ou il touche le mur. Attrapez le 
pendule et sautez sur la table. 
Placez le symbole d'lnfinite, I'ceuf 
et la Pomegrande (Grenade ?) pour 
ouvrir la porte. 




■ INDIANA JONES Marchez sur les bonnes 
dalles ou alors, perissez en silence. 

Chambre de I'hexagramme 

Contactez Grace par radio pour 
I'interroger sur les mots en latin 
inscrits sur la statue de Salomon 
et un peu partout dans la salle. 
Ramassez le gant en cuir. Servez- 
vous du gant pour prendre la pierre 
dans la coupe de feu. Placez la 
pierre dans le dessin de la main du 
demon. Approchez-vous des niches 
et selectionnez celle avec un miroir 
vieillissant. Selectionnez le symbole 
Ying/Yang. Vous pouvez sortir. 
Chambre du voile 

Vous rencontrez Mosely et 
Mesmi. Choisissez le pont invisible. 
Le puzzle du pont consiste a voir 
des reflets sur les pierres invisibles 
pour pouvoir avancer. 
Saint des Saints 

Ouestionnez Grace par radio a 
propos du demon. Gabriel doit alors 
combattre le demon. Servez-vous 
du medaillon pour le tenir a distance 
pendant que vous reculez vers le 
sarcophage. Grimpez sur celui-ci et 
utilisez a nouveau le medaillon pour 
avoir une ouverture sur le cou du 
demon, plantez-y la dague. Buvez la 
boisson sacree. ■ 

- Frederic Dufresne 
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SOLUCE 



Ex ode galactique 

Homework! I Traversez I'espace sans encombre avec ce guide mission par mission. 




Le chemin qui mene a la planete 
mere est long. Seize missions plus 
belles les unes que les autres mais 
qui virent souvent au cauchemar ! 
Pour ceux qui savent que dans 
I'espace, personne ne vous entend 
crier, voici un guide a suivre pas a 
pas afin de survivre a voire exode. 

■ MISSION 1 

Le systeme de Kharak 

Dans cette mission, vous n'aurez 
encore aucun ennemt a affronter. 



nushati: ttese 
manifestent 
que tard dans 
lejeuetne 
sont pas 
decisives. 



■ VAISSEAU DE DETECTION Ce modele 
detectera les vaisseaux camoufles. 
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■ CORVETTE MULTIARME Bien que moins puissamment armee que la corvette lourde, elle est beaucoup plus efficace 
contre les chasseurs grace au champ de diffusion plus large de ses armes. 



Vous devez tout d'abord construire 
un vaisseau de recherche. Retenez 
bien les raccourcis clavier, ils vous 
feront gagner un temps precieux. 
Selectionnez ensuite votre vaisseau 
recolteur et appuyez sur « H ». 
N'oubliez pas de regler ie niveau 
d'agressivite de ce dernier : selon 
son niveau, il continuera sa tache 
meme s'il est attaque ou rentrera 
a la base pour reparations. 
Vous devez maintenant detruire les 
drones en placant vos intercepteurs 
en formation. Pendant que vos 
chasseurs agissent, recherchez 
le nouveau chassis, puis revenez 
aux drones et utilisez cette fois-ci 
les formations tactiques pour 
les detruire. Enfin, construisez 
une corvette de recuperation et 
envoyez-la recuperer le drone. 

■ MISSION 2 

Peripherie de Kharak 

Commencez par envoyer votre 
recolteur au travail et demarrez la 
recherche sur le nouveau moteur de 
corvette. Ouand vos savants I'auront 
decouvert, lancez les deux autres 
recherches possibles. 

Construisez une sonde puis 
autant d'intercepteurs que vous le 
pouvez (au moins six ou sept). 
Mettez-les en formation avec les 
eciaireurs, en mode Agressif. Ouand 
tous vos vaisseaux armes seront 
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prets, envoyez la sonde vers le Khar 
Selim, ce qui declenchera une 
attaque immediate de vos ennemis. 
Prenez vos ennemis a revers et 
ane fois victorieux, construisez 
quatre corvettes legeres et quatre 
iourdes puis envoyez la corvette de 
recuperation ramasser I'enregistreur 
de vol. Quand la corvette de 
recuperation sera attaquee, 
n'envoyez que vos chasseurs a 
son secours : le vaisseau mere est 
le veritable but de vos ennemis. 
Lancez vos corvettes d'attaque sur 
les ennemis qui s'approchent et 
avancez jusqu'a voir le transport 
ennemi au loin. Attaquez-le sans 
vous preoccuper des appareils 
qu'il lance contre vous, il en a en 
nombre illimite. Quand il aura ete 
suffisamment endommage, il 
sautera dans 1'hyperespace. 

Avant de partir, construisez une 
nouvelle corvette de reparation, 
ainsi qu'une de recuperation. Creez 
ensuite quatre qroupes : chasseurs, 
corvettes, reparation, recuperation, 
vous n'aurez pas le temps de le faire 
dans la mission suivante. 

■ MISSION 3 

Retour vers Kharak 

Dans cette mission, vous allez 
devoir utiliser les senseurs pour 
atteindre les unites cryoqeniques le 
plus vite possible. Envoyez d'abord 
vos chasseurs sans formation pour 
qu'ils attaquent I'ennemi de tous 
les cotes. Envoyez vos corvettes 
de reparation sur les unites 
cryogeniques attaquees, suivies par 
les corvettes de recuperation pour 
qu'elles s'emparent du vaisseau 
attaque par vos chasseurs. 
Soyez prudent car elles vont subir 
une attaque massive, et en 




reconstruire d'autres prend un 
temps precieux.Attaquez les autres 
vaisseaux ennemis avec les 
corvettes offensives. 

Quand vos recuperatrices 
se seront empare de I'ennemi, 
envoyez vos chasseurs seconder les 
corvettes d'attaque, puis essayez de 
recuperer un autre ennemi. Quand 
I'adversaire aura ete repousse, allez 
recuperer les unites cryoqeniques. 
Essayez d'en sauver au moins 
quatre, histoire de vous donner un 
challenge ! Pendant ce temps, faites 
rechercher le nouveau chassis et 
reformez des groupes de vaisseaux 
selon leur qenre. Vous devez 
avoir au moins dix chasseurs, huit 
corvettes et quatre recuperatrices. 

■ MISSION 4 
Macro Desert 

Attention a ne pas suivre trop 
vite les instructions ou vous allez 
vous retrouver sous le feu ennemi 
sans etre pret. Construisez un 
controleur de ressources. Rentrez 



N'hesitez pas 
a utiliser vos 
corvettes de 
recuperation 
pour voler 
les appareils 
ennemis, 
la plupart 
des missions 
s'en trouvent 
grandement 
facilities. 



vos corvettes de recuperation a 
I'interieur du vaisseau mere et 
envoyez collecteur et controleur 
dans le champ d'asteroTdes, 
proteges par les corvettes en mode 
Aqressif. Vous allez etre attaque 
tres vite. Votre force de defense 
devrait pouvoir s'en charger seule, 
mais n'hesitez pas a placer des 
corvettes de reparation a proximite. 

Quand I'ennemi positionnera 
ses canons a ions pres du vaisseau 
mere, envoyez-lui vos corvettes 
de reparation et sortez les 
recuperatrices pour qu'elles 
s'emparent des canons ioniques. 
Essayez de vous emparer de deux 
canons a ions au moins (trois serait 
une belle reussite). Quand vous 
serez venu a bout des ioniques, le 
vaisseau ennemi, appuye par deux 
canons supplementaires, va tenter 
a son tour de detruire le vaisseau 
mere. Envoyez les chasseurs sur les 
canons et essayez de les recuperer. 

Attaquez en meme temps le 
vaisseau ennemi avec les canons 




■ CONTROLEUR DE RESSOURCES Contrairement aux apparences, ce n'est pas une depense 
inutile. Bien place, il maximisera vos recoltes de minerai. 



■ ECLAIREURS Pas terribles en combat, mais tout de meme pratiques 
pour explorer la carte. En Hulti, harcelez les recolteurs ennemis. 
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Si vous vous 

retrouvez 

sans 

ressources 

ni collecteur, 

recyclez vos 

vaisseaux 

les moins 

importants 

pour pouvoir 

redetnarrer. 



dont vous vous etes empares, 
appuyes par tout ce qu'il peut vous 
rester de corvettes et fregates. 
Ne le laissez pas s'enfuir et 
recoltez toutes les ressources 
disponibles avant de passer a 
la mission suivante. 

■ MISSION 5 
Macro Desert 2 

Ne foncez pas non plus tout de 
suite pour aller voir ce que sont les 
taches rouges dans la ceinture 
d'asteroi'des, mais prenez le temps 
de bien organiser votre flotte et de 
vous emparer des ressources les 
plus proches du vaisseau mere. 
Ne prenez que la moitie des 





mineraux sur chacun des deux 
bras de la nebuleuse et sauvegardez 
regulierement. Construisez 
15 bombardiers d'attaque et faites- 
les garder par I'ensemble de vos 
chasseurs. Placez vos gros 




■ VAISSEAU DE RECHERCHE En construisant plusieurs vaisseaux 
de recherche, vous accelerez le progres scientifique. 



■ CORVETTE DE RECUPERATION Comment se construire une belle flotte a peu de frais ? 
En volant les appareils ennemis ! Et ne venez pas me parler de morale ! 



corvettes (lourdes et legeres) et 
huit gros vaisseaux (selon vos 
preferences). 

■ MISSION 6 

Recifs de diamant 

Pour eviter les plus grosses 
bases ennemies, le vaisseau mere 
doit sauter jusqu'a un champ 
d'asteroi'des instables et rester 
entier en attendant que ses 
boucliers se recharqent. 

Vous avez quelques instants 
pour vous organiser avant que les 
asteroTdes n'arrivent, profitez-en 
pour assiqner des preselections 
a vos vaisseaux, si ce n'est deja 
fait. Divisez vos gros vaisseaux en 
deux groupes, a gauche et a droite 
du vaisseau mere, puis envoyez 
corvettes et bombardiers hors 
de la trajectoire des asteroTdes. 
Pfacez vos corvettes en formation 
spherique, positionnez des 
vaisseaux de reparation a proximite 
du vaisseau mere et laissez les 
petits vaisseaux a I'interieur. 
Placez la camera au milieu du champ 
d'asteroi'des, face au vaisseau mere. 
De cette fagon, vous pourrez reperer 
les asteroi'des qui foncent droit 
dessus. Tirez sur les asteroTdes qui 
approchent avec les corvettes et les 
bombardiers et concentrez les tirs 
des gros vaisseaux sur un caillou 
a la fois. Ne leur faites pas cibler 
des objets hors de leur portee, ou 
ils se deplaceront et se retrouveront 
places dans la trajectoire des 
asteroTdes. Si certains passent, les 
vaisseaux de reparation devraient 
parvenir a maintenir le vaisseau 
mere en vie. Les reparations ne 
vous couteront rien et n'oubliez 
pas d'envoyer votre collecteur 
de ressources ramasser un peu 
de matieres premieres. 



vaisseaux (canons a ions, fregates 
d'assaut et corvettes) assez loin du 
point de separation des deux bras. 

Ouand I'ennemi attaquera, 
rappelez les recolteurs et envoyez 
vos chasseurs a I'assaut de la 
premiere vague. Ne mettez pas vos 
gros vaisseaux en formation mais 
dispersez-les pour qu'ils attaquent 
I'ennemi sous tous les angles. 
N'hesitez pas a les deplacer et si 
vous le pouvez pfacez vos vaisseaux 
de recuperation derriere les 
fregates ennemies pour essayer de 
les recuperer. Localisez ensuite ies 
recolteurs de ressources ennemis et 
lancez vos bombardiers sur eux 
(essayez eventuellement de les 
recuperer). Ouand vous aurez 
elimine vos adversaires, recoltez 
toutes les ressources encore 
disponibles et preparez-vous pour la 
mission suivante. II vous faut dix 
bombardiers d'attaque, huit 
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I MISSION 7 

.es jardins de Kadesh 

Votre saut dans I'hyperespace 
■a vous entrafner dans des parages 
langereux pleins d'aliens hostiles. 
/ous devez survivre a I'attaque de 
:es « abeilles » pendant 10 minutes, 
/ous avez !e temps d'organiser vos 
'aisseaux : au moins cinq corvettes, 
luatre vaisseaux de reparation et 
me trentaine de corvettes et 
ihasseurs. Ouand vous serez pret, 
■nvoyez un vaisseau recolter des 
essources, cela declenchera la 
jremiere vague d'attaque. Faites 
jarder le collecteur de ressources 
?t le controleur par un vaisseau de 
eparation. 

Faites ensuite proteger ce petit 
jroupe par I'ensemble de vos 
:orvettes, appuyees par la moitie 
Jes chasseurs. Placez les gros 
/aisseaux dans la formation de votre 
:hoix, faites les proteqer par des 
jppareils de reparation, eux-memes 
gardes par tous les chasseurs qui 
yous restent. Le vaisseau mere 
ennemi va arriver. Vous devez en 
Driorite detruire les cuves de fuel, 
jqs ennemis insecto'ides ayant une 
:res faible autonomie. Le vaisseau 
?nnemi peut qenerer des insectes 
a I'infini, ne perdez done pas votre 
temps a essayer de les detruire. 
Leurs attaques vont se concentrer 
sur vos collecteurs de ressources, 
protegez-les bien. Restez a bonne 
distance du vaisseau ennemi, ne 
vous approchez que pour detruire 
les conteneurs de fuel qu'il genere. 

Si vous faites bien votre travail, 
vous pourrez meme envoyer votre 
collecteur de ressources travaiiler 
sans risquer de le perdre. Ouand 
vous pourrez a nouveau effectuer 
un saut, harcelez le vaisseau 
ennemi jusqu'a ce qu'il passe en 
hyperespace. Attaquez sur les cotes 
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N'hesitez pas a en 
construire deux ou trois 
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■ GENERATEUR DE CAMOUFLAGE Ce joujou 
dissimulera la puissance de votre armada. 

ou par-derriere et il finira par ceder. 

■ MISSION 8 
Cathedrale de Kadesh 

Les ennemis que vous avez 
rencontres la derniere fois sont 
de retour. Vous devez absolument 
preserver les appareils qui vous 
restent de la mission precedente. 
Essayez d'avoir en tout une 
quinzaine de chasseurs, dix 
bombardiers, huit corvettes et six 
qros vaisseaux. L'attaque va etre 
immediate et prendre votre vaisseau 
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mere de front. Sortez tous vos 
appareils et laissez les collecteurs 
de ressources et le vaisseau 
scientifique a proximite du 
vaisseau mere, defendus si 
possible. Construisez en priorite 
des intercepteurs et des destroyers. 
Assiqnez des corvettes de 
reparation a vos destroyers et a vos 
fregates d'assaut. Quand l'attaque 
commence, concentrez-vous sur les 
conteneurs de fuel et faites proteger 
vos gros vaisseaux par des 
chasseurs. La deuxieme vague 
d'assaut va attaquer le vaisseau 
mere par en dessous. Attendez que 
les conteneurs soient a portee pour 
attaquer avec toute votre force. 
Attaquez en premier I'inhibiteur 
qui se trouve a la verticale de votre 
vaisseau, eliminez les conteneurs 
puis concentrez tout votre feu sur 
le vaisseau ennemi. Des que vous 
apercevez les fregates a rayons 
multiples, envoyez la moitie de 
vos vaisseaux dessus et essayez 
de les recuperer avec vos corvettes. 
Ne placez surtout pas vos qros 
vaisseaux devant le vaisseau mere 
ennemi, divisez-les en deux groupes 
et attaquez a qauche et a droite, en 
detruisant les conteneurs au fur et 
a mesure que le vaisseau les produit. 

Terminez ensuite le menaqe 
et servez-vous des senseurs pour 
reperer le deuxieme vaisseau mere. 
Attaquez-le avec tous vos vaisseaux, 
les plus puissants gardes par les 
chasseurs ou ils risquent d'etre 
detruits par les insectes. Utilisez la 
meme tactique que precedemment 
(jamais d'attaque frontale) et il 
devrait finir par ceder. Retournez 
au vaisseau mere et reparez avant 



Au contraire 
desjeux 
d'autrefois, 
la commande 
« Carder un 
vaisseau » 
fonctionne 
vraiment 
et en plus, 
e'est super 
efficace 
(surtout en 
formation 
spherique). 
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SOLUCE 




■ CORVETTE LEGERE Interessante dans les premiers niveaux, vous 
devrez I'abandonner a cause de son rapport qualite/prix mediocre. 



■ DESTROYER Le destroyer est une unite puissante mais il faut absolument le proteger 
contre les assauts des corvettes recuperatrices. 



d'envoyer votre recolteur dans la 
riche nebuleuse. Dirigez-vous 
ensuite vers le point indique par 
la voix off, avec entre quatre et 
hurt corvettes de reparation. 
Vous allez trouver sur votre route 
quatre fregates et des insectes. 
Detruisez les seconds, mais 
assurez-vous bien de recuperer les 
fregates (il faut deux corvettes par 
fregate). Continuez votre avancee 
jusqu'a ce que vous puissiez enfin 
venir a bout du dernier vaisseau 
ennemi. Finissez votre recolte de 
minerai et passez en hyperespace. 

■ MISSION 9 
Macro Desert 
(la Mer des Ames perdues) 

Organisez bien votre flotte avant 
de lancer une sonde. Vous allez 
vous trouver face a un vaisseau 
fantome. Si vos gros appareils s'en 
rapprochent trop, vous perdrez leur 
controle. Construisez 20 corvettes 
et 40 chasseurs, et mettez les 
chasseurs en mode Evasif avant de 
les lancer sur le groupe de vaisseaux 
protegeant le vaisseau fantome. 



Eneas 
d'attaque 
massive 
sur votre 
vaisseau 
mere, 

assignez-lui 
cinq ou six 
fregates de 
reparation. 
Cela ne le 
sauvera pas 
mais vous 
f era gagner 
un temps 
precieux. 



Envoyez ensuite votre flotte de 
recuperatrices sur les cibles. 

Ouand vous aurez vole tous 
les gardiens du vaisseau fantome, 
attaquez-le au moyen de corvettes 
et de bombardiers. La voix off vous 
previendra lorsque vous pourrez 
aller le recuperer a son tour. 
Les Bentusi vont vous offrir un 
marche interessant qu'il faudra 
accepter. Avant de partir vers la 
mission suivante, prenez le temps 
de decouvrir le puits gravitationnel. 

Essayez surtout de vous 
emparer du vaisseau a missiles, 
il rend la mission suivante beaucoup 
plus facile. 

■ MISSION 10 
Station Super Nova 

II vous faudra beaucoup de 
patience et huit ou dix gros 
appareils, appuyes par autant de 
corvettes, une quinzaine de 
chasseurs au moins et une quinzaine 
de corvettes de recuperation. 
Attention a la supernova, elle est 
dangereuse pour vos vaisseaux. 
Suivez bien les corridors de 




« poussiere », iis vous offrent les 
seuls chemins utilisables sans 
risque de radiations. Assignez 
trois corvettes de reparation a 
vos recolteurs et controieurs. 

Envoyez ce petit groupe au 
gisement du sud-est. A mi-chemin, 
faites arreter les reparatrices pour 
qu'elles se reparent I'une I'autre ou 
elles n'arriveront pas jusqu'au bout. 
Envoyez-ies ensuite s'occuper des 
recolteurs. Selectionnez vos gros 
vaisseaux et faites-leur emprunter 
le chemin de poussiere qui mene a la 
station spatiale. Formez un groupe 
de dix intercepteurs et envoyez-le 
vers le deuxieme point rouge, une 
corvette a mines. Reglez-les sur 
« Evasif » et attaquez. Quand la 
corvette sera detruite, lancez le 
petit groupe sur la suivante, puis la 
derniere. Pour vous debarrasser des 
mines, placez un destroyer a la tete 
de votre flotte et assignez-lui une 
corvette de reparation. Avancez 
lentement et il devrait survivre 
jusqu'au bout. Envoyez ensuite votre 
flotte rejoindre le destroyer. Divisez 
les recuperatrices en trois groupes 
- deux groupes de quatre et un de 
sept, et placez-les derriere les gros 
vaisseaux. Avancez lentement vers 
les destroyers et croiseurs ennemis. 

Faites attaquer les corvettes en 
premier. Ouand vous verrez que les 
Taiidans les prennent pour cibles, 
mettez les recuperatrices sur (eurs 
gros vaisseaux (le groupe de sept 
sur le croiseur). Suivez doucement 
le chemin qui mene a la station. 
Des fregates taiidans vont attaquer 
mais elles devraient tomber 
aisement. Ouand vous arriverez 
a proximite de la station, ne faites 
pas de details. Lancez votre flotte a 
I'assaut de tous les defenseurs puis 
sur le transport qui essaie de fuir. 
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Homeworld 
estvraiment 
en 3D: 
n oubfiez pas 
d'attaquer 
vos ennemis 
de tous les 
cotes a la fois, 
car eux ne se 
generont pas ! 



Continuez a iqnorer la station 
jusqu'a ce que vous ayez fait leur 
affaire aux forces de defense. Une 
fois que vous I'aurez detruite a son 
tour, collectez les debris comme des 
ressources et preparez vos forces 
pour la mission suivante (dix qros 
vaisseaux et pas mal de corvettes 
et de chasseurs, sans oublier un 
qroupe de huit recuperatrices). 

■ MISSION 11 

La Porte de Tanahauser 

Appuyez sur « E » pour 
selectionner toute votre flotte et 
approchez lentement du vaisseau 
mere bentusi avec vos corvettes 
de recuperation. Envoyez ensuite 
chasseurs et corvettes sur un 
destroyer, en mode Evasif, puis 
utilisez vos qros vaisseaux pour 
attaquer les freqates a ions, puis 
les destroyers. Poursuivez I'attaque 
jusqu'a ce qu'il ne reste que le 
croiseur lourd. Lancez ensuite 
vos chasseurs leqers en Evasif a 
I'attaque du croiseur et envoyez 
huit recuperatrices I'attaquer 
par-derriere. Quand il sera en votre 
possession, ramassez les quelques 
ressources disponibles et preparez 




■ DESTROYER A MISSILES Refutable 
contre les vaisseaux lourds tels les croiseurs. 

douze gros vaisseaux, dix corvettes 
et plusieurs escouades de 
bombardiers et de chasseurs pour 
la mission suivante. 

■ MISSION 12 
Coeur galactique 

Le plus difficile ici sera de 
survivre au premier assaut. Ce sont 
en effet des fregates d'assaut et 
un destroyer a missiies qui vous 
attendent. Ce ne serait rien si trois 
puits qravitationnels ne paralysaient 
vos vaisseaux leqers. N'essayez pas 
de capturer le destroyer a missiles. 

Lancez vos gros vaisseaux a 
I'assaut des puits qravitationnels 
puis attaquez le destroyer et les 
freqates. Poursuivez celles qui 
s'enfuient avec vos intercepteurs, 





■ CHASSEUR CAMOUFLE A utiliser absolument si votre adversaire 
a neglige de construire des detecteurs de proximite. 



mais faites demhtour une fois en 
vue du transport taiidan. Reqroupez 
et reorganisez votre flotte avant 
d'aller attaquer le qroupe ennemi 
le plus proche. 

Commencez la recherche sur 
ies missiles telequides. Un qroupe 
va vous attaquer, repoussez-le en 
ciblant tous les vaisseaux a la fois. 
La seconde vague est plus difficile, 
car les vaisseaux les plus importants 
sont camoufles. Les freqates 
n'apparaissent que lorsqu'elles 
tirent : reperez-les et attaquez-les 
des que vous les voyez. Attaquez les 



plus qros vaisseaux ennemis avec 
toutes vos forces (appuyees par 
des freqates de soutien), tachez de 
reperer le qenerateur de camouflage 
taiidan et detruisez-le. Envoyez vos 
recolteurs ramasser toutes les 
ressources de la reqion. Construisez 
des sondes et faites-leur identifier 
tous les points rouqes qui 
apparaissent sur vos senseurs. 
Reparez votre flotte et attaquez les 
transports les plus proches, tout en 
langant six intercepteurs a I'assaut 
des corvettes. Gardez vos vaisseaux 
lourds a proximite les uns des 
autres : s'ils se separent, its seront 
une proie facile pour les chasseurs 
taiidans. Detruisez le plus vite 
possible le recolteur et le controleur 
ennemi. Les transports survivants 
vont avancer vers votre vaisseau 
mere. Suivez-les, puis, apres la 
cinematique, lancez vos vaisseaux 
lourds sur les destroyers et freqates 
a ions qui attaquent vos allies, et 
faites attaquer les chasseurs par les 
votres, appuyes par les corvettes. 

Detruisez en priorite les 
freqates de soutien. Quand le 
« traTtre » sera a votre bord, vous 
aurez le choix entre sauter tout 
de suite ou finir de detruire vos 
ennemis. La deuxieme solution 
vous permet d'accumuler plus de 
ressources. En analysant les points 
rouqes un a un, vous trouverez peut- 
etre quelques freqates a capturer. 
Quand toute la carte aura ete 
exploree, passez en hyperespace. 

■ Mission 13 
Cimetiere de Karos 

Vous vous retrouvez dans une 
decharge spatiale. Comme vous 
avez du temps, commencez par 
reconstituer vos troupes en 
prevision des prochaines missions. 
Vos renseiqnements vous donnent 
la position du relais radio que vols 
recherchez. II suffit qu'un seul de 
vos appareils I'atteigne pour que 
la mission soit reussie. 

Hefas, des defenses 
automatisees vous interdisent de 
I'atteindre directement. Meme si 
vous jouez les Kushans, le chasseur 
camoufle n'arrivera pas a franchir 
cette barriere (il y a des detecteurs 
partout). La premiere solution est 
d'envoyer vos gros vaisseaux vers 
le relais, en detruisant les defenses 
au fur et a mesure, tout en reparant. 
Le probleme est qu'il y a un tres 
qros appareil sur votre chemin, le 
Chien de garde, qui va voler fun de 
vos vaisseaux et s'enfuir dans 
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Ne f aites pas 
adopter des 
formations 
complexes a 
vos chasseurs 
de f aeon 
systematique. 
Le desordre 
est souvent 
la meilleure 
f aeon de 
desorienter 
('intelligence 
artificielle. 



I'hyperespace, pour reapparaTtre 
un peu plus loin. Vous pourrez aller 
recuperer votre vaisseau avec des 
corvettes, mais comme le Chien 
recommence a chaque fois, e'est vite 
lassant. Assemblez une quarantaine 
(24 intercepteurs et 20 scouts) de 
chasseurs, divisez-les en quatre 
qroupes egaux et servez-vous des 
senseurs pour definir une route 
faisant un arc au-dessus du vaisseau 
mere. Commencez la descente 
et, des que les canons seront en 
vue, lancez sur eux un qroupe 
d'intercepteurs et deux groupes 
de scouts. Ouand le combat aura 
commence, envoyez !e groupe 
d'intercepteurs sur le relais. 
Sauvegardez avant de foncer sur 
le relais, un de vos intercepteurs 
devrait arriver a bon port. Passez 
dans I'hyperespace sans essayer de 
vous emparer des ressources, trop 
difficiles a atteindre. 

■ Mission 14 
Pont des Soupirs 

Vous aurez besoin d'un 
grand nombre de corvettes de 
recuperation, d'une douzaine de 
gros vaisseaux, des corvettes et 
des chasseurs. Vos renseignements 
vont localiser tres vite le generateur 
taiidan. Les points rouges que vous 
apercevez autour sont des fregates 
ioniques en formation spherique. 

Ne laissez pas les recolteurs 
s'approcher du generateur et faites- 
les rentrer au bercail des qu'ils en 
auront fini avec ies ressources a 
portee. Si vous jouez les Kushans, 
construisez une trentaine de 




■ FREGATES D'ASSAUT A utiliser au debut 

pour detru i re les recolteurs ennemis. 

chasseurs camoufles et envoyez-les 
(apres les avoir camoufles en 
appuyant sur « Z ») dans la sphere 
ennemie. Ms devront approcher 
du generateur et detruire les 
collecteurs et controieurs de 
ressources ennemis. Construisez 
ensuite une vingtaine de scouts et 
lancez-les sur les fregates a tons, 
suivis par les gros vaisseaux (12) et 
six groupes de deux recuperatrices. 
Avancez vers la partie exterieure de 
la sphere ennemie, juste en face du 



vaisseau mere. Surveillez vos 
senseurs : quand vous verrez 
plusieurs fregates ioniques arriver 
sur vous, battez en retraite pour 
qu'elles vous poursuivent, 
s'eloignant ainsi de la sphere. 
Attaquez avec les scouts et 
capturez les fregates une par une. 
Repetez patiemment I'operation 
jusqu'a ce que vous ayez au moins 
une trentaine de freqates. 
Entre-temps, placez un 
detecteur de proximite au sein 
du qroupe de vos vaisseaux 
principaux et essayez de capturer 
les destroyers taitdans. Quand vous 
serez pret, faites avancer vos qros 
vaisseaux, couverts par chasseurs et 
corvettes. Commencez par detruire 
les defenses, avant de vous en 
prendre au qenerateur. Pendant que 
vous menez I'attaque, des portes 
hyperspatiales vont s'ouvrir pour 
amener des renforts taiidans. 
Attaquez immediatement ces portes 
et detruisez-les pour eviter d'etre 
submerge. Preparez ensuite la 
mission suivante. Assurez-vous 
que vos appareils ne sortiront pas 
automatiquement du vaisseau 
mere au debut de la mission. 

■ MISSION 15 

Chapelle du Peril 

Gardez precieusement corvettes 
et chasseurs a I'interieur du 
vaisseau mere et n'attaquez qu'avec 
environ 15 qros vaisseaux, appuyes 
par les freqates a ions que vous 
avez recuperees au niveau 
precedent. Vos ennemis vous 
lancent un astero'ide a la figure !! 
Formez un seul qroupe avec les 
freqates a ions, un second avec les 
autres vaisseaux et envoyez-les vers 
la fiotte taiidan et son astero'ide. 
Ignorez les freqates et chasseurs 
taiidan, votre veritable objectif est 
I'asteroYde. Des que vous apercevrez 




■ DEFENSEUR Cette unite au look etrange est indispensable pour defendre vos gros 
porteurs contre les attaques de chasseurs. Elle est aussi tres resistante. 
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Passez trop 
pres (Tune 
supernova et 
vous f inirez 
en debris 
dans une 
poubelle 
cosmique ! 



son escorte (des destroyers), 
attaquez-le avec les deux groupes. 
Comme il n'y a aucune ressource a 
recolter ni aucune recherche a faire, 
passez en hyperespace sans perdre 
une seconde des que I'astero'i'de 
explosera (appuyez sur « J »). 

■ MISSION 16 
Hiigara 

La bataille finale ne va pas etre 
facile ! Vous n'aurez pas le temps 
de construire de qros vaisseaux, 
done vous devez etre pret depuis la 
mission 14. Placez vos 15 corvettes 
de reparation en garde autour du 
vaisseau mere et faites sortir tous 
vos vaisseaux. N'allez pas attaquer 




■ FREGATES OE SUPPORT Elles seront completement indispensables pour ravitailler 
et reparer rapidement vos gros vaisseaux. Ne sortez pas sans elles. 
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les Taiidans, ils seront sur vous 
bien assez tot ! Comme e'est votre 
derniere mission, n'hesitez pas 
a utifiser tous vos stocks de 
ressources. Vous verrez sur les 
senseurs un groupe de fregates 




■ INTERCEPTED Plus puissant et plus rapide que le scout, 
I'intercepteur est le chasseur de base. Attention a sa faible portee . 



ioniques en train d'attaquer votre 
vaisseau mere par en dessous. 
Vous devez ies intercepter au plus 
vite. Ne vous occupez pas du 
transport qui largue des chasseurs 
au-dessus de votre tete. Placez 
votre puits gravitationnel au-dessus 
du vaisseau mere et assignez-lui 
un groupe de vaisseaux. Lancez 
tous vos qros vaisseaux sur les 
attaquants du dessous (en un seul 
groupe). Les fregates a ions doivent 
absolument empecher vos ennemis 
d'atteindre le vaisseau mere. 
Activez le puits gravitationnel : des 
que les chasseurs taiidans y seront 
prisonniers, envoyez vos propres 
chasseurs et corvettes contre eux. 
Essayez de recuperer des 
destroyers et croiseurs taiidans avec 
vos corvettes. Ouand I'assaut aura 
ete repousse, reparez vos gros 
vaisseaux, une seconde vague va 




■ DE L'AUDACE Prendre son temps ne mene 
a rien, vos ennemis vous harceleront... 

sortir de I'hyperespace et se placer 
derriere et au-dessus du vaisseau 
mere. Reassignez les corvettes de 
reparation au vaisseau mere et 
attaquez les nouveaux arrivants, 
fregates contre fregates, destroyers 
contre destroyers. 

Ouand vous en aurez fini 
avec ceux-ci, une troisieme vague 
d'attaquants arrivera par en 
dessous. Envoyez la flotte sur eux en 
vous servant des senseurs a longue 
portee. Heureusement, les rebelles 
vont apparaTtre bientot au-dessus 
du vaisseau mere. Melangez les 
appareils qu'ils vous confient a 
votre groupe de vaisseaux lourds et 
attaquez le vaisseau mere taiidan 
des que vous serez venu a bout des 
attaquants. Laissez quelques 
appareils costauds a proximite du 
vaisseau mere et demarrez la 
construction de quelques croiseurs 
et corvettes de defense. Ouand vous 
approcherez du vaisseau ennemi, 
commencez par eliminer les 
appareils qui le proteqent et ne 
lancez les vaisseaux lourds et les 
freqates ioniques contre le vaisseau 
mere que lorsque vous serez tout 
pres. Sa destruction marquera la 
fin de votre long voyage. ■ 

- Remy Goavec 
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G&TL 

:PC CD-Rom 



RAYMAN 2, LE RETOUR 
LES SOLUCES DE 
KINGPIN, OUTCAST ET 
ALIENS VS PREDATOR 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 
DU MOIS ET DES GOODIES PC 
+ 1 CO BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET. 



Bon de commands a retourner, accompagne 

de votre reglement a : Computec Pressimage - 

service commande anciens numeros 

npasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 



THE NOMAD SOUL 

DAVID BOWIE, 

STAR VIRTUELLE DE LA 

SURPRODUCTION D'EIDOS 

EN CADEAU, LA SOLUTION 

COMPLETE ET LE 

CACHE-CLAVIER COMMAND 

& CONQUER 2 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 
LA DEMO JOUABLE 
DE TOMB RAIDER IV™. 
LA REVELATION FINALE ! 
PRATIDUE, LE GUIDE DE 
NOEL 99 : 30 JEUX ET 
BONNES AFFAIRES I 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 



Bon de commande 


References 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 






x ...F* 


= F 






x ...F* 


F 






x ...F* 


= F 






x ...F* 


= F 






x ...F* 


F 


Total anciens numeros TTC -*,,„„.,-, iof*. .-,..;. r . H ., F . „.,,.. : = F 
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Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
QM.Q Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



. Tel: 
. Ville: 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

3 carte bancaire n° : i i i i 1 1 i i i i 

Expire fin :.../... 

Date et signature : .../.../ 
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Ame errante 

The Nomad Soul I Parvenez a vaincre les demons sans y perdre votre ame. 




APOCALYPSE NOW 

Appretez-vous a semer 
la mort et la destruction 
aux commandes d'un 
beau Mecagarde chrome. 



Le voyage de votre ame dans la 
dimension d'Omikron est peut-etre 
fascinant mais pas toujours facile. 
Pour ne pas vous y perdre, voici un 
guide qui vous permettra de ne pas 
gacher de beaux corps inutilement 
- et de ne pas finir en enter ! 

The Nomad Soul n'est pas un jeu 
lineaire. Non seulement vous 
n'etes pas oblige d'effectuer 
les actions dans I'ordre donne 
ci-dessous, mais vous pourrez 
trouver d'autres moyens pour 



The Nomad 
Soul n'est pas 
lineaire, d'oii 
('existence 
de plusieurs 
moyens 
pour arriver 
au meme 
resultat. 



arriver au meme resultat. Lorsque 
plusieurs actions sont possibles, 
je ne donne ici que la plus directe. 
N'epuisez pas toutes les possibilites 
de dialogue mais iaissez-vous quider 
par la loqique. De meme, aucune 
eniqme ne demande de solution 
absurde ou tiree par les cheveux. 

Observez bien les alentours 
pour trouver les indices qui feront 
avancer votre aventure, ainsi que 
les anneaux magiques. Bien que le 
jeu fonctionne par points de 
sauvegarde, ils sont bien dissemines 




■ PREMIERS PAS Votre premiere etape doit etre I'appartement de Kay'l oil sa charmante epouse vous donnera de 
precieuses informations. Sur I'oreiller ? Eh bien, en fait, oui ! 



et les anneaux sont nombreux si 
vous savez ouvrir les yeux - et tuez 
suffisamment de demons ! Ne 
negliqez pas non plus I'entrainement 
au combat qui pourra faire de vols 
le fleau des demons ! 

Anekbah 

La sequence d'intro terminee, 
suivez le passage eclaire et prenez 
[es anneaux magiques. Avancez 
jusqu'a vous retrouver dans la rue, 
marchez un peu, le generique 
commence. Admirez le paysage et 
ecoutez la chanson. Ouand vous 
retrouverez votre liberte de 
mouvement, appelez un slider 
(ces droles de voitures sans roues) 
a I'aide de votre sneak (commande 
verte) et rendez-vous a 
I'appartement de Kay'l. Le slidervs 
vous laisser juste devant i'immeuble 
(la porte est difficile a distinguer]. 
Montez dans 1'ascenseur et utilisez 
la cle de Kay'l sur le panneau. Entrez 
dans I'appartement et commencez 
par prendre de I'argent dans la 
petite table situee dans le coin 
qauche du salon. Allez ensuite 
regarder les infos holographiques, 
puis passez dans la chambre ou, 
en fouillant, vous devez trouver 
I'insiqne de Kay'l, un Medikit et une 
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ordonnance pour des somniferes. 
Allez dans la cuisine, ou vous 
trouverez une biere, de la nourriture 
pour le lezard et des anneaux 
maqiques. Retournez dans ie salon, 
cela declenchera une cinematique 
qui vous permettra de rencontrer 
Te lis, la femme de Kay'l. Parlez-lui, 
ce qui vous permettra d'en savoir 
plus. Ensuite, ramassez le flinque 
sur le sol et nourrissez le lezard. En 
echanqe, il vous remettra une petite 
cle. Vous pouvez ensuite quitter 
I'appartement, a moins que vous ne 
preferiez passer un petit moment 
avec Teiis... Une fois dehors, ouvrez 
votre sneak et examinez le badge 
de Kay'l : vous y verrez I'adresse 
du poste de police, ce qui va vous 
permettre d'y aller en slider. 

Le poste de police 

Entrez, utilisez le badge de Kay'l 
sur le panneau, passez devant le 
Mecaqarde (oui, moi aussi je 
sursaute a chaque fois) et prenez 
['ascenseur. Le bureau de Kay'l est 
au niveau - 2, c'est la porte bleue. 
Utilisez encore I'insiqne pour 
rentrer. Prenez les Seteks qui se 
trouvent dans le tiroir puis iisez 
tous les fichiers actifs dans 
I'ordinateur de Kay'l. Allez ensuite 
voir dans I'armoire. La boTte s'ouvre 
avec la petite cle recuperee dans 
I'aquarium. Lisez le parchemin. 
Allez ensuite vers I'ascenseur, cela 
declenchera un appel de votre chef. 
Allez voir la charmante capitaine 
Lea au niveau - 4 et parlez-lui. 
La conversation terminee, n'oubliez 
pas de prendre vos ordres de 
mission sur son bureau, ainsi que 
le dossier et la cle. Rendez-vous au 




■ TEKKEN-UKE N'hesitezpas a vous 
entrainer serieusement au debut du jeu. 

niveau - 1 et allez parler a Tarek et 
a Booq. Ensuite, allez au niveau - 3, 
pariez au garde, donnez-lui I'ordre 
de mission, suivez-le jusque dans la 
cellule de Jenna. Lisez son dossier 
et parlez-lui (en la rassurant, bande 
de sadiques !). Telis va vous appeler. 
Quittez le OG et allez la rejoindre au 
restaurant en prenant le slider. 

Restaurant de la rue Tahira 

Entrez et ailez rejoindre Tefis a 
la table du fond. Parlez-lui. A !a fin 
de la conversation, vous serez 
appele pour un hold-up. N'oubliez 
pas de prendre le talisman avant 
de sortir. 

Le supermarche 

Avant d'entrer, verifiez votre 
niveau de sante et faites-le 
remonter (en mangeant ou en 
utilisant un Medikit) si besoin est. 
Apres une cinematique, vous allez 
vous retrouver dans une vue 
subjective (comme dans Quake). 
Faites le tour de I'endroit et tuez 
tous les bandits si vous le pouvez 
(il y a des Medikits sur le sol, passez 
dessus pour vous soigner). Si vous 



Bana 

Revenant 

Appuyez sur 
« Entree » 
(impossible quand 
vous tenez une 
arme) puis : 
Alreadydead : 
invincible 
Potionsnlotions : 
potions 
Alchemy : 
999 999 or 
Nahkranoth : 
tuez un monstre 
d'un seul coup 
Noamnesia : 
niveau 30 pour 
le perso 
Abracadabra : 
mana fixe et tous 
les talismans 
Gimmesomegrub: 
5 de chaque 
aliment 

Loohunderthehood: 
perso nu. 
Augmentez votre 
niveau : allez voir 
Jong et utilisez le 
code Nahhranoth. 
Chaque coup que 
vous porterez a 
Jong vous fera 
gagnerde 
I'experience. 
Ne vous entramez 
pas trop 
longtemps avec 
lui oil vous le 
tuerez. Quittez 
la piece quand 
il commence 
a d is pa raft re 
et rentrez a 
nouveau, il sera 
a nouveau en 
pleine forme. 
Continue* jusqu'a 
ce que vous ayez 
atteint le niveau 
souhaite. 



les avez tous tues, I'employe vous 
parlera du dernier assaillant, au 
sous-sol. Descendez et combattez- 
le. Une fois vaincu, il laissera tomber 
des objets utiles. Sortez et appelez 
le slider pour visiter I'appartement 
de Jenna. 

L'appartement de Jenna 

Utilisez sa cle sur le panneau 
de I'ascenseur de votre choix. II y a 
une petite cle dans les toilettes qui 
vous permettra d'ouvrir le coffre. 
Prenez les objets et lisez le papier, 
puis examinez les ampoules 
electriques du sejour, ce qui ouvrira 
un compartiment secret. Prenez le 
Decagun et les pamphlets. 
Retournez ensuite au OG. 

Poste de police 

En face du poste de police, se 
trouve une pharmacie. Traversez 
prudemment et allez chercher votre 
somnifere en donnant I'ordonnance 
a la pharmacienne. Allez ensuite 
faire votre rapport au capitaine. 
Prononcez-vous pour I'innocence 
de Jenna et allez chercher le cafe 
que vous demande le capitaine 
(le distributeur est dans la salle de 
repos). Une fois que vous I'aurez, 
utilisez votre sneak pour y verser 
le somnifere et ramenez-le a votre 
chef bien-aimee. Elle s'effondre au 
bout de quelques secondes. Fouillez 
son bureau et prenez tout ce qui 
vous interesse, en premier lieu 
sa plaque d'identite. Descendez a 
la salle des archives, la plaque de 
Lea va vous y donner acces. 
Allez vers I'ordinateur et lisez 
les dossiers classes secrets. 
Allez ensuite a la morgue. 




Janvier 2000 Gen4 PC 225 



SOLUCE 




La morgue 

Entrez et parlez a la 
receptionniste. Allez voir le docteur 
Yudin qui se trouve au crematorium 
(porte de gauche), parlez-iui avant 
de vous rendre a la chambre froide 
(au fond du couloir de droite). 
Servez-vous de I'ordinateur pour 
acceder au corps de Den. 
Examinez-le et prenez son sneak. 
Entrez ensuite dans I'autre piece 
et examinez le corps de la femme. 
Prenez I'instrument chirurqical et 
utilisez-le sur elle pour recuperer 
I'echantillon. Allez ensuite 
I'examiner avec I'appareil qui se 
trouve pres de Den. Faites ensuite 
un saut au OG pour demander a 
Tarek comment reparer le sneak 
de Den, puis sortez et descendez 
au niveau - 1. Appelez un slider et 
allez a Qalisar. 

Qalisar 

Allez a I'echoppe de Fu-An (au 
bout a gauche de la rue surelevee) 
et donnez-lui le sneak. Payez les 
400 Seteks pour qu'il transfere 
I'insiqne de Den dans votre propre 
sneak. Trouvez ensuite le Aka's Bar 
et parlez au barman. Parlez-lui 
d'Anissa et menacez-le pour qu'il 
vous renseiqne. Parlez a Anissa puis 
suivez-la dans le couloir, reprenez 
la conversation et demandez-lui 
de vous montrer le papier. Elle va 
aller dans sa loqe. Ouand vous 
1'entendrez crier, utilisez votre arme 
sur la serrure et rentrez dans la 
piece. Fouillez son corps, prenez la 
cle autour de son cou et remarquez 



Appuyezsur 
« F10 » puis taper 
les codes 
suivants : 
Godgames : 
invincible 
Winbiows : 
toutes les armes 
Skeletonkey : 
cle du squelette 
Moreammo : 
munitions 
Goremode : 
violence gratuite 
(demembrements) 
Burningstake : 
fleches 

empoisonnees 
Thunderstorm : 
pluie 

Snowstorm : 
neige 
Bighead : 
grosses tetes 
Heaime : 
sante a fond 
Silver : 
500ballesen 
argent 
Aqua : 

500 ballesa I'eau 
benite 
Mercury : 
500 balles au 
mercure 
Oldhat : 

autres chapeaux 
Freezer : 
gel des ennemis 
Ifarted : 
masque a gaz 
Recharge : 
nouvelles 
batteries 
Bigboom : 
surprise ! 



I'uniforme bleu qui s'enfuit. Prenez 
la carte de Den dans le placard puis 
actionnez I'interrupteur sur la petite 
table pour reveler le coffre-fort. 
Ouvrez-le avec la cle et prenez le 
papier. Sortez du bar et allez a 
I'espece de sex-shop situe entre le 
bar et la boutique de Fu-An. La, 
achetez un poster X, puis descendez 
au niveau de la rue. Affichez la carte 
dans le sneak et rendez-vous au 
temple. Suivez les instructions du 
papier (avancez vers I'espece de 
bloc puis vers la droite et faites 
« Entree »), vous trouverez le 
sortilege de reincarnation. 
Appelez ensuite un s//derpour 
retourner au OG de la police. 

Poste de police 

Descendez au niveau - 2 et 
utilisez I'insigne de Den pour entrer 
dans son bureau. Prenez la cle de 



son appartement dans le tiroir du 
bureau et le bout de papier dans 
I'armoire. Allez ensuite donner 
le poster a Booq (il vous remettra 
un passe pour fouiner dans les 
bureaux), Tarek va venir vous parier. 
Allez vers la sortie pour declencher 
un appel de Telis. Une fois que vous 
I'aurez ecoute, appelez un slideret 
retournez chez Kay'l. 

L'appartement de Kay'l 

Ramassez le papier par terre, 
lisez-le et retournez dans 
rascenseur. Vous arrivez sur le toit. 
Soiqnez-vous si besoin est. Avancez 
vers Telis et parlez-lui. Elle va 
se transformer en demon et vous 
devrez I'affronter a mains nues 
(si vous perdez, votre ame passera 
dans un autre corps). Ramassez les 
anneaux magiques et avancez vers 
I'ascenseur. Une femme mysterieuse 
va venir vous parier. Descendez, 
appelez un slideret rendez-vous au 
supermarche de la zone 9. 

Le sorrier 

Parlez au moine yeshu qui se 
tient devant le supermarche, 
montrez-lui le talisman de Telis 
et il vous conduira chez le sorcier. 
Parlez-lui et donnez-lui I'echantilion 
de peau que vous avez trouve a la 
morgue pour qu'il puisse fabriquer 
votre arme. Prenez-la, sortez et 
allez chez Den. 

L'appartement de Den 

Servez-vous de sa cle dans 
I'ascenseur. Une fois chez lui, 
examinez sa photo de manage, 
poussez la statue du tigre et 
appuyez sur un bouton pour faire 
apparaTtre le coffre. La combinaiscri 
n'est autre que la date du 
manage de Den (7213). Prenez 
I'enregistrement, la carte et le passe 
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oesjeux video MOINS MRS? 
cest possible avec Onatoo! 
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onnez-vous 




les 2 magazines 
peuvent etre envoyes 
a des personnes et/ou 
a des adresses differentes ! 



Toute I'actoalite des 
jeux consoles et PC 
enfin reunie*... 

Dnnp 1 ^ iBms 

r UUI I par mois ! 

recevez egalement GEN4 Consoles, 
votre magazine PlayStation, Nintendo 64 
et Dreamcast. 




REMPLISSEZ VITE CE GOUPON 



A retourner dument complete el accompagne dun releve d'identite bancaire a 
Computec Pressimage - Service Abonnement - 55 route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex 

3 Oui. je souhaite recevoir tous les mois GEN4 PC et GEN4 Consoles. Je peux resilier et faire stopper les prelevements a tout moment 
sur simple courrier adresse au sen/ice des abonnements. J'autorise la societe Computec Pressimage a debiter mon co mpte ban caire 
tous les trimestres de la somme de 87 Francs (formule reserves a la France Metropolitaine). I g-j 3QBH 
Adresse de reception de GEN4 PC J Abonnement H Reabonnement 
NOM : Prenom : 



Adresse : 



Code postal : Ville : 

Adresse de reception de GEN4 Consoles 



] Abonnement j Reabonnement 

Prenom : 



Adresse ; .... 
Code postal : 



AUTOR1SATION DE PRELEVEMENTS 



'elablissement teneur d 



eur de mon comple a prelever sur ce dernier, si la situation te permet, tous les prelevements ordonnes par 
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Reflechissez 
bien avant de 
changer de 
corps : on sait 
ce qu'on perd 
mais on ne 
sait jamais ce 
qu'on gagne ! 



MBmam 

GTA2 

Tapez'les codes 
sulvants a la place 
de votre noin : 
Itsallup : 
choix du niveau 
Livelong : 
sante illimitee 
Navarone : 
toutes.les armes 
Losefeds : 
pas de police 
Desires : 
ennemi public n° 1 
Muchcash : 
500 000 dollars 
Highfive : 
multiplication 
par 5 

Biqscore : 
10 millions 
de points 
Nofrills : 
« debug age » 

Delta Force 2 

Appuyez sur « ' » 
pour obtenir la 
console : 
Thetrooper : 
invincible 
sunandsteel : 
recharger 
diewithyourbooy 
son : 
munitions 
itlimitees 
stilllife : 
invisibilite 
revelation : 
surprise ! 

GP500 

Rentrez ces codes 
a !a place 
du nom : 
IScooter! : 
sur un scooter, 
en costard 
Ghostriders : 
fantome 
BeamTeam : 
nouvelles motos 
RedJocks : 
conduisez en slip 



Soul est certainement 



t ruffe d'action jamais 
realise. Punchy mais style. 




de securite. Regardez 
I'enregistrement sur le lecteur a 
votre gauche. Tarek arrive et se 
transforme en demon. Battez-vous 
contre lui, ramassez les anneaux 
et allez au OG. 

Poste de police 

Descendez au niveau -5, allez 
dans les salles de ventilation et 
montez vers la gauche. Ouvrez les 
barreaux avec le passe, actionnez le 
tevier pour faire se lever la fenetre, 
sautez dans I'eau, nagez jusqu'au 
bord, sortez et ramassez le cable 
electrique dans le passage. 
Retournez a la salle de controle et 
utilisez le cable sur ie panneau 
electrique. Une porte s'ouvre, 
sortez de la salle et empruntez-la. 
Sautez sur les pales. Votre ennemi 
se trouve a droite, mais les deux 
autres chemins recelent des bonus. 
Avancez dans le tunnel jusqu'a un 
trou, vous tomberez dans le bureau 
de Gandhar. Refaites le plein 
d'energie apres avoir fouille la 
piece : vous diriger vers le bureau 
fera apparaitre un demon. Prenez le 
passe pour Jaunpur dans le tiroir du 
bureau puis appuyez sur le bouton 
pour ouvrir un panneau secret. 
Entrez la combinaison notee sur le 
papier d'Anissa, ce qui vous menera 
a la taniere de Ghandar. Avancez, 
parlez a Matanboukous, avant de 
vous retrouver a nouveau en vue 
subjective. Avancez vers Gandhar 
mais attention, la passerelle va 
s'effondrer sous vos pieds. 
Apres un petit discours, Gandhar 
va commencer a vous tirer dessus. 



Evitez ses tirs et visez la tete. 
Ouand il sera mort, ramassez 
Seteks, mana et anneaux sur 
le chemin du retour, sautez dans 
I'eau et nagez. 

Anekbah 

Apres avoir parle a Jenna, vous 
devez aller a Jaunpur. Si vous etes 
toujours dans le corps de Kay'l 
(desormais recherche), vous devez 
posseder guelqu'un d'autre. Vous 
pouvez soit utiliser le sortilege soit 
economiser de la mana en vous 
faisant tuer par le Mecagarde place 
devant I'acces a Jaunpur. Avant de 
partir, allez voir le mendiant qui se 
trouve derriere le coin droit de la 
rue. Si vous avez une potion a lui 
donner, il vous indiquera une cache 
pleine de bonus. Montrez ie passe au 
Mecagarde. Ouand vous serez dans 



Jaunpur, allez au bar de droite pour 
prendre le flyer au concert des 
Reveurs, puis appelez un slider pour 
vous rendre au tempfe. La, parlez a 
Yog et suivez-le. Montez sur le 
rebord pour atteindre le trou dans 
le mur. Placez-y le talisman de Telis 
pour ouvrir un passage secret. 
Prenez un cierge, puis I'ascenseur 
et avancez jusqu'a ce que vous 
retrouviez Jenna. Suivez-la puis 
reparlez-lui. Allez dans la piece 
qu'elle vous designe et parlez a 
Dakobah. Quand vous aurez fini 
votre conversation, visitez toutes les 
pieces, surtout la chambre de Jenna 
qui pourra vous donner quelgues 
infos complementaires. Allez voir 
Namtar qui va vous confier votre 
premiere mission. Retournez voir 
Jenna et parlez-lui de votre mission. 
Allez ensuite voir Krill dans sa 
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■ BOZ LE GO^ Voici le chef des Illumines, 
la secte que vous allez aider. 

chambre, parlez-lui et prenez le 
detonateur dans son placard. 
Passez ensuite la toute petite 
porte pour trouver le dro'ide Soks 
qui vous donnera les explosifs. 
N'allez pas encore voir Meshka'n, 
mais vous pouvez vous entraTner 
au combat avec Yog. 

Les docks 

Sortez par I'ascenseur (a cote 
de la drole de porte de pierre). 
Prenez un slider pour vous rendre au 
pont, traversez-le et avancez jusgu'a 
trouver des marches metalUques. 
Montez (en faisant « Entree »), 
vous allez repasser en vue 
subjective. Vous devez distraire les 
deux Mecargardes qui veillent sur la 
sortie. Pour cela, tout en combattant 
vos ennemis, vous devez activer 
deux leviers. Ouand ce sera fait, 
courez et prenez la grande porte. 
Sautez sur la plate-forme mobile et 
activez-la, puis sautez sur la plate- 
forme suivante, plongez et 
actionnez le levier qui se trouve 
sous I'eau. Nagez jusqu'a la plate- 
forme mobile de I'autre cote de la 
riviere, activez-la, marchez le long 
de la rive et actionnez le levier 
avant de sauter dans I'eau et de 
nager jusqu'au point de sauvegarde. 
La, remontez sur la plate-forme 
mobile, activez-la et sautez jusqu'a 



Kingdoms II 

Pendant une 
mission, tapez : 
«!!##%%&&» 
pour afficher le 
message « Cheat 
codes enabled ». 
Puis entrez un des 
codes suivants : 
CTRL+M : 
toute la carte 
CTRL.+T : 
toutes les 
techniques 
CTRL+U : 
mortet/immortel 
CTRL+D : 
infos sur 
['intelligence 
artificielle 
CTRL+\ : 
+ 1 OOO en 
nourriture 
CTRL+Z: 
construction 
rapide 
CTRL+C : 
+ 1 000 en tresor 
CTRL+; : 

+ 10 en population 
dans la ville 
selectionnee 
CTRL++ : 
votre siege du 
pouvoir est plein 
ALT+CTRL+E: 
-10 en reputation 
ALT+CTRL+R: 
+ 10 en reputation 
ALT+CTRL+J : 
+ 20 en 
dommages 
pour le batiment 
selection ne 
ALT+CTRL+K : 
-20 en 
dommages 
pour le batiment 
selectionne 
ALT+CTRL+X : 
- 1 000 en tresor 
ALT+CTRL+C : 
- 1 000 en 
nourriture 




■ RIGOR MORTIS Votre coequipier est en piteux etat, mais on lui a laisse son sneak, sorte de 
super ordinateur portable. Si seulement vous pouviez le faire reparer. 



la base du pont. Placez la charge sur 
le pilier et plongez pour eviter 
('explosion. 

Base des Eveilles 

Allez parler a Namtar pour gu'il 
vous donne votre nouvelle mission. 
Aliez a la librairie ou le contact 
des Eveilles vous attend. 
Montrez le talisman a I'homme gui 
attend au coin et prenez le systeme 
electronigue gu'il a place pour 
vous sur I'etagere. 

Les toils 

Montez sur les toits (pres de 
I'entree des Jardins de Jahangir) et 
suivez les marques jusqu'a ce que 
vous trouviez un Mecagarde en 
faction. Placez-vous a la droite du 
Mecagarde et montez au mur par les 
degres metalliques. Poussez la 
caisse du milieu sur le Mecagarde. 
Descendez et entrez par la porte a 
sa gauche. Allez sur la plate-forme 




■ MAUVAIS SERVI 

que par Ea menace. 



E Ce barman est encore moins aimable qu'un videur parisien : vous n'obtiendrez de renseignements 
Alors mon grand, a quand remonte ta derniere inspection sanitaire ? 



de bois et appuyez sur le bouton. 
Allez de toit en toit jusqu'a ce vous 
trouviez I'Antenne et placez-y le 
bidule electronique. Boz va parler. 
Lorsqu'il aura fini, dirigez-vous 
vers le puits. 

Base des Eveilles 

Parlez a Namtar pour qu'il vous 
remette la cle. Sortez de sa cellule 
et allez voir Dakobah. II vous parlera 
de magie et vous donnera la cle de 
sa bibliotheque. La, vous trouverez 
i'ascenseur en panne. Allez voir Soks 
et donnez-lui le vaporisateur qui 
se trouve sur une table. 
En echange, il vous donnera un 
piston electromaqnetique qui va 
vous permettre de reparer 
I'ascenseur. Ramassez tout et 
sortez. Lisez le livre sur Les Signes 
de fart magique et regardez les 
portes bleues pres de la chambre 
de Jenna, elles vous fourniront la 
combinaison qui permet de penetrer 
dans le temple de Xendar. 

Temple de Xendar 

Appuyez sur les boutons de la 
porte pres de la cellule de Krill pour 
qu'ils soient semblables a ceux que 
vous possedez. Quand la porte sera 
ouverte, vous verrez apparaftre 
Dakobah. Entrez dans le temple et 
prenez les feuilles et les gouttes 
d'ombre dans la premiere piece. 
Sautez dans I'eau et nagez jusqu'a la 
deuxieme piece. Examinez la momie 
sur I'autel et prenez le Beshem, le 
joyau et la poudre de crane. Lisez le 
livre sur Les Rites secrets de i'art 
qui vous indiquera comment placer 
les objets (y compris un cierge). 
Mettez-vous a I'emplacement 
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FreeSpace2 

ATTENTION :si 

vous utilisez un 
chest, vous ne 
pourrez pas 
avancerdans la 
campagne. Une 
seule exception: 
si vous allez dans 
un scenario, que 
vous lancez [ecode 
Armes illimitees 
et que vous quittez 
cette partie pour 
reprendre la 
campagne, 
vous aurez un 
armement TNimTte 
ET vous pourrez 
progresser dans 
la campagne. 
Pendant lejeu, 
tapez www.free 
space2.com, ce 
qui devrait activer 
le message 
Cheats activated. 
Maintenez-le 
enfonce et entrez 
I'un des codes 
suivants : 
: faites defiler 
toutes.les armes 
prima ires 
9 : faites defiier 
toutes les armes 
secondaires 
Alt+G : tous les 
objectifs bonus 
sont completes 
Alt+Shift+K : 
10 % de 
dommages a 
votre cible 
Alt+K : 10 % 
de dommages 
pour vous 
C : envoyez 
un message a 
vos ennemis 
I : invuinerebilite 
K : cible detruite 
G : tous les 
objectifs 
principaux 
sont accomplis 
: lois physiques 
fagon Descent 
R : rearmez la 
cible 

Shift+C : mesures 
de defense pour 
toute la flotte 
Shift+G : objectifs 
secondaires 
accomplis 
Shift+I : cible 
invulnerable 
Shift+K: 
destruction du 
sous-systeme pris 
pour cible 
Shift+W : armes 
Illimitees pour 
tous les vaisseaux 
W : armes 
illimitees pour 
votre vaisseau 



prevu pour declencher une 
cinematique puis prenez le Beshem 
beni et quittez Xendar. Sortez et 
prenez un slider pour vous rendre 
au depot secret. 

Le depot secret des Eveilles 

Utilisez la carte du sneak pour 
trouver la bonne porte qui est bien 
cachee. Utilisez la cle, descendez les 
escaliers et parlez a Jenna. Prenez 
la bombe, sortez et rendez-vous a 
I'armurerie de la zone 29. 

Armurerie de la zone 29 

Parlez au vendeur qui va refuser 
de vous renseiqner. Incarnez-vous 
alors dans Iman a qui il dira tout ce 
qu'elfe veut. Allez dans une librairie 
et achetez une carte des egouts. 

Tetra 

Plonqez dans I'eau la ou la carte 
des eqouts vous I'indique, actionnez 
le levier sous-marin et naqez dans le 
tunnel secret jusqu'a ce que vous 
puissiez faire surface. Courez et 
sautez dans le trou au bout du 
couloir. Dans les douches, prenez 
la premiere a qauche, combattez 
I'ouvrier aqressif et fouillez les 
placards pour trouver un passe 
Tetra. Utilisez sur la porte et 
preparez-vous au combat. 
Vous devez franchir quatre zones 
et placer les bombes au fur et a 
mesure de votre proqression. 
Vers la fin, vous devrez activer trois 
consoles dans chacune des pieces 




■ EXCES DE ZELE Cet employe trop zele de la Corporation est un peu aqressif, mais si vous 
le battez, ses collegues detaleront. J'espere que vous vous etes entraine... 



ou se trouvent des techniciens. 
Prenez I'ascenseur pour quitter 
I'usine. Courez dans I'allee oil vous 
retrouverez Jenna. 

Prison de Pamoka 

Parlez a Criff et a Jenna et 
prenez la Coupe. Placez-vous devant 
le garde et utilisez-la (toutes les 
insultes fonctionnent). Fouillez-le, 
prenez-lui la cle de la cellule, allez 
dans la cellule de Jenna pour lui 
parler. Avancez jusqu'a un garde et 
utilisez le Multiplan dans la piece 
derriere lui pour reprendre vos 
objets. Allez voir le garde et 
reincarnez-vous en lui, puis 




■ NOBLES AMES Lorsque Kay'l vous demandera de venir le rejoindre, ne repondez pas non 
si vous ne voulez pas que votre aventure soit tres courte. 



retournez liberer Jenna. Suivez-la et 
allez parler au garde devant la porte. 

Base des Eveilles 

Allez parler a Soks du traTtre et 
suivez-le dans la chambre de Krill et 
prenez-y le tournevis. Allez ensuite 
a la chambre de Meshkan et utilisez 
le tournevis pour I'ouvrir. Examinez 
son corps, prenez le journal, la cle 
et I'acide. Rendez-vous ensuite 
a la bibliotheque et utilisez la cle 
pour ouvrir le coffre, prenez les 
objets avant d'aller a la salle 
d'entrafnement de Yob examiner les 
vetements de Namtar pour prendre 
sa cle. Allez a sa cellule, ouvrez-la 
avec la cle, poussez I'armoire pres 
du bureau et utilisez I'acide sur la 
porte secrete pour I'ouvrir. 
Prenez le cube demoniaque et allez 
vers la porte pour avoir un message 
d'Astaroth. Prenez la come sur le 
trophee au mur. Allez ensuite dans 
la salle d'entramement et concoctez 
le sortilege qui permet de 
demasquer les demons (la recette 
est dans Ars Magica Vo. XXXVII). 
Utilisez le Behsem sur la corne puis 
sur la rosee. Allez voir Namtar et 
utilisez le sort sur lui, avant de le 
combattre. Parlez ensuite a Dakobah 
qui vous donnera le sort de 
Resurrection et I'adresse de Boz. 
Quittez la base et prenez un slider 
pour vous rendre a I'appartement 
de Boz. 

Box 

Passez les grandes portes, 
allez vers la gauche et descendez 
les marches. Placez-vous devant 
I'ordinateur et utilisez-le. Apres 
avoir parle a Boz, prenez le passe 
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■ TAXI ! Le monde de Nomad Soul est 
immense. Prenez done un slider. 

pour Lahoreh (qui se trouve par 
terre ; profitez-en pour fouiller un 
peu). Sortez et prenez un slider 
pour Lahoreh. 

Lahoreh 

Reqardez la carte du sneak 
pour reperer la librairie. En chemin, 
essayez de trouver la boutique du 
sorcier pour acheter un peu de mana 
si vous en manquez. 

La bibliotheque 

Entrez dans la fibrairie, ecoutez 
Jenna, trouvez le savant et 
incarnez-vous en lui pour acceder 
a I'etaqe superieur. Achetez le 
fivre intitule Introduction au livre 
d'Hamestaga'n'et lisez-le. Parlez 
au savant qui travaille a un bureau 
et demandez-lui son traducteur. 
Pour resoudre I'eniqme, vous 
devez acheter ies livres suivants : 
Le Systeme Quartat et La Table de 
Correspondance cosmique. Lisez-les 
(la reponse est « 0.1851 »). Donnez 
ia reponse au savant et il vous 
remettra le traducteur. Servez-vous 
de I'interrupteur pour eteindre Ies 
lumieres et utilisez votre sneak pour 
faire traduire et lire Introduction 
au Livre d'Hamestaga'n' avant 
de quitter la bibliotheque. 
Allez a la nouvefie base. 

Nouvelle base des Eveilles 

L'entree est dissimulee dans une 
colline. Parlez a Dakobah et 
montrez-lui la traduction. 

Yrtnali 

Allez a Yrmali (utilisez la carte) 
et appuyez sur Ies symboles 
suivants : (dessins sur ia feuille). 
Placez-vous ensuite sur le cercie et 
vous accederez a une piece secrete. 
Placez-vous au centre de la piece, 
appuyez sur le pilier musical central 
et copiez le morceau de musique, 
puis le second pour que la plate- 
forme du bout descende. Sautez 
dessus pour passer dans la salle des 
joyaux. Les symboles sur la plate- 



wssmm 

NHL 2000 

Pendant les 
credits, entrez 
I'un des codes 
suivants: 
Heatfbone : 
grosses tetes 
Buffed : 
grosjoueurs 
Gulliver : 
gros gardiens 
Massrink : 
grosse patinoire 
Night ; terrain 
tout noir avec 
joueurs eclaires 
Squeaky : 
commentateurs 
a petite voix 
Barrywhite : 
commentateurs 
a grosse voix 
warp9 : 
jeu ultra rapide 
slomo : 
jeu super lent 
zerog : 
pas de baston 

Frf a 2000 

Entrez I'un 
de ces codes 
sur I'ecran 
« Options » : 
Burnaby : 
essayez ! 
Dizzy : 
mode Alien 
Hooligan : 
equipes bonus 
Lightsout : 
modeBrillant 
Momoney : 
plein de fric 
Sizzle : eclairs 




■ KOLASSALE SUBTILITE Cambrioler le coffre-fort de la police aux commandes d'un 
Mecagarde n'est pas tres elegant, mais vous fournira tous les Seteks dont vous avez besoin. 



forme mouvante vous montrent 
comment placer les joyaux. 

La bibliotheque 

Allez acheter le livre des Runes 
de Masau, puis a la boutique du 
sorcier pour acheter quelques 
larmes d'ombre. Retournez ensuite 
a Jaunpur. 

Jahangir 

Appelez un slider et rendez-vous 
a I'acces vers Jahanqir. Courez tout 
au bout de la rue et montez vers 
l'entree des jardins. Allez jusqu'a la 
premiere piece d'eau du cote droit et 



rendez-vous devant les oiseaux. 
Mettez-vous sur le cote de la colline 
et appuyez sur « Entree ». En haut, 
prenez la plume avant de sauter sur 
le sol et tatez pour trouver un 
passaqe secret. SuivezHe jusqu'a 
mettre la main sur le dernier joyau. 
Diriqez-vous maintenant vers le 
batiment central de Jahanqir. 
Une fois dans une piece circulate, 
appuyez sur les runes pour ecrire 
le nom de Kiwan (en vous servant 
du livre des Runes de Masau). 
Le sol va alors descendre jusqu'a la 
tombe de Kiwan. Faites un sort de 
Resurrection (les inqredients sont 




■ MAUVA1SE INFLUENCE Si vous voulez penetrer dans le vaisseau de pierre, vous devez d'abord pousser le garde au 
suicide ! Mais je suis certain qu'avec vos cinq annees de fac en psychologie, ca ne devrait pas vous poser de probleme ! 
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■ ANTRE DE PERDITION Ne perdez pas votre temps (et votre ame) a admirer cette lascive danseuse, elle a bfen des 
choses a vous raconter. Sinon, vous ne trouvez pas que cette capture definit bien la French Touch ? 



Nhesitez 
pas a f aire 
du shopping 
dans tous les 
magasins 
pour trouver 
des objets 
interessants. 



Warci*aft2 

Battle.net Edition 
A taper pendant 
le jeu : 

Deck me out : 
tous les upgrades 
d'equipement 
Every litle thing 
she does : 
tous les upgrades 
de sorts 
Glittering 
prizes : atjgmente 
les ressources 
Hatchet : 
coupez les arbres 
en deux coups 
It is a good day 
to die : 
unites super 
puissantes 
Make it so : 
accelere la 
production 
On screen : 
devoile la carte 
There can be 
only one : 
animation de 
victoire 

Unite the clans : 
victoire 
TrqerMly : 
niveau suivant 



dans le livre que vous a donne 
Dakobah) dans votre Beshem. 
Utilisez le Beshem sur la plume puis 
sur les larmes. Piacez-vous devant 
Kiwan et ressuscitez-le. Parlez a 
Kiwan et examinez les cartes 
murafes de chaque cote. Ouittez le 
batiment et suivez le mur exterieur, 
sautez dans I'eau, nagez sous 
I'lmmeuble, trouvez I'ouverture et 
empruntez le tunnel jusqu'au levier. 
Actionnez-le et ressortez du tunnel. 
Prenez a gauche et remontez. 
Tournez a droite, suivez le chemin 
en gardant I'eau a votre droite 
jusqu'a une falaise. tl y a un passage 
a votre gauche qui vous menera a un 
endroit a ciel ouvert. Prenez I'entree 
de gauche (entre deux piliers) et 
regardez la porte de pierre. 
Placez les trois joyaux dedans, 
entrez et sautez dans I'eau. Nagez 
jusqu'a un passage etroit, ressortez 
dans un autre bassin et prenez la 
porte qui mene a Mayerem. 



Suivez le passage boise, passez 
le pont, traversez le batiment, puis 
un autre pont, un autre immeuble, 
un pont et vous arriverez dans une 
piece circulaire. Appuyez sur le 
bouton de I'autre cote de la piece, 
puis sortez et placez-vous sur la 
plate-forme de bois. Prenez 
I'ascenseur, descendez et prenez a 
gauche au bout du passage boise. 
Allez sur le pont de bois et montez 
par I'ascenseur, faites le tour du 
batiment, traversez le pont, entrez 
dans le batiment, appuyez sur le 
bouton pour faire baisser le pont. 
Allez de I'autre cote et ramassez les 
anneaux magiques avant de sauter 
sur I'ascenseur. Descendez, suivez 
le passage, le pont, faites le tour du 
batiment, avancez vers le pont leve 
et sautez-y une fois qu'il se sera 
baisse. Appelez I'ascenseur et 
montez jusqu'en haut. Traversez la 
piece et prenez un nouvel ascenseur 



qui vous menera chez Soyinka. Allez 
lui parler avant de redescendre, 
plongez dans I'eau et remontez vers 
le lieu ou se trouvent les Shams. 
Essayez de monter fe Sham qui est 
isole, pariez a Fodo, examinez le 
liquide, parlez-lui encore, retournez 
au liquide et appuyez sur « Entree ». 
Vous allez mourir et vous incarner 
dans Fodo, ce qui vous permettra de 
monter le Sham. Sortez de I'etable, 
allez a droite et placez-vous a cote 
du qros rocher. Faites « Entree », 
prenez le passage libere jusqu'a une 
large porte. Combattez le Krubor et 
prenez les portes suivantes. 

Hamestaga' n 

Vous vous retrouvez en vue 
subjective. Placez-vous au centre de 
la piece, devant le Livre et faites 
« Entree ». Attention, trois des 
fantomes essaieront de vous tuer ! 
Ouand vous aurez trois qentils 
fantomes pres de I'autel, placez- 
vous au milieu d'eux. 



Courez jusqu'au vaisseau de 
pierre, placez-vous sur la plate- 
forme mobile et sautez vers I'entree 
du vaisseau. Parlez a Kushulainn. 
Ouand il se sera tue, placez-vous 
devant lui et faites « Entrees pour 
prendre son corps. Prenez Barkya'l 
avec vous et traversez le portail vert. 

Sous le Palais d'lx 

Avancez et montez les marches, 
la porte en face vous menera a 
Astaroth. Parlez-lui et preparez- 
vous a combattre. Tirez sur les 
six reservoirs puis dans le dos 
d'Astaroth, c'est la son point faible 
(tirez au visage pour le desorienter 
puis courez derriere lui). Gagne ! ■ 

- Remy Goavec 



inquietez, meme si vous 
tombez dans ces eaux atroces, 
vous ne pouvez pas mourir! 
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bles 
Commandez les vite! 




■uiT 



JEUC 



UN GRAND HIT PC GOMPLET 




PRIX : 35 ( 

100 pages de soluces, 

)ans ce numero : 

-La soluce de Commandos : 

e guide des missions 

-ia soluce complete de X-Files 

■des tips pour plus de 55 

:lassiques du jeu PC. 




PRIX : 59 f 

_es meilleurs jeux du commer- 
ce a prix massacre, 
iarrage, le hit d'activision a 
)rix modique : 
-De Taction explosive 
•Des mondes 3D ultra-realistes 
-Mode multi joueur LAN, 
nodem et Internet. 



PRIX : 39 f 

Des trues, des astuces, des 
soluces et des pas a pas 
pour plus de 500 jeux PC. 
En exclusivite, le debut de la 
soluce de Baldur's Gate, 
mais aussi, Grim Fandango, 
Star Wars Rogue Squadron- 
En cadeau un CD-Rom PC de 
demos, patches et goodies. 



PRIX : 45 f 

jLoff icicl des jeux PC 1 999, 
i tous les Hits, leurs codes et 
| cheat mode. 
En cadeau 2 CD-Rom PC: 
-le best of des demos PC 1 999 
-un jeu complet : WarBreeds, 
un grand jeu de strategic en 
temps reel. 



PRIX : 59 F 

3 grands jeux complets pour 

-Une poupee pleine aux as 

-Captain Quazar 

-Chaos overlord. 

Jeux de role, d'aventure et de 



PRIX : 59 F 

Les meilleurs jeux du commerce 
Un grand Hit PC complet super 
FF 2000. La reference des simula- 
tions de vol, ce jeu a obtenu le 
Gen 4 d'or. 




Des tests, des reportages, des 
dossiers, des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "MASS DESTRUCTION" 

de la pure action aux 

eommandes d'un tank, 

25 missions explosives ! 



Des tests, des reportages, 

des dossiers, des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 
-un CD de demos 
-1 grand jeu complet, jouable 
en reseau "EXCESSIVE SPEED", 
et inedit en France ! 



Special salon E3, 77 pages 
sur les Hits du salon US. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-un CD special E3 1999 avec 

des photos et des videos 

depuis le salon de Los 

Angeles. 



PRLX : 38 F ! 

Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "CONQUEST OF THE 

NEW WORLD". 



plissez vite le et 



Jon de commande a retourner, accompagne de votre reglement a : 

" ~. passe Boudeville- BP1121 - 31 036 Toulouse cedex 



JM.u Mme J Mile 

Jom : 

'renom ; 

\dresse : 



kide Postal : | | | | I I Ville : 

"el : 

! e regie par 3 cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

J carte bancaire n° lj_x_U Mill I I I I I 

ixpire fin : / 

Jate et signature : .../.. 72000 



Bon de commande 


Reference 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 






X F* 


F 






X F* 


= F 






X F* 


F 






x F* 


F 






X F* 


= F 


Total anciens numeros TTC -rcjoun* 10 f d e fmu d e po i pa r revue = F 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

lei, le courrier est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 



De quoi, Gen4 
change 
deformule? 
Ahahah crest 
une blague 
ou quoi ! 



Viva America 

Salut Teignard, 

dc quoi. Gen4 change dc formule ? 
Ahahah e'est une blague ou quoi ! 
Je vis aux Etats-Unis ct e'est tres 
bizarre car Gen4 ressembie a s'y 
meprendre au mag americain Incite ! 
Dc la couverture, a la facon dont le 
CD est encarte dans le mag. Les 
photos Tomb Raider sont les memes. 
les news hot sont ies memes, memes 
soluces. . . Alors de qui on sc fout 
chez Gen4 ? Dc meme que ['article 
jeux sur 166 MHz, les 10 memes 
jeux testes. Les tests exactemenl 
pareils, votre nouvelle facon de noter 
est une copie de Incite. Alors la 



rcponse e'est quoi ? Jc vais contacler 
Incite a San Fransisco et voir si y a 
pas plagiat de la part de Gen4. 
Salut, et une rcponse serail vraiment 
la bienvenue. 
Seb de Floride. 

Oulila... 

Du culme mem garcon... Alors tu vas 
commencer par prendre tes petites 
pilules, par t 'asseoir gentimeni et 
ensuite on pourra peut-etre discuter. 
Bon, alors comme ga, tu as mis 
le doigi sur le scandals de Vannee ? 
Gcn4 PC piquerait des infos a Incite, 
le mag americain ? Mais ma parole, 
tit vas recevoir le Pulitzer pour cette 




Morceaux choisis 



■ J'voulais dire que la nouvelle 
formule est bien rangee. 



■ Pourquoi eskeu je lis, relis et 
rererelis pertinemment QUAKE-LIKE 
dans tous les magazines ? 



■ Si je t'ecris par mail, ce n'est pas 
pourfaire in ou meme wizz. 



KMdtftrpw^TT-" 



affaire ! Quel travail 
d' investigation ! Que! esprit de 
deduction ! Eh ben de'sole de. te 
decevoir, jeune gringalet, mats tout 
est parfaitement en regie. Figure-toi 
que Gcn4 PC et Incite sont edites 
par le meme groupe de presse : 
Computec. Alors comme on est tres 
poles avec nos collegues ricains, ben 
on. s 'echange des photos et des infos, 
des mots doux et des chocolats, 
hisToire que Gcn4 soit toujours au 
top. En revanche, rassure-toi, les 
articles sont, saufeas exceptionnel, 
toujours ecrits deAdZ par la 
redaction francaise (sauj'Seb qui fait 
ecrire ses previews par des 
clandestins sequestres a la cave). 
Detail amusant : Incite afailli 
s 'appeler Gen4, pour te donner une 
idee des liens qui. nous unissent... 



Nouvelle formule 

Salut ia redac ! 

BRAVO ! BRAVO pour la nouvelle 

formule de Gen4 : du texte, 
des interviews de eoncepteurs, des 
references a d'autres domaines 
(le cine, la BD), un vocabulaire a ma 
portee... ! Et puis les pctitcs photos, 
e'est bien sympa (pas de fi lies a 
Gen4 ?). Plus de pages sur les CD, 
pas grave on s'habitue a trouver le 
sommairc en lisant la galette... 
J'ai juste deux questions : pourquoi 
le courrier est-il passe en demiere 
page ? Ou est passee la rubrique 
Net ? Une rubrique simple pour 
les novices du jeu en reseau serait 
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sympa. Nombreux sont ceux qui ne 
savent mSme pas se connecter, 
trouver leur adresse IP. mesurer 
un ping, creer ou joindre line partie 
de leur jeu favori... 
Bon courage pour la suite 
Benedicte. 

Chere mademoiselle, 
merci pour tes encouragements : 
entre deux lettres de lecteurs 
acarialres el raleurs (on dirait mot), 
ca fait toujour s plaisir ! Et puis 
quand ca vient d'une fille, joueuse 
de surcroh, ben c 'est encore micux ! 
En ce qui concerns tes questions : 
la rubrique Net est partie en orbite, 
mats on etudie son reiour sur Terre. 
En ce qui concerns ton angoisse du 



jeu Mtdtijoueur, jigure-toi qu'un 
dossier est prevu pour un prochain 
numero et que c 'est ton serviteur qui 
enaeu I 'idee. Si c 'est pas la preuve 
qu'on est fait I'unpour V autre, ca... 
Euh, tu habites chez tes parents. . . ? 
Quant an manque defilles a la 
redac, tu as mat vu, on a Seb ici. 



Neuneu 

Salut abominable et immonde 
Teigne, (el encore je suis gentil). 
Bon arrctons les genlillesses et 
passons aux choscs scricuses, jc 
voudrais que tu me conseilles car jc 
veux perfectionner mon PC : 
1 . J'aimerais tout d'abord eonnaltre 
la difference entre MMX et MHz. 



2.Ensuite j'aimerais augmentcr mes 
MHz.J'cnai 166 et j'aimerais en 
avoir 300. Esl-ce possible sans 
changer de PC. Si oui, comment 
et combien ? 
Sami. 

Hum hum, 

ben alors mon petit Sami, tu ne 
connais pas la difference entre MMX 
et MHz '■' Et entre une moto et une 
auto, tufais la difference ? Non ? 
Ah, mats je comprends mieux alors. 
Eh bienftgure-toi qu 'une auto a 
quatre roues iandis qu 'une moto en 
a deux. Etonnant non ? 
Bon, maintenant que tu es chaud, 
plus dur : MMX est unjeu 
d' instructions multimedia integre 
aux Pentium. £a va ? Tes toujours 
en vie ? Mais faisons une petite 
pause : va done te prendre une 
douche. . . Ca y est ? Bon, alors 
attention, allons-y pour la suite : 
MHz signijie megahertz. Les 
processeurs de nos ordinateurs sont 
cadences en megahertz. Oui tu as 
bien compris , c 'est une unite de 
mesure quantifiant leur puissance. 
Plus il y a de megahertz, plus ca va 
vite, e'est cotnme les chevaux dans 
les aulas f excuse-mot, le concept 
n 'est pas simple, mais j'ai pouriant 
essaye de te preparer). Bref, pout- 
avoir un processeur cadence a 
300 MHz., il tefaudra changer de 
processeur et de carte mere, mats 
e'est une tout autre histoire... 



Hotline 

Salul 1'leignard, 

je viens de recevoir Ge.n4 PC. 

Le seal problcme est que dans 

le CD, aucune demo ne marche sur 

mon vieux PI 33. elles sont toutes 



J'aimerais 
connaftre la 
difference 
entre MMX 
etMHz. 



La guerre du bug 

Salut, 

j'aimerais vous parler du jeu Revenant. Certes, il est tres beau, les 
combats sont bien faits, le changement d'armures et d'armes est bien 
visible. Mais je n'ai jamais vu autant de defauts dans un jeu. En effet, 
il y a de nombreux bugs graphiques (carre jaune a la place de jet de 
flammes, personnage parfois bloque dans les escaliers, des textures 
manguanres a certains endroits, etc.) et un chargement extremement 
long (5 mn), sans compter les appels de disque intempestifs pour 
chargement de carte pendant la partie. Penible voire exasperant 
pendant les combats et ies deplacements du personnage. Bref, pour 
un jeu tres attendu, j'ai ete tres degu. Revenant est un jeu tres penible 
a jouer ; en fait, j'ai I'impression de jouer avec une version beta, mais a 



369 francs tout de meme. Cela fait cher pour un jeu pas fini. 
Eidos aurait du attendre encore avant de sortir un jeu dont le 
developpement n'a pas ete acheve, a mon sens. 
Hugues 

Argh ! 

Eh oui, vous I'avez compris : on n'en sortira jamais de ces 
$ A u*@ de bugs a la c..., a la noix. Les editeurs qui se tirent 
la bourre veulent sortir les jeux toujours plus tot et harcelent 
leurs developpeurs, quitte a leur retirer leur beau petit avant 
meme qu'H ne soit sevre ! Si Eidos est un expert dans le genre, 
il n'a cependant pas le monopole de ces agissements (regardez 
la rubrique « On vous avait prevenus »). Attitude peut-etre 
legitime dans le monde des affaires, mais que I'on a du mat 
a comprendre lorsque I'on voit que Ion Storm travaille sur 
Daikatana depuis pres de deux ans, paisible. D'ailleurs, je sens 
que s'il est bugge, ga va tres mal se passer pour eux ! 
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J'ai 

tel ©charge 
des milliers 
de patches 
sans resultat. 



W*e«lc*te1 



prevues pour un P166 minimum... 
Mais que fa ire ? Bon, ben. puisque 
c"cst mon premier mail (attention va 
y en avoir d'autres). je t'autorise a 
repondre a ma deuxicmc question : 
Pourquoi Half-life ne marehe pas en 
Muliijoueur? J'ai teleeharge des 
milliers de patches, mats a chaque 



fois que j'essaie de me connecter a 
Line partie. il me met « probleme 
d'identifieation surWon » ou un true 
du genre. Etarrt donne les grandes 
eapacites intelleetueiles (hum...) je 
me demandais si tu pouvais fairc 
quelquc chose ou me eonseiller de 
faire quelque chose... Je t'en prie ! 
Si lu reussis, heu. je. je... je te 
remercierai ! S'il te phut ! 
CybPM. 

Hulala... 

Mais pourquoi c'esl loitjotirs mat 
qu 'on enquiquine. . . Les editeurs oftt 
des hot lines exclusivemeni reservees 
aux joiteurs nan ? Et le pire, que 
dis-je, I'incroyable ironic du sort, 
C 'est que les numeros de ces hoi 
lines, hen elles envahissent mes 
pages ! Alors ? T'es myope ? Ou tu 
me harceies juste pour le plaisir '.' 
Bon, en ce qui concerns les demos, 
je u 'm qu 'un seul conseil : change 
de hecane (de PC je veux dire, 
je parte pas de ton veto). Pour Half- 
Life, soil ta version est line pirate, 
soil ton numiro d'identifieation a e'te 
pirate. Et comme deux numeros ne 
peurenl pas etre authentifies par 
Won en meme temps, hen tu resles a 
la parte, line autre alternative : 
til te connectes uniquement lorsque 
Won est salnre. Mais la, tu le fins 
vraiment expres. Appelle quand 
meme Sierra pour plus de securite'. 
Issss... M 



Salut Teiqnard, 

depuis un mois, je suppose que la moitie des mails que tu as regus disaient qrosso modo « super la 

nouvelle formule » et I'autre moitie « e'est naze, tout faux, Gen4 au bucher ». Moi, ce qui m'a frappe, 

ce n'est pas le nouveau papier, ni la nouvelle maquette, ni la nouvelle grille de notation, bref, aucun 

des changements « majeurs » du magazine (pour la petite histoire, je la trouve pas mal la nouvelle 

formule) ne m'a fait specialement reaqir, sauf un : I'exil du Teignard en fin de mag ! J'ai feuillete deux 

fois les premieres pages, pour etre sur de n'avoir rien rate : Teignard has gone ! Finalement, 

je retrouve une de mes pages favorites en fin de magazine, dans un coin perdu. Alors Teignard, 

je dois t'avouer que je suis tres inquiet. D'abord, passer des premieres loges aux pages jadis 

frequences par les CD vaquement porno, ca ne ressemble pas a une promotion. Ensuite, quand on 

se rappelle de ce qui est arrive a ces pages, une angoisse 



m'etreint : le Teignard va-t- 



I passer I'an 2000 ? 
Olivier 



Vons ins nombreux 
A VDUS PLAINDRE 



Quoi .' 

Le Teignard exile i 



Mes amis, 

ca fait chaud au cceur de voir que malgre les kilotonnes 

d'insultes que j'ai genereusement deversees sur votre 

compte, malgre les prises de bee, les disaccords et la 

pietre opinion que j'ai de vous, ben vous semblez tout de 

meme m'aimer... D'un amour pur, presque cristallin, qui 

me rappelle celui que porte un jeune chiot a son 

maitre. . . Bon alors, en ce qui concerne mon demenagement, ben je suis aussi inquiet que 

vous : me pousse-t-on vers la sortie ? Me prefere-t-on, comme Va fait remarquer un lecteur, 

en dessert sucre plutot qu'en apero sale ?... Cela dit, je ne suis pas mecontent d'occuper 

des pages qui, il y a quelques mois encore, defrayaient la chronique. II y regne encore un 

parfum d'interdit, que dis-je, de liberte, qui me sied a merveille ! Ne vous inquietez pas mes 

ouailles. le Teignard n'est pas bugge, done pas de risque pour i'an 2000 1 



Technique : 01 11 06 59 97 de l?h a 19h, 
du mardi au vendredi 
Cheats, tips: W 3b 6&24 6B 

■ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de I7h a I9!t, 
les lundi, mardi, mercredi et vendredi 
Cheats, tips:OS366S\ri] 
Minitel ; 3615 Activision 

SIERftA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h,7j/7 
Cheats, tips: OB 36 68 46 50 (2,23 F/mn) 

■ COOEMASTERS 

Technique : 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de 17h a 21h. sametli de I6h a 20h 
Cheats, tips: 0B 36 69 59 19 (2.23 F/nin) 

.-CRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2.23 F/mn) 

■ DISNEY 

Toiites questions: 01 53 75 50 50 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi et le vendredi de 9h a !7h 
CtalfS.fJps:0B3668 55r5 



Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a I8h30 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn) 

» GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a I9h 
et ies lundis el samedis de lOh a IBh 
Cheats. tips:t& 36 681771 
Minitel: 3615 Activision 

| INFOGRAMES 

Cheats, ftps: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse rlnfoqrames France, Service Hot tine 

4, rue des Draperies 

69532 St-Cvr-au-Mont-d'Or CE0EX - France 

Tax: 04 72 53 32 50 

Minitel :3615 INFOGRAMES 

E-mail : support@infoqrames.fr 

* MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat codes : 08 36 68 88 81 (2,23 F/mn) 

Minitel: 3615 MicroTds 

I MICROSOFT 

Technique: 01 69 B6 10 20 

du iundi au vendredi de 9h a I9h et le- samedi de lOh a 1 

fj TAKE 2 

Technique: 01 4! 06 59 95 

du lundi au vendredi de tOh a 13h 

Cne^s i/ps: 08 36 68 57 75 

Minitel: 3615 Take 2 

TLCEDUSOFT 

Toutes queslions : 01 46 73 08 OQ du lundi au Jeudi 
de 9h a IBh el les vendredis et samedis de 9h a T7h 

■ UBI SOFT 

Technique : Tel. : 02 99 Oa 90 77 

Fa*.: 02.99.08.96 45 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 el 13h30 a 19h30 

Cheats, tips: 08 36 6B 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel: 36 15 Soft (1.29 F/mn) 

E-mail : hotlineiaubisoft.fr 



■•■HtHJ'r-lr'Hl 



5 lettres 



Vous pouvez m'erwoyer v 
a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 
5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil CEDEX 
Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 
ni imprimante, ni timbre... ni rien, 
ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 
adresse : teignard@pfanete.net 
C'est in, cool, fun voire wizz. 
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NOUVEAU GEN4 CONSOLES, 
TU LE US, TU LE LACHES PLUS ! 
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NEXT 



Abus de 
plalsir 

Apres avoir descendu des tonnes de caviar, martyrise des millions 
d'oies et de canards, siffle des hectolitres de champagne et fait 
exploser des milliers de petards, il est temps d'affronter la nouvelle 
annee et la froidure de I'hiver. Le Gen4 PC numero 131 sera la pour 
vous rechauffer les zygomatiques. 



XaltliFei: «lif Itill 
tlrtlilii: «m»Ml«tl 



Quake III : Arena 



*^ 



Nous avons commeflte unjj^toyage d'hiver 
sur nos machines, liberant de i'espace sur les 
disques durs et effagant les nombreux fichiers 
inutiles. Nousavofts astique nos souris, huile les 
clavierset nettoye les ecrans. Quake Hi : Arena 
va pouyoir tourner jour et nuit, et nous avee, 
. ,afin desavoir une bonne f~ ; ~ 
" meilleur qi 



Planescape Torment 





^PC CD-Rom 



Vous etes nombreux a avoir 
apprecie Baldur's Gate. On est bien 
d'accord. Vous etes nombreux a 
reclamer sa suite. Vous n'etes pas les 
seuls. Mais en attendant, vous allez 
pouvoir vous mettre un Planescape 
Torment sous la dent, je ne vous dis que 
ca ! Toujours dans I'univers de Donjons 
et Dragons, utiiisant une evolution du 
moteur de Baldur's Gate, on s'attend 
a un petit bijou de jeu de role a vous 
faire passer de longues nuits blanches ! 
Qa promet d'etre grandiose et ca sera 
dans le prochain Gen4 PC. Mors on ne 
le rate pas, un point c'est tout ! ■ 
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NETCLIC 



, , i i t r 11 t i t i i i i i i i ' ' i 

im : ^ : m : ;U\v\\\ 

Machine de Jeux musclee 
cherche Joueurs passionnes . . . 



Iny WebOutfitter- 



processes Pentium® III 500 Mhz (bus 133 Mhz), Memoire vive 64 Mo SDRAM, 
Disque dur 8,4 Go, Carte video 32 Mo TNT2(64M) , DVD 6x, Modem 56 Kbps, 
Ecran 17", Livre avec Windows 98, Works 4.5a, Dictionnaire Hachette Multimedia 99... 
1 an d'acces illimite a Internet (hors cout de communications au tarif local). 




■' 7BS5SBSSB 

f a-" ff=-i 









Indus : 

Kit Microsoft comprenant : 
Deux manettes Freestyle (USB), Jeu International Football 2000, Jeu Motocross Madness 

AMIENS • AUBAGNE ■ AULNAY-SOUS-BOIS ■ AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MERIGNAC ■ BOULOGNE ST 

MARTIN ■ CAEN . CALAIS ■ CAMBRAI • DOUAI ■ DUNKERQUE GRANDE-SVNTHE . ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS . GRENOBLE ECHIROLLES ■ 

GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS ■ LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL . LOGNES • 

LYON LIMONEST ■ LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY . MASSY • MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • 

NANTES PARIDIS ■ NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT ■ PAU ■ PLAISIR ■ ROANNE ■ RONCQ ■ ST BRIEUC ■ ST EMILION LIBOURNE • 

TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 
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